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I.About The Game

Oyun hi¢bir sekilde siyasi bir amag¢la yapilmamistir ve tamamen
cglence amacglidir.

Il.Game Introduction

Oyun cok uzak bir zamanda farkli bir galakside gecen olaylari
konu alir. imparatoriuk ile isyancilarin amansiz micadelerini
bize eglenceli bir sekilde aktarir.imparatorluk gezegenler
arasi bir yol icin isyancilarin gezegenini secer ve hikaye
baslar.

I11.Purpose 0f The Game

Oyunun amaci gelen saldirilardan kuleler kurarak korunmak-
tir.

IV.Game Tyne

Oyun strateji oyunudur.

V.Game Mechanics

Oyun mobil ortam icin hazirlanmistir. Touch gerektiren ve ra-
hatlikla oynanabilen bir oyundur.

Oyun disman saldirilarini engellemek icin kule kurmaya day-
alidir. Wave sistemi ile kendi bolgenize saldirilar olacak,
seviye atladikca daha zor saldirilar gelecektir. Siz ise kule
kurarak ve bunlari upgrade ederek bu saldirilardan kurtulma-
ya calisacaksiniz.

Vil.Characters

Oyunda kullanabileceginiz bir cok karakter olucak, Her birim-
in kendine ait giucii olacak kulelerle gelen diisman kuvvetler
oynanabilirligi kisitlamayacak sekilte esit orantida olacak.
Zaman gectiginde altin birikecek ve binalarinizi upgrade
yaparak savunmanizi gelistirebilirsiniz.

Saldiri kuvvetleri : Kurek iscileri kazma iscileri ve cesitli
destek kuvvetleri olacak.

Sizde : Birgcok kule ve kuleden cikan destek birimleriniz
olacak.



VIIl. Artificial Intelligence

Oyunda yapay zeka vardir, strateji oyunu oldugu icin rakipten
sUrekli askerler cikar ve saldirir. Dur durak vermeden onun
bu saldirilarina yanit vermek zorunda kalirsiniz.

Oyunda level atlama olacak 6rnegin yeterli para biriktirdik-
ten sonra kule lizerine tiklanarak ordan upgrade edilebi-
lecek. Bu ise bize daha iyi bir savunma saglamamiza yaraya-
ca

Oyun her strateji oyununda oldugu gibi daha ¢ok hangi asam-
ada ne yapabilecegimizi disinmemizi saglayacak. Hangi kule
hangi birimi keser vs gibi.

Kl.locations

Oyunda farkli farkli leveller olacak, bu leveller surekli zor-
lasacak ama ona gore kule ve ona gore yolun uzunlugu
olacak.

Oyunun ilk giris sayfasinda agaclar ve altinda yol olacak ve
burada saldiran karakterler olucak onceden tasarlanmis bir
sekilde hareket edecek.

Kill.Sound and Music

Her birimin kendine ait sesi olacak miizik ise tekrar eden bir
ka¢ sarkidan olusacak.



