GAME FOCUS DENEMESI

‘Run Ant Run” veya “Ant Rush” sevimli, kendi halinde bir karincanin yikilmakta olan yuvasindan
kacis serlivenini ele alir. Seriiven boyunca karakterimizi zorlu bir ok engel beklemektedir. Bir
yandan yuvasini doldurmaya baslayan kum tanelerinden kagarak kendini korumaya ¢alisirken bir
yandan da ihtiyaci olan besin kaynaklari ve power-up’lari (buyume iksiri, dokunulmazlik iksiri vb.)
toplamalidir. Umulmadik boss’lar (kirkayak, solucan vb.) karakterimizin yolunu kesmeye
calisacak fakat var gucimuzle boss’larla micadelemizi strdurtp bu kaostan kurtulmaya
calisacagiz. Oyun basit fizik 6gelerini (yuvarlanan kum taneleri gibi) barindiracak ve seriven
ugsuz bucaksiz bir karinca yuvasinda gegecek. Karsisina ¢ikan engellerden yon tuslarini
kullanarak kagmaya galisacak, gerekirse mobil tarafta gyroscope interface’i kullanilacaktir.
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