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Robot Prenses ve Yedi Ciuiceler

Her sey kitaplarda anlatildigi gibi degildir.
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Genel Bakis

"Bir varmuis, bir yokmus... Evvel zaman icinde, kalbur saman icinde, develer tellal iken pireler berber
iken, ciiceler demirlerini tangur tungur déver iken... yanaklari kan gibi al, saglari kémdir gibi kara, teni
de kar gibi ak, giizel mi giizel, alimli mi alimli bir prenses varmis... Prenses glizel olmasina giizelmis de,
bu prenseste bir gariplik varmis."

Robot Prenses ve Zombi Clceler, insansi robot olan Robot Pamuk'un hikayesini
konu alan Side Scrolling Survival oyunudur.

Oyun, genel olarak canh renklerin hakim oldugu neseli, sirin ve psikopat bir ortama
sahiptir. Farkli ortam tasarimlarina sahip boélimlerden olugsmaktadir ve sekiz (8)
bolumladar. Her bolum, kendine 6zgu asilacak engeller igermektedir ve yine bolume
0zgu maglup edilmesi gereken guglu dusmanlara sahiptir.

Oyun Mekanigi
Kamera
Oyun; standart Side Scrolling video oyunlarina 6zgu yan kamera bakis agisina

sahiptir. Kamera, Robot Pamuk’u takip etmektedir. Robot Pamuk ilerledikge kamera
da onunla ilerlemektedir.

Kontroller

Oyuncu, Robot Pamuk’u klavye yardimiyla kontrol etmektedir. Ayrica menu
gecisleri fare araciligi olmaktadir.

Robot Pamuk, saga, sola gidebilmekte ve ziplayabilmektedir. Ayrica saldirilari
da yine klavyede atanacak tuslar yardimiyla yapmaktadir. Robot Pamuk, saldiri
seklini segerek “USE” tusu ile saldiriy1 kullanmaktadir.
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Arayiiz

Oyun alani, Robot Pamuk ilerledikge, onu takip edecek sekilde kaymaktadir.
Ekranda Robot Pamuk’un takip edip ilerleyebilecegi bir alan bulunmaktadir. Ayrica;

Disman Sayisi
Saldiri Bilgileri
Kazanilan Puan
Sure

Bilgileri de oyuncu i¢in gorunuar kilinmaktadir.

Menii ve EKran

Oyun Diinyasi
Asamalar

Oyun sekiz (8) asamadan olugsmaktadir. Her asama temsil ettigi dismana gore
sekillenmistir.
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Oyun Ogeleri
Karakterler

Robot Pamuk

Bir prenses hikayesinin, aligilagelmis kahramani prensestir. Ancak
hikayesi siradan hikayelerden farkli oldugu gibi prenses de siradan prenseslerden
farkhdir.

Lanetlenmis bir dinyada lanetlenmis bir hayat yasamaktadir. O bir
robottur. Hucreleri yerine elektrik devreleri vardir. Kani akmaz ama dokundugu her
esyanin ardindan yag tabakalari birakir. Yururken etekleri ugusmaz, tingirdar. Saclari
bukle bukle degildir, simsiyah boyanmig ve basina monte edilmis bir levhadir. Hayati
intiyaclarini, eklemlerini yaglayarak, algilayicilarinin gahgabilirligini kontrol ederek ve
hafizasinda yer alan programlarin dogrulugunu test edip onlari dizenleyerek karsilar.

Metalik oldugu kadar gapragsik bir algoritmaya da sahiptir. Hem robot
olmanin verdigi fiziksel gugle hem de prenses olmanin getirisi olan zihin yapisiyla
istedigini elde etmek igin her turla yola zevkle ve bencilce basvurur.

Kralige(?-isim degisikligi)

Her hikayede mucadele edilecek bir kotu kalpli bulunur. Bu hikayenin de
kotu kalplisi, lanetli dunyanin lanet yagdiran lanetli kraligesidir.

Teknolojisi yagiyla orantili olarak eski olsa da o da bir robottur. Kralige
unvanini sonradan elde etmenin goérgusuzligune ve unvani biledinin hakkiyla
kazandig1 gibi garip bir duslnceye sahiptir. Guzelligine dugkindur. Tek dostu
guzelligini izleyebildigi, metal ylzeyinden yansiyan isiklari goérebildigi aynasidir.
Yasadigi dinyanin acinacak durumda ama nedense neseli olan hali ona hi¢ de yeteri
derecede sefil gelmemektedir. Bu nedenle dunyayi biraz daha perisan hale getirmek
igin calisir. Ozellikle Robot Pamuk’un aci gekmesi, onun icin diinyanin en iyi
yaglarindan bile glzeldir. Ancak her zaman istedigini elde edemedidi igin sik sik
sinirlenir ve kisa devre yapar.

Zombi Ciiceler

Sahiplerinin  sdéziinden ¢ikamayan, kisa boylu yasayan olulerdir.
Kraligenin sefil dunya yaratma ¢abalari sonucu dogmus yedi (7) kardeslerdir.
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1. Bilgin

Yasayan 0OlU cucelerden biridir. Kardeslerin arasinda en akilli olan
odur. Ne kadar akilli olursa olsun o bir yasayan oludur, inleyip Pamuk Robot’'un
dunyasini dar etmekten baska bir sey yapamaz. Cesitli tuzaklar kurmayi sever. En
¢ok ovundugu akhyla her turli robotu alt edebilecegini dusunur.Zombi halinde dahi
en ¢ok sevdigi esyasi gozltkleridir.

2. Utangac

Saklanmayi ¢ok sever. Saklandigl yerden Kraligenin emirlerini yerine
getirir. Onu bulmak o kadar da kolay degildir. Ancak sonugta o da bir yasayan oludur
ve yaratilisi geredi Robot Pamuk’la mucadele etmelidir. Durtllerine hakim olamayip
zaman zaman saklandigi yerden disari ¢gikar. Onu taniyabilmenin en kolay yolu, al al
olmus ¢urumus yanaklarini bir anligina da olsa gorebilmektir.

3. Salak

Tam bir sersem olan bu cuce, yasayan Oluler tarafindan bile alay
konusu olmaktadir. O kadar sersemdir ki, kardeslerinin yuz karasidir. Ancak sersem
oldugu igin dgrenebilen yapay sinir aglari dahi onun bir sonraki hamlesini tahmin
edemez.

4. Huysuz

Surekli durumdan sikayet edip, guzellikleri gormezden gelen cucedir.
Bir dokunun bin ah isitirsiniz. Yasadigi ya da bulundugu ortamda mutlulugun olmasi
imkansizdir. Prenses’imiz bir robot bile olsa, onun da duygulari vardir ve bu clce
Robot Prenses’imizin bile nesesini kacirabilecek yeteneklere sahiptir.

5. Mutlu

Belki de oyundaki en sen, en mutlu karakterdir. Fakat yuzintze gualtp,
arkanizdan is geviren bir yapisi vardir. Bu 6zelligi de mutluluk ve neseden gig alan
Robot Prensesimizin basina ¢ok fazla bela acacaktir. Herseyin dizgun gittigini
zannederseniz cucemiz beklenmedik bir sey ile karginiza c¢ikabilir. Her an tetikte
olmalisiniz.
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6. Merakh

Hemen herseye burnunu sokan bu culce gercek bir basbelasidir.
Ondan gizli hi¢ birsey yapamazsiniz. Kagabilirsiniz ama saklanamazsiniz. Fakat
merakli olmasi sayesinde, iyi de olsa kotu de olsa ona verdiginiz herseyi kurcalar.
Bunu avantaja gevirmek de elinizde.

7. Uykulu (uyusuk/miskin?-isim degisikligi)

Karsisindakinin yasam enerjisini alan bu cuce, biraksaniz dlene kadar
uyuyabilir.. ki zaten oladar. Fakat kizdirilirsa uyusuk halinden eser kalmaz. Onu
rahatsiz etmeden yapacaklarinizi yapin, ama olur da kizarsa kagacak yer arayin.
Yeterince sakin ve sessiz olursaniz onunla anlasabilirsiniz.

Minion(?-isim degisikligi)

1. Hayalet

2. Minik Robotlar

3. Kesik Eller
Silahlar/Saldirilar

Elma

Robot Prenses tarafindan uzak mesafe saldirilarda kullanilabilen saldir1 tipidir. Elma
carptig1 diismana ilk boliimde 6ldiiriicti hasar vermektedir.

Etek Saldirisi

Etek saldiris1 yakin savunma ve saldirt 6zelligi olarak kullanilabilmektedir. Bu saldiri
tek tus ile aktif hale gelmekte, herhangi bir tus kombinasyonuna ihtiya¢ duyulmamaktadir.
Robot Prenses'in bir pargasi olan etek yiikselerek yakin mesafedeki diismanlara carpip yiiksek
hasar giiciine sahiptir.
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Nesneler

Arka Plan Nesneleri

Bolum temalarindan olugsmaktadirlar. Her asama igin her bir zombi cuce igin
farkh bir tema uygulanmaktadir.

Diisman Nesneleri

Dusmanlara 6zgu nesnelerdir. Saldiri amagh kullanilabilmektedirler.
Bilgin

Utangag

Salak

Huysuz

Mutlu

Merakl

Uykulu

Kotu Kralice

Zemin Nesneleri
Karakterlerin Uzerinde ilerleyebilecegi zemin nesnelerini ifade etmektedir.

Oyunun basladigi zemin olmakla birlikte, ¢esitli boyutlarda, temalara gére degisken
renklerde minik platformlar da bu zemin nesneleri igerisindedir.

Etkilesimli Nesneler

Elma Agaci; Robot Pamuk igin elma kaynagi agaglardir. Cesitli yiksekliklerde
ve blyuklUkte olabilir.
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Yapay Zeka
NPC

Oyuncunun kontrolU disindaki her karakter birer NPC durumundadir. Her NPC,
kendi kurgusal yapisina uygun hareket etmektedir.
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Hikaye

Zamanin birinde, bundan c¢ok yillar 6nce, gokyuzunun masmavi, yeryuzunun
yemyesil oldugu zamanin birinde... Cok mutlu bir krallk varmis. Cunku buradaki
insanlarin kalplerinden sevgi, diinyalarindan renkler eksik olmazmis. Birlikte guler,
edlenirmis. Cocuklar neseyle kosar, oynarmis, kuslar mutlu mutlu hikayelerini
dillendirirmis. Agaclar bir ayri higirdarmig, Oyle ki dinleyenler huzurlu ruyalara
dalarmis. Ruazgari bir ayri anlatirmis mutlulugunu, denizi bir bagka guzel
dalgalanirmis.

Ancak en cok da Krali ve Kralicesi mutluymus, ¢cok sevdikleri guzeller guzeli bir
prensesleri varmis. Prenses herkesle her seyle dost olup konusurmus. Ormanda
tanistigi clce dostlariyla, sirin sirin hayvan arkadaslari varmis. Tabii bir de komsu
kralhigin yakigikli Prensi varmis ki aralarindan hi¢ su sizmazmis.

Mutlu krallik her gun yeni neselere yol alirken ¢ok da uzak olmayan karanlik bir
ulkede ise bu mutlu kralhgi kiskanglikla 6fkeyle izleyen kotl kalpli bir Kralice varmis.
Kralice 0zellikle guzel Prensesin mutlulugunu oOyle c¢cok kiskanmaktaymis ki artik
dayanamayacagina karar verip bu mutlu kralligi lanetlemeye karar vermis. Hem
Prensesi ve ulkesini lanetleyecek hem de Prensesin dostlarini kagiracakmis.

Koéti Kalpli Kralige, Prensesin dostlarini kagirmis, Prensi hapsetmis. Sonra
Prenses’in dostlarina ¢ok benzeyen yedi clce yaratmis. Onlara, Prensesin yanina
gitmelerini sdylemis. Dostu olan ormanci cuceler kiliginda ona kotu davranmalarini
tembihlemis. Boylece Prenses ¢ok mutsuz olacakmis. Daha sonra Kralige,
uygulayacagi lanet Gzerinde calisirken bir seyler ters gitmis. Tum dinya lanetlenmis,
ya robot ya da zombi olmus.

Bu laneti kaldirabilmeninse tek yolu vardir. Prenses cuce dostlarini kurtarmali ve en
sonunda Prens’ine kavusmalidir.
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Oyun Akist

Oyun, ilk bélimde oyuncuyu yonlendirecek sekilde bagslayacaktir. Robot Pamuk’un
nasil hareket ettirilecegi ile ilgili bir ka¢c adimlik bilgi verecektir. Daha sonra ekrani ve
Robot Pamuk’un kontrolinld tamamen oyuncuyuya birakacaktir.

Her bolum, bir digsmana 6zgu olacaktir ve her bolim sonunda Robot Pamuk bir clice
kurtaracaktir. Ancak son bolumde Robot Pamuk, Kralice'yi yenerek Prens'i
kurtaracaktir.

Gegilen her bolumle birlikte zorluk seviyesi artacaktir. Bu c¢esitli sekillerde
yapilacaktir;

Maglup edilmesi gereken disman sayisi,
Sure kisitlamasi,
Oyun alani yapisi,

Robot Pamuk, oyunda ilerledikge elma toplayabilecek ve azalan cephaneligini
topladigi elmalarla tekrar arttiracaktir. Ayrica belirli bir sure boyunca yuklenen
(charge) saldirlariyla digmanlarla savasacaktir.



