-Wheep ‘Em Oyun Focusu-

Wheep ‘Em 2B puzzle tiirinde olacak. Oyun 8x11 karelere bolinmis yani maksimum 88
parcanin yerlestirilebilecegi bir tahta Gzerinde sire ve kredi kisitlamalari ile oynanacak. Bu
parcalar yani taslar 6 farkh renk ve 6 farkl duyguyu iceren sevimli yliz ifadelerinden meydana
gelecek. Bu sekilde toplamda 36 farkl parca olacak (6rnegin kirmizi saskin ifade, sari izglin
ifade, yesil mutlu ifade, yesil saskin ifade vs.). Oyunda pargalarin yerlestirilmesi ile ilgili kural
ise yan yana gelebilecek parcalarin ya ayni renkte ya da ayni ifadede olmasi olacak (6rnegin
sari (izglin ifadenin yanina yine sari renkli herhangi bir ifade ya da lizglin ifadeye sahip herhangi
bir renk gelebilir).

Oyunu oynamak icin 3 farkli mod olacak. Bunlardan ilki Wheep ‘Em modu yani tahta tizerinde
belirlenen noktalari kullanacagimiz taslar ile belirlenen siire igcinde doldurmak olacak. ikinci
mod Sweep ‘Em modu ise tahta Uzerine Onceden vyerlestirilmis parcalarin silinerek
temizlenmesi seklinde olacak. Uciicii mod yani serbest modda ise tahta dolana kadar yiiksek
skor yapmak icin ugrasilacak. ilk iki modda seviye mantigi olacak ve béliimler ilerledikce puzzle
karmasikhg! da artacak.

Oyunda zorluk icinse kolay — orta — zor seklinde (i¢c ayri seviye olacak. Zorluk seviyesine gore
oyuncuya basta taninan kredi hakki ve bolimi tamamlamak igin verilen slire degisecek. Kredi
ise oyunda yapilan hatalar icin taninan hak olacak (Ornegin yanls yerlestiriimeye calisilan bir
parca, bir kredi kaybettirecek) Kredi ise zorluk seviyelerine gore sirayla 30-25-20 seklinde
olacak.

Oyunda oyuncuyu tutan temel etmenler seviye ilerlemesi ve yiksek skor elde etme olacak. Bu
yoniyle oyun daha ¢cok miicadele ettirici yoniyle 6n plana c¢ikacak.
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