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Genel Bakış
Oyun Konsepti

Shinobi Senso, 
ninja dünyasında geçen,

anime tarzı grafikler içeren, 
oyuncu yeteneklerini ön planda tutan, 
eğlence faktörü yüksek, 
çok-oyunculu 3 boyutlu bir oyundur.
Tür

RPG – Aksiyon

Hedef Kitle

13+

Oynanış ve Mekanikler

Oynanış

Oyun İşleyişi (Genel)

Shinobi Senso, RPG ve aksiyon oyun türlerini içeren 3 boyutlu çok oyunculu bir ninja savaşı oyunudur. Oyunda 6 farklı yetenekte  ninja bulunmaktadır.  Yetenekler temel elementler olan ateş, hava, yıldırım, toprak, su ve element olmayan sensör-sağlıktır. Her elementin üstün olduğu ve olmadığı elementler vardır (Örneğin ateşin havaya üstünlüğü ve suya zayıflığı).  Yetenekleri sergileyebilmek için teknikleri bilmek gerekir. Bu tekniklerin genel adı “Jutsu”dur (Techniques). Herhangi bir jutsu gerçekleştirebilmek için yeterli miktarda “Chakra”ya sahip olmak ve “Hand Seals/Signs” kombinasyonlarını bilmek gerekir. Chakra, kısaca fiziksel enerji ile ruhsal enerjinin birleşimidir. Hand Seals/Signs ise Çin zodyak takviminde belirtilen 12 hayvana karşılık gelen ninja el işaretleridir. Örneğin ateş ninjasının, “fireball jutsu” yapabilmesi için yeterli miktarda chakraya sahip olması gerekirken sırasıyla “Snake,  Dragon, Rabbit, Tiger” el işaretlerini yapması gerekir. Oyunda onlarca farklı jutsu bulunmaktadır.

Sistemin Kısa Açıklaması: Chakra + Hand Signs ( Jutsu ( Yetenek

Jutsuların dışında uzun menzilli dövüş sistemi ileriki aşamada eklenecektir. Bu sayede 3 değişik ninja silahı olacaktır: Ninja yıldızı, fırlatılabilen bıçak ve sis bombası. Oyunda yakın dövüş sistemi bulunmamaktadır.

Oyunun grafikleri “anime” tarzında yansıtılıyor. Kamera sistemi RTS oyunlarındaki gibi karakterimizi tepesinden göstermekte ve belli ölçüde odaklanma (zoom) yapılabilmekte. Oyunda klavye ve fare aynı anda kullanılıyor. Fare ile karakterimizi hareket ettiriyoruz (Point&Click). Klavye ile jutsuları gerçekleştiriyoruz.

Multiplayer özelliği yerel ağ (LAN) üzerinden gerçekleştiriliyor ve 2-12 oyuncu desteği var. “Capture the flag”, “team deathmatch” ve “free for all” modlarını içeriyor. Capture the flag (ileriki aşamada eklenecek) modunda 2 takım bulunuyor ve rakip takımın bayrağını alıp kendi karargahına getirerek puan kazanılıyor. Team deathmatch modunda kısıtlı süre içinde takımlar birbirlerini yenmeye çalışıyor.  Free for all (ileriki aşamada eklenecek) modunda ise herkes birbirinin rakibi ve belli bir süre içinde birbirlerini yenip puan kazanıyorlar. Her oyunun sonunda oyuncu istatistikleri sergileniyor. Oyunda 2 adet harita bulunuyor ve bütün modlar için kullanılabiliyor.
Görev ve Mücadele Yapısı

Oyundaki temel amacımız multiplayer modların türüne bağlı olarak ait olduğumuz takımın kazanmasını sağlamak ve isteğe bağlı olan ikinci amacımız ise oyunda üstün başarı göstererek oyun sonundaki istatistik tablosunda birinci olabilmek.
Chakra, karakterimizin sağlık durumunu göstermekte ve aynı zamanda jutsu yapabilmek için gerekli kaynaktır. Farklı bir deyişle her yaptığımız jutsu chakramızı azaltacağı için sağlığımız da etkilenmiş olacak. Dolayısıyla chakrayı iyi bir strateji ile kullanmak gerekiyor.
Elementler arası üstünlük ve zayıflık olduğu için karakterimizin rakip ninjanın türüne bağlı olarak saldırı ve/veya savunma stratejileri geliştirmesi gerekiyor. 
Mekanikler

Fizik

Basit fizik kuralları kullanılıyor; yer çekimi, trigger işlemleri ve objeler arası çarpışmalar (birbirlerinin içinden geçmemeleri için). Ayrıca fare tıklamaları için de kullanılıyor (ray tracing).
Hareket

Karakterler 3 boyutlu dünyada XZ eksenlerinde terrain üzerinde hareket edebiliyorlar. 

Kamera ise karaktere bağlı bir şekilde XZ eksenlerinde hareket ediyor , Y eksenin de odaklama (zoom) yapıyor ve karakter merkezli rotasyon gerçekleştiriyor.
Savaş

Oyunda bir karakterin ölmesi için chakrasının sıfıra inmesi gerekir. Ölen karakter belli bir süre içinde kendi takım karargahında tekrar canlanır. İsteğe bağlı olarak takım arkadaşları tekrar canlanan karakteri kendi yanlarına teleport edebilir (ileriki aşamada bu özellik eklenecek).
Oyunu bitirebilmek için multiplayer moda bağlı olarak sürenin bitmesi veya rakip takımın puanlarını sıfıra indirmek gerekir.
Çok-Oyunculu

Multiplayer özelliği yerel ağ üzerinden sağlanıyor ve 2-12 kişiye kadar destek veriyor. Oyunda 3 çeşit mod bulunuyor:
Capture the Flag (bu mod ileriki aşamada eklenecek): Bu modda 2 takım yer alıyor ve bir takımda en fazla 6 kişi yer alabiliyor. Amaç belli bir süre içinde rakip takımın karargahında bulunan bayrağı (scroll) alıp kendi karargahımıza getirip puan kazanmak ve aynı zamanda kendi bayrağımızı korumak. Rakibin puanı sıfıra indiğinde veya süre bitince oyun sona eriyor.
Team Deathmatch: Bu modda da 2 takım yer alıyor ve bir takımda en fazla 6 kişi yer alabiliyor. Amaç kısıtlı bir süre içinde takım halinde rakip takımı yenmek ve rakibin takım puanını azaltmak. Rakibin puanı sıfıra indiğinde veya süre bitince oyun sona eriyor.

Free for All (bu mod ileriki aşamada eklenecek): Bu modda ise herkes tek başına ve en fazla 12 kişi olabiliyor. Amaç kısıtlı bir süre içinde rakipleri yenip puan toplamak. Yeterli puana ulaşınca veya süre bitince mod sona eriyor. Bireysel yetenekler bu modda ön plana çıkıyor.
Oyun Nesneleri / PCs / NPCs

Ninja (Shinobi)
Oyunda 6 farklı yetenekte ninja bulunmaktadır; ateş, hava, yıldırım, toprak, su ve element olmayan sensör-sağlık. Burada ninjalardan ziyade kullanabildikleri jutsular önemlidir. 

Elementler arasındaki ilişki:
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Jutsu

Fire Release Jutsus (Katon) 

[image: image3]
Adı: Flamethrower Jutsu.
Açıklama: Kısa sürede hedefe sürekli alev fırlatma.
Tür: Ofansif
Menzil: Orta.
Seviye: D
Hand Seals: Horse → Monkey → Tiger
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.

	
	[image: image4.png]



	[image: image5.png]



	[image: image6.png]



	[image: image7.png]



	[image: image8.png]



	[image: image9.png]




	Hasar (Saniyede)
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Adı: Fireball Jutsu.

Açıklama: Alev topu atma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Snake → Dragon → Rabbit → Tiger
Chakra Maliyeti: 20.
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Adı: Fire Wall Jutsu.

Açıklama: Ateşten duvar yapma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Ox → Dog → Dragon → Tiger

Chakra Maliyeti: 10.
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Adı: Ring of Fire Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Karakterin etrafında ateşten çember yapma.

Tür: Ofansif/Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: B
Hand Seals: Boar → Rabbit → Dragon →  Horse → Tiger

Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	10
	40
	20
	20
	10
	20


Adı: Fireball Shower Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Gökyüzünden alev topları düşürme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: A
Hand Seals: Horse → Monkey → Dragon → Bird →  Rabbit → Tiger

Chakra Maliyeti: 50.
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	Hasar
	25
	100
	50
	50
	25
	50


Adı: Burning Ash Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Yanıcı gaz yaymak ve ateş ile patlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Kısa-Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Ram → Rabbit → Monkey →  Ox → Tiger

Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	15
	60
	30
	30
	15
	30


Adı: Flame Bullet Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Yüksek hızda küçük alev topları fırlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Ram → Rabbit →  Ox → Tiger

Chakra Maliyeti: Her biri 4.
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	Hasar
	2
	8
	4
	4
	2
	4


Adı: Fire Trap Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Üzerinden geçince aktifleşip patlayan tuzak.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Snake → Dragon →  Ox → Tiger

Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	10
	40
	20
	20
	10
	20


Adı: Fire Shuriken Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Ninja yıldızlarını ateşle kaplayıp fırlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Monkey → Boar →  Ox → Dog → Tiger

Chakra Maliyeti: Her biri 4 ve 1 tane shuriken (Ninja Yıldızı).
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	Hasar
	3
	10
	6
	6
	3
	6


Wind Release Jutsus (Futon) 
[image: image61.png]



Adı: Wind Stream Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede hedefe sürekli hava gönderme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: D
Hand Seals: Rat → Rabbit → Dog
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Hasar (Saniyede)
	1
	1
	4
	2
	2
	2
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Adı: Windball Jutsu.

Açıklama: Şiddetli hava topu atma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Rabbit → Rat → Tiger → Dog
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	10
	10
	40
	20
	20
	20
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Adı: Wind Wall Jutsu.

Açıklama: Havadan duvar yapma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Monkey → Bird → Boar → Dog
Chakra Maliyeti: 10
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	5
	5
	20
	10
	10
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Adı: Ring of Wind Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Karakterin etrafında fırtına çıkarma.

Tür: Ofansif/Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: B
Hand Seals: Rat → Snake → Rabbit → Horse→ Dog
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	10
	10
	40
	20
	20
	20


Adı: Great Tornado Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Şiddetli Hortum Yapma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: A
Hand Seals: Horse → Snake → Dragon → Rat →  Rabbit → Dog

Chakra Maliyeti: 50.
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	Hasar
	25
	25
	100
	50
	50
	50


Adı: Little Tornados Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Küçük boyutta bir çok hortum yapma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Monkey → Bird → Snake →  Ox → Dog

Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	15
	15
	60
	30
	30
	30


Adı: Air Blade Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Havadan küçük boyutta ve yüksek hızda bir çok kesici yapma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: C
Hand Seals: Boar → Rat →  Horse → Dog

Chakra Maliyeti: Her biri 4.
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	Hasar
	2
	2
	8
	4
	4
	4


Adı: Wind Trap Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Üzerinden geçince hortum çıkaran tuzak.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Bird → Snake →  Ram → Dog

Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	10
	10
	40
	20
	20
	20


Adı: Wind Shuriken Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Ninja yıldızlarını hava ile hızlandırıp büyük hasar verme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Ox → Dragon → Snake →  Boar → Dog

Chakra Maliyeti: Her biri 4 ve 1 tane shuriken.
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	Hasar
	3
	3
	10
	6
	6
	6


Lightning Release Jutsus (Raiton)
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Adı: Lightning Blade Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede hedefe sürekli elektrik gönderme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: D
Hand Seals: Ox → Rabbit → Rat
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Hasar (Saniyede)
	2
	1
	1
	4
	4
	2
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Adı: Lightning Bolt Jutsu.

Açıklama: Elektrik yüklü küre fırlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Bird → Snake → Monkey → Rat
Chakra Maliyeti: 20
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	20
	10
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	40
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Adı: Lightning Wall Jutsu.

Açıklama: Manyetik alan oluşturarak duvar yapma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Monkey → Dragon → Dog → Rat
Chakra Maliyeti: 10
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	Hasar
	10
	5
	5
	20
	20
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Adı: Ring of Lightning Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Karakterin etrafında elektrik akımı oluşturma.

Tür: Ofansif/Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: B
Hand Seals: Rabbit → Horse → Ram → Boar→ Rat
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	20
	10
	10
	40
	40
	20


Adı: Great Thunderbolt Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Gökyüzünden yıldırımlar düşürme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: A
Hand Seals: Snake → Horse → Dragon → Tiger → Bird → Rat

Chakra Maliyeti: 50.
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	Hasar
	50
	25
	25
	100
	100
	50


Adı: Lightning Pillar Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Aynı anda bir çok şimşek yollama.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Bird → Ram → Boar →  Dragon → Rat

Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	30
	15
	15
	60
	60
	30


Adı: Chidori Senbon Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Küçük boyutta bir çok elektrik süzmeleri yollama.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: C
Hand Seals: Horse → Dragon →  Ox → Rat
Chakra Maliyeti: Her biri 4.
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	Hasar
	4
	2
	2
	8
	8
	4


Adı: Lightning Trap Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Üzerinden geçince elektrik çarpan tuzak.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Boar → Monkey →  Snake → Rat

Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	20
	10
	10
	40
	40
	20


Adı: Thunder Shuriken Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Ninja yıldızlarına elektrik yükleyip büyük hasar verme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Dragon → Bird → Horse →  Ram → Rat

Chakra Maliyeti: Her biri 4 ve 1 tane shuriken.

	
	[image: image171.png]



	[image: image172.png]



	[image: image173.png]



	[image: image174.png]



	[image: image175.png]



	[image: image176.png]




	Hasar
	6
	3
	3
	10
	10
	6


Earth Release Jutsus (Doton)
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Adı: Mudshot Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede hedefe sürekli çamur gönderme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: D
Hand Seals: Monkey → Ram → Snake
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Hasar (Saniyede)
	2
	2
	1
	1
	4
	2
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Adı: Mudball  Jutsu.

Açıklama: Çamur topu fırlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Bird → Boar → Horse → Snake
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	20
	20
	10
	10
	40
	20
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Adı: Earth Wall Jutsu.

Açıklama: Kayadan duvar yapma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Tiger → Boar → Dog → Snake
Chakra Maliyeti: 10

	
	[image: image192.png]



	[image: image193.png]



	[image: image194.png]



	[image: image195.png]



	[image: image196.png]



	[image: image197.png]




	Hasar
	10
	10
	5
	5
	20
	10
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Adı: Earth Barrier Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Karakterin etrafında kayadan kalkan yapma.

Tür: Ofansif/Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: B
Hand Seals: Rabbit → Rat → Ram → Ox→ Snake
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	20
	20
	10
	10
	40
	20


Adı: Great Rock Spears Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Yerden dikenler çıkarma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: A
Hand Seals: Dog → Rabbit → Dragon → Horse → Bird → Snake

Chakra Maliyeti: 50.
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	Hasar
	50
	50
	25
	25
	100
	50


Adı: Bedrock Coffin Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Yerden büyük kaya parçaları çıkarıp hapsetme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Rat → Tiger → Horse →  Monkey → Snake

Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	30
	30
	15
	15
	60
	30


Adı: Spear Rain Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Küçük boyutta bir çok taştan mızrak yollama.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: C
Hand Seals: Dragon → Dog →  Bird → Snake
Chakra Maliyeti: Her biri 4.

	
	[image: image217.png]



	[image: image218.png]



	[image: image219.png]



	[image: image220.png]



	[image: image221.png]



	[image: image222.png]




	Hasar
	4
	4
	2
	2
	8
	4


Adı: Earth Trap Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Üzerinden geçince yerden mızraklar çıkarma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Ox → Rabbit →  Ram → Snake

Chakra Maliyeti: 20.

	
	[image: image223.png]



	[image: image224.png]



	[image: image225.png]



	[image: image226.png]



	[image: image227.png]



	[image: image228.png]




	Hasar
	20
	10
	10
	40
	40
	20


Adı: Earth Shuriken Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Ninja yıldızlarına kaya ile güçlendirme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Tiger → Dog → Monkey →  Horse → Snake
Chakra Maliyeti: Her biri 4 ve 1 tane shuriken.
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	Hasar
	6
	6
	3
	3
	10
	6


Water Release Jutsus (Suiton)
[image: image235.png]



Adı: Water Stream Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede hedefe sürekli su atma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: D
Hand Seals: Dragon → Tiger → Bird
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Hasar (Saniyede)
	4
	2
	2
	1
	1
	2
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Adı: Water Ball  Jutsu.

Açıklama: Su topu fırlatma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta-Uzun.

Seviye: C
Hand Seals: Rabbit → Horse → Boar → Bird
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	40
	20
	20
	20
	10
	20
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Adı: Water Wall Jutsu.

Açıklama: Sudan duvar yapma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Dragon → Ram → Tiger → Bird
Chakra Maliyeti: 10
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	Hasar
	20
	10
	10
	5
	5
	10
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Adı: Ring of Water Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Karakterin etrafında sudan kalkan yapma.

Tür: Ofansif/Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: B
Hand Seals: Ox → Horse → Rabbit → Dog→ Bird
Chakra Maliyeti: 20
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	Hasar
	40
	20
	20
	10
	10
	20


Adı: Water Needle Rain Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Gökyüzünden sivri yağmur damlaları yağdırma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: A
Hand Seals: Rabbit → Horse → Snake → Ox → Dragon → Bird

Chakra Maliyeti: 50.
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	Hasar
	100
	50
	50
	25
	25
	50


Adı: Water Prison Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Su küreleri oluşturup hapsetme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Monkey → Snake → Dog →  Horse → Bird

Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	60
	30
	30
	15
	15
	30


Adı: Water Gunshot Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Yüksek hızda küçük su topları atma.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: C
Hand Seals: Ram → Boar →  Rat → Bird

Chakra Maliyeti: Her biri 4.
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	Hasar
	8
	4
	4
	2
	2
	4


Adı: Water Trap Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Üzerinden geçince su patlaması.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Dog → Horse →  Rabbit → Bird

Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	40
	20
	20
	10
	10
	20


Adı: Water Shuriken Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Ninja yıldızlarına su ile güçlendirme.

Tür: Ofansif

Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Dragon → Snake → Ox →  Tiger → Bird

Chakra Maliyeti: Her biri 4 ve 1 tane shuriken.
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	Hasar
	10
	6
	6
	3
	3
	6


Medical/Censor Jutsus
[image: image293.png]



Adı: Healing Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede hedefi sürekli iyileştirme.

Tür: Destek

Menzil: Kısa/Orta.

Seviye: C
Hand Seals: Dragon → Tiger → Monkey → Bird
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Destek (Saniyede)
	2
	2
	2
	2
	2
	2
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Adı: Self Healing Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede kendimizi sürekli iyileştirme.

Tür: Destek

Menzil: Kısa.

Seviye: D
Hand Seals: Rabbit → Dog → Bird
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Destek (Saniyede)
	-
	-
	-
	-
	-
	5
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Adı: Wide Healing Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Kısa sürede bütün takımı sürekli iyileştirme.

Tür: Destek

Menzil: Kısa/Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Horse → Ox → Dragon → Tiger → Bird
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Destek (Saniyede)
	5
	5
	5
	5
	5
	5


Adı: Life Leech Jutsu.

Açıklama: Kısa sürede rakibin chakrasını çalma.

Tür: Ofansif
Menzil: Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Rat → Boar → Monkey → Dragon → Bird
Chakra Maliyeti: Saniyede  2.
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	Hasar (Saniyede)
	5
	5
	5
	5
	5
	2
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Adı: Teleport Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Kısa sürede bir tane takım üyesini teleport etme.

Tür: Destek

Menzil: Uzun.

Seviye: B
Hand Seals: Boar → Tiger → Dragon → Horse → Bird
Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	-
	-
	-
	-
	-
	-


Adı: Resurrection Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Kısa süre içinde ölen takım arkadaşını canlandırma.

Tür: Destek

Menzil: Kısa.

Seviye: A
Hand Seals: Dragon → Horse → Rat → Ox → Rabbit → Bird
Chakra Maliyeti: 60.
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	Hasar
	-
	-
	-
	-
	-
	-


Adı: Reflection Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Rakibin jutsusunu geri yansıtma.

Tür: Ofansif
Menzil: Orta/Uzun.

Seviye: B
Hand Seals: Ram → Snake → Ox → Dog → Bird
Chakra Maliyeti: 40.
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	Hasar
	40
	40
	40
	40
	40
	40


Adı: Censor Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Tuzakları hissetme.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa/Orta.

Seviye: B
Hand Seals: Snake → Horse → Dog → Ram → Bird
Chakra Maliyeti: 30.
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	Hasar
	-
	-
	-
	-
	-
	-


Adı: Hiding Jutsu (ileriki aşamada eklenecek).

Açıklama: Kısa süreliğine görünmez olma.

Tür: Defansif

Menzil: Kısa.

Seviye: C
Hand Seals: Tiger → Dragon → Snake → Bird
Chakra Maliyeti: 20.
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	Hasar
	-
	-
	-
	-
	-
	-


Silahlar
Oyunun ileriki aşamasında eklenecek 3 çeşit fırlatılabilen ninja silahı bulunmaktadır:
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	Kunai
	Shuriken
	Sis Bombası


Pick-Up

Oyunda rastgele zamanlarda, haritanın farklı yerlerinde ve kısıtlı süre aktif olan chakra paketleri oluşmaktadır.  Bu paketler karakterin chakrasını %5 ile %100 arasında ranstgele doldurmaktadır.
Hand Seals/Signs

Oyunda Çin zodyak takviminde belirtilen 12 hayvana karşılık gelen ninja el işaretleridir. Jutsuların yapılabilmesi için gereklidir.
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Ekran Tanımı
Oyunda 3 çeşit menü mevcuttur.
Ana Menü

Oyunun temasını içeren bir arka plan görüntüsü ekranın tamamını kaplayacak şekilde yerleştirilecek. Menü seçenekleri şu şekilde olacak:
Create
Join
Exit
[image: image366.png]CREATE
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Oyuncu “Create” sekmesini seçerse multiplayer mod seçimi, harita seçimi, kişi sayısının ayarlanması, şifre koyma (isteğe bağlı), ninja seçimi ve oyunun başlatılması.
[image: image367.png]- Player Name:

- Password

Game Made: — ITESHIDESHHMSTERY
Map: —E—

- | <macs creaTE> | |





[image: image368.png]TEAM - A

1921681:33

{ETEEN

| .@ ]
Fire

wind ()
Lightning
Earth

Water &)
Medic @

Cs]|Prer i e





[image: image369.png]<oAck

00 [ e





“Join” sekmesi seçilirse oyun kuranın IP adresi ile bağlantı kuruluyor. Kurulum gerçekleşince takım ve ninja seçimi yapılıyor.
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 “Exit” sekmesi seçildiğinde oyun tamamen kapatılıp masaüstüne dönüş sağlanacaktır.
Oyun İçi
Asıl oyunun oynandığı ekran. Burada oyuncuya geribildirim için GUI’ler mevcut. Chakra seviyesi, hand seal, jutsu bilgileri ve sohbet geri bildirimlerini içermektedir.
[image: image371.png]



Alt Menü

Herhangi bir bölüm bitirildiğinde oyuncunun ve/veya takımın kazandığı ya da kaybettiği bilgisi yer alıyor. İstatistiksel bilgiler; öldürülen düşman sayısı, ölme sayısı, kullanılan jutsu sayısı, yapılan hand seal sayısı, harcanan chakra miktarı, alınan zarar ve oyuncular arası başarı sıralaması.
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Oyuncu isterse ana menüye dönebilir.
[image: image373.png]Gral oD El ooz ICH Plajer  Kills Deaths
Batu 0 0

Do ou really want o exit o main menu?
s | "o |





Arayüz
Görsel Sistem

HUD

Karakterin chakra bilgisi ekranın sol üst bölümünde yer alıyor ve çubuk olarak gösteriliyor. Ekranın sol alt bölümünde hand seals olan 12 adet hayvan figürü 4’lü ve 3 sıra halinde gösteriliyor. Ekranın üst orta bölümünde bir jutsunun hangi hand seals kombinasyonlarından oluştuğunu oyuncuya hatırlatan bölüm yer alıyor. Ekranın sağ üst bölümünde oyuncuların isimleri, öldürme ve ölme verileri yer alıyor. Son olarak ekranın üst orta bölümünde kontrolleri hatırlatan bölüm yer alıyor.
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Kamera

Kamera perspektif görüş açısına sahip ve 45-60 derece arası X ve Z eksenlerinde rotasyonu var. 2 kademeli zum yapabiliyor ve Y ekseninde isteğe bağlı olarak rotasyon yapılabiliyor.
Shader
Oyunun genelinde anime tarzı shader hakim.

Kontrol Sistemi

Oyundaki bütün menü işleri fare ile gerçekleştiriliyor. Karakterimizin hareketini ekrandaki herhangi bir yere farenin sol tuşunu kullanarak yapabiliyoruz. Farenin sağ tuşu ile de jutsuları gerçekleştiriyoruz.

Oyunundan çıkmak için veya açık olan menüleri kapatmak için klavyeden “esc” tuşuna basıyoruz. Hand seals için 12 adet tuş bulunuyor; Q, W, E, R, A, S, D, F, Z, X, C, V. “Shift”  ile hızlı koşulabiliyor. “1” ile jutsu kombolarını kullanıcıya hatırlatan menü açılıyor. “2” ile de kontrollerin olduğu menüye erişiliyor.
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Kaynak Listesi
Harita
Oyunda 2 (2. Harita ileriki aşamada eklenecek) çeşit harita bulunuyor. İlki yeşillikler, ağaçların ve nehrin bulunduğu bir konsept. İkinci de çorak ve kayalık bir konseptte tasarlanıyor.
Modeller
Shinobi (Ninja)

Oyundaki bütün ninjalar tek bir modelden oluşmaktadır. Doku kaplamaları ve ufak detaylar değiştirilerek çeşitlilik sağlanıyor. Karakterler anime tarzında yansıtılıyor.
Silahlar

Silahlar aslına uygun şekilde modellenmektedir. Doku kaplama anime tarzında yapılmaktadır.

Statik Nesneler

Haritada bulunan ağaç, kaya...vs gibi statik objeler modellenip doku kaplamaları yapılmaktadır.

Animasyon

Shinobi (Ninja)

Her ninja yürüme, koşma, ölme, boşta ve hand seals animasyonlarını içermektedir.

Efektler

Oyundaki her bir jutsu için özel efektler ve karakter koşarken oluşan tozlar hazırlanmaktadır.

Sesler

(Bu bölüm ileriki aşamada eklencek)
Karakterlerin animasyonlarına bağlı olarak farklı sesler yapılmaktadır.
Jutsuların türüne bağlı olarak sesler yapılmaktadır.

Oyun sonunda galibiyet ve yenilgi sesleri de yapılmaktadır.
4
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