BCO650 Dönem Projesi
Focus
Siege iki kişiyle karşılıklı oynanılan bir oyundur. Oyun iki kısımda ilerler. Birinci bölüm, ekranın üstkısmında yer alır ve oyunun gerçek zamanlı bir şekilde ilerlediği ve asıl savaşın gerçekleştiği kısımdır, ikinci bölüm ise ekranın alt kısmında, oyunla oyuncunun etkileşimde bulunacağı bulmaca kısmıdır. Savaşın gerçekleştiği kısımda, oyuncuların karşılıklı birer adet kaleleri bulunmaktadır. Bulmaca bölümüne gelen kaynakların idare edilmesi ve savaşın gidişatına göre uygun bir şekilde kullanılıp üniteler ve özellikler yaratılarak, düşmanı mağlup etmek oyuncuların görevidir. Kaynaklar önceden belirlenmiş bir şekilde dizilip üniteler ve çeşitli özellikler oyuna dahil edilir. Oyunda yaklaşık 14 farklı ünite ve 20 farklı büyü vardır. Üniteler oluşturulduğunda oyuncunun kalesinden yola çıkarak aksi yöne doğru ilerlemeye başlar  ve karşı oyuncunun üniteleriyle çarpışırlar. Ünitelere okçular, mızraklı askerler, atlılar dahildir. Ünitelerin birbirlerine karşı üstünlükleri ve zayıf noktaları vardır. Büyüleri stratejik anlarda kullanmak avantajlıdır. Karşı tarafın kalesini ilk önce etkisiz hale getiren taraf o oyunu kazanır. Oyunlar genellikle uzun sürmeyecektir, çekişmeli oyunlar en fazla 5-10 dakika alacaktır. 
Siege oyununu puzzle, yani bulmaca türüne sığdırmak yanlış olacaktır. Siege bir çok türün sentezinden meydana gelmekte olup bunlar arasında strateji, aksiyon, bulmaca öne çıkanlardır. Oyuncunun çok hızlı bir şekilde düşünüp karar alması gerekmektedir. Çıkan kaynakları oyunun gidişatına göre nasıl kullanacağını belirlemesi, ve bunu hızlı yapması oyunda galip gelmesi için çok önemlidir. 8x8 lik grid üzerinde kaynakların rasgele yerlerde meydana gelmesinden dolayı, iyi bir göz ve el koordinasyonu oyuncunun lehine işler. Fakat bu özelliklerden dolayı oyuna aksiyon veya bulmaca oyunu denemez, bunun yerine bulmaca ve aksiyon öğeleri bulunan bir strateji oyunudur demek doğrudur. Ayrıca yapılacak ünitelerin ve büyülerin tariflerini ezberlemek te gerekmektedir. Oyunu başarıyla oynayabilmek için bütün tariflerin bilinmesine gerek yoktur fakat ne kadar çok tarif bilinirse, oyuncu için o kadar avantajlı olacaktır. 
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