BCO650 DONEM PROJESI

FOCUS

Supernova Boy, endless runner ve shooter karisimi bir oyundur. Karakterimiz diinyaya
saldiran uzayhlara karsi, buldugu bir uzayli esyasindan aldigi guiclerle savas acar. Oyun
ekranini yandan goruyoruz. Tum cevresel 6geler 3 boyutlu tasarlanmis olsa da oyun 2
boyutlu bir oynanisa sahip.

Karakterimiz suirekli olarak kosmakta ve ates etmektedir. Bunun disinda ziplama, kayma ve
dash olmak tizere ti¢ 6zelligi daha vardir. Bu 6zellikleri kullanarak, karsisina ¢ikan engellerden
kurtulabilir. Gelen ¢evresel engeller disinda birde 6ldiirmemiz gereken yaratiklar gelmekte-
dir. Bunlari elimizden attigimiz lazerle 6ldurtyoruz. Sol elimizle karakterin hareketlerini, sag
elimizle de ates yonunu kontrol ediyoruz. Karakterimizin yaratiklara carpmak icin iki cani
var, fakat herhangi bir engele takilirsa 6liyor. Oyun icerisinde topladigimiz paralarla birda-
ha bolime baslarken kullaniimak Gizere paralari cekmek icin miknatis, glcli lazer ve ekstra
can alabiliyoruz. Her 500 metreyi gectigimizde ve yaratiklar 6ldirdikce puan topluyoruz.

Oyun mobil cihazlar icin gelistiriliyor. Ayni mekanik Gizerine kurulu degisik bircok tema ekle-
nerek ilgiyi Gzerinde tutabilir, her tiirlii gelistirmeye acik bir yapiya sahip. Oncelikli olarak
7-15 yas araligi olmak Uizere her kesimden oyuncu cekebilir.



