BCO 650 Bitirme projesi Muhammet Devran SAHIN Fokus 1
N18135054

Vindicta

Basarili bir asker olan kahramanimiz birligi ile beraber gizli
bir gorevi gerceklestirmek icin orta avrupaya goreve gitmistir
ancak gorev yerlerine gittiklerinde pusuya distlmus ve sadece
kahramanimiz pusudan canh olarak kurtulmustur, bu olay
sonrasinda intikam icin yemin etmis olan kahramanimiz,
karsisina c¢ikan bitlin didsmanlarini yok ettiginde intikamini
almis olacaktir. Third person shooter tipinde bir gérev oyunudur
ve boélimlerden olusmaktadir, her bolime ait sahnede oyuncu
ve dismanlarin saklanabilecegi, icine girebilecegi obijeler,
kullanabildikleri araglar olacaktir. Oyuncu birden fazla silah
tirdnd kullanabilmektedir, oyuncunun alabilecegi silahlar
sahnede belirli yerlerde olacaktir ya da yok ettigi dismanindan
farkh silahlari alabilecektir. Bolimdeki bitin dismanlar yok
edildiginde bir sonraki bolime gecilecektir. Oyun PC ler icin
uretilecek olunup klavye ve fare ile kontroller saglanacaktir.
Oyunculara heyecanli ve hizli bir akis sunmak hedeflenmektedir.




