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Ozet: Bu oturumda teknoloji-zengin 6grenme ortamlarmin FATIH Projesindeki (Firsatlar1 Art-
tirma Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi Projesi) yeri bir Ilkégretim okulunda uygulanan bir proje
iizerinden tartisilacaktir. Ankara ilinin Elmadag ilgesinde bir Ikdgretim okulunda yapilan calis-
ma nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢aligmasi olarak desenlenmis olup ¢aligmada 7. siif
ogrencilerinden olusan 23 kisilik katilimc1 grubu yer almigtir. Caligmada Fatih Projesi hakkinda
cesitli kaynaklardan elde edilen bilgiler degerlendirilerek, bu proje ile diizenlenecek siniflarda
teknoloji-zengin 6grenme ortami kullanilarak yapilacak olan bir uygulamanin miimkiin olup ol-
madig tartistlmistir.

Anahtar Sozciikler: Teknoloji-zengin 6grenme ortamlari, FATIH Projesi
Contextualizing Technology-Rich Learning Environments in FATTH Project

Abstract: In this session, the place of technology-rich learning environments in FATIH Project
will be discussed through a project implemented in a primary school. The research method was
qualitative case study. The research was conducted with a user group consisting of 23 participants
from 7th grade in an elementary school in Elmadag, Ankara. It is discussed if it is possible imple-
menting technology-rich learning environments in the classes that will organize with this project,
by evaluating the information about the project from various resources.
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1. Giris

Biligsim Teknolojileri alaninda yasanan gelis-
meler egitim ortamlarinda yeniliklerin kullanil-
mast i¢in firsatlar yaratmaktadir. Bu teknolojik
gelismelerden biri olan bilgisayar oyunlar1 bir
firsat olarak degerlendirilerek egitsel amaglar-
la kullanilmaktadir [22], [9], [5], [14], [23],
[31, [17], [21]. Clinkii bilgisayar oyunlari gogu
cocuk tarafindan zevkle ve yaygin bir sekilde
oynanmaktadir.

Bilgisayar oyunlarinin 6grenmenin doniistii-
riilmesi i¢in sahip olduklar1 potansiyelin okul
ortaminda da kullanilabilir oldugu arastirmaci-

lar tarafindan vurgulanmaktadir [7]. Egitsel bir
bilgisayar oyununda oyuncu, oyun tasarimi igi-
ne yerlestirilmig birtakim egitsel gorevleri ye-
rine getirmektedir [9], [5], [7], [14], [17], [21].
Boylece oyun oynarken 6grenmenin gercek-
lesmesine katki saglanmaktadir. Bu baglamda
bilgisayar oyunlariin egitimde kullanilmasi
egitim ortamlarinin zenginlestirilmesine yar-
dime1 olmaktadir.

Bilgisayar oyunlar1 sahip olduklart &zellik-
lerle egitimde kullanilan teknoloji-zengin bir
yenilik olarak disiiniilmektedir [20], [21].
Ozellikle ¢ok-kullanicili ¢evrimici rol oynama
oyunlar1 dgrencilere zengin etkilesim olanagi
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sunmaktadir [9], [5], [19], [21]. Egitsel bilgi-
sayar oyunlari bu ozellikleriyle 6grencilerin
motivasyonunu arttirmada énemli bir etkendir
[15], [13], [5], [23].

2. Fatih Projesi

Fatih Projesi okul dncesi, ilkdgretim ve orta-
ogretim diizeyindeki tiim okullardaki siniflara
(620.000 smif) projeksiyon cihazi, Internet
baglantis1 ve diziistii bilgisayarlar saglanarak
bilisim teknolojilerinin 6grenme-6gretme sii-
reglerinde daha etkin kullaniminin hedeflendi-
&1 bir projedir [18], [10]. Bu proje ile siniflarin
birer “teknoloji merkezi” haline gelecegi vur-
gulanmaktadir [4]. Proje web sayfasinda ve-
rilen bilgiye gdre bu projenin uygulanabilmesi
5 ana bilesene dayanmaktadir. Bu bilesenler
okullarda donanim ve yazilim altyapasimin
tamamlanmasi, egitsel e-igerigin saglanmasi
ve yonetilmesi, 6gretim programlarina uygun
Bilisim Teknolojileri (BT) kullaniminin sag-
lanmasi, BT nin bilingli, giivenli, yonetilebilir
ve Olgiilebilir kullaniminin saglanmasit ve 6g-
retmenlerin hizmetici egitimidir [18].

Basinda yer alan haberlerde ve proje web site-
sinde verilen bilgilerde proje kapsaminda tiim
okullardaki siniflarin her birisine bir diziistii
bilgisayar, bir elektronik tahta ve projeksi-
yon cihazi saglanacak ve bu simiflarda kablo-
lu genis bant Internet erisimi yapilacaktir. Bu
projeyle okullara en az bir tane de ¢ok amagh
fotokopi makinesi/yazici verilecektir. Projenin
ii¢ yilda tamamlanmas1 6ngoriilmektedir. Pro-
jenin ilk yilinda ortadgretim kurumlari, ikinci
yil ilkdgretim kurumlart ikinci kademe, iigiin-
cli y1l da ilkdgretim kurumlar birinci kademe
ve anasiniflart projeye dahil olacaktir [1], [2],
(4], [11], [18], [10], [12], [24].

Milli  Egitim Bakanligt ve Ulastirma
Baklanligi’'nin isbirligiyle gergeklestirilecek
olan projeyle egitimde firsat esitliginin sagla-
nacagi diisliniilmektedir. Projenin amaglarina
gore artik 6grencilerin ne 6grendigine daha ¢ok
odaklanilacaktir. Milli Egitim Bakani Nimet

Cubukgu’ya gore bu proje ile egitimde yeni
bir ¢aga girilmektedir. Bu projenin okullarda-
ki mevcut bilisim teknolojilerini iyilestirecegi
Milli Egitim Bakani tarafindan ifade edilmistir
[18] (Cubukgu 2010, akt. Fatih Projesi, 2010).

Bir buguk milyar TL’ye mal olacak Fatih Pro-
jesi ile okullarda tebesir tozunun ortadan kal-
kacag1 vurgulanmaktadir. Bir habere gore proje
ile kitapsiz deftersiz egitim ¢aginin baslayacagi
[8] (Habertiirk 2010, akt. Fatih Projesi, 2010
) vurgulanmaktadir. Ancak bu haberin aksine
hem Fatih Projesi web sayfasinda hem de Milli
Egitim Bakaninin agiklamalarinda teknolojinin
egitimde arag olarak kullanilacagi, 6grencilerin
teknoloji yaninda kitap, defter, kalem kullanarak
egitime devam edecekleri agiklanmistir [16].
Bagska bir habere gore ise okullarda mevcut olan
BT siniflarindaki bilgisayarlar proje kapsamin-
da okul igindeki diger siniflara dagitilacaktir
[4]. Her 6grenci BT araglarini kendi sinifinda
kullanacak, BT siniflar1 ortadan kalkacaktir. Fa-
kat projeyle var olan BT smiflarindaki bilgisa-
yar ve internet alt yapisinin daha iyilestirilecegi
haberi de aksi yonde verilen bir haberdir [2].

Projenin ana bilesenlerinden olan 6gretmen egi-
timi i¢in yiiz ylize ve uzaktan hizmet i¢i egitim
faaliyetleri diizenlenecektir [2]. Yapilacak hiz-
met i¢i egitimler proje alt yapisinda ¢ok 6nemli
bir yer tutmaktadir. Proje sonunda iilkemizdeki
biitiin illerde en az bir tane hizmet i¢i egitim sinifi
acilmis olacagi ve boylece zaman ve mekandan
tasarruf saglanacagi bildirilmektedir [2].

3. Yontem

Caligma nitel aragtirma yontemlerinden durum
caligmasi olarak desenlenmis olup ¢aligmada
7. smuf dgrencilerinden olusan 23 kisilik kati-
Iimet grubu yer almistir.

3.1. Katihmcilar

Calismada yer alan katilimc1 grubu Ankara ili
Elmadag ilgesinde bulunan bir Ilkogretim oku-
lundaki 7. smif dgrencilerinden olusan 23 ki-
silik bir gruptur. Tlkégretim okulunda iki tane
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7. smif bulunmakta olup katilimer grupta bu
smiflardan birinde bulunan &grencilerin yer
almasina karar verilmistir. Katilime1 gruptaki
Ogrencilerin akademik basarist diger simifta
bulunan 6grencilerin akademik bagarisina gore
diistiktiir. Katilimcilarin bilgisayar kullanma
becerileri orta seviyede olup yaslar1 12-13 ara-
sinda degigmektedir.

[Ikdgretim okulunun Fen ve Teknoloji 6gretme-
ni uygulama ortaminda uygulamay1 yonlendiren
bir rehber 6gretmen olarak bulunmustur. Ogret-
men, derslerinde Bilisim Teknolojileri kullan-
maya caligmakta olup egitimde teknoloji kulla-
nimina karsi olumlu bir tutum igerisindedir.

3.2. Teknoloji-Zengin Ogrenme Ortami

Bu calismada Quest Atlantis (QA) adi veri-
len teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortami
kullanilmistir. QA {i¢ boyutlu, ¢ok-kullanicili
gevrim-i¢i rol oynama oyunu olarak gelisti-
rilmis bir ortamdir. Bu ortamda 9-15 yas gru-
bundaki dgrenciler bir senaryo iizerine olustu-
rulmus ¢esitli egitsel etkinlikleri okulda ya da
okul sonrast zamanda gergeklestirebilmektedir
[6]. Ayn1 zamanda &grenciler bu ortamda hem
kendi iilkelerinden hem de baska iilkelerden
ortama katilmis 6grencilerle konusabilmekte
ve igbirligi icinde ¢alisabilmektedir [22].

Ogrenciler QA ortaminda sorgulamaya dayali
bir 6grenme siireci gegirmekte ve okul miifre-
datina uygun bir 6grenme siireci gegirmenin
yani sira yardimlagarak cesitli toplumsal so-
rumluluklart 6grenmektedir [6], [22]. Bu so-
rumluluklar merhametli bilgelik, yaratici ifade,
gevre duyarliligi, saglikli toplumlar, gesitliligi
onaylama, kisisel fikir ve sosyal sorumluluktur
[6]. QA ortamu Ggrenciler i¢in zengin bir 6g-
renme ortami olmanin yaninda eglenerek, ma-
ceralar yasayarak Ogrenebilecekleri bir ¢evre
sunmaktadir [22].

3.3. Uygulama Siireci

Uygulama siirecine 2010-2011 egitim-6gretim
yilinin birinci yariyilinda baglanmistir. Uy-
gulama Ilkdgretim okulunda bulunan 15+1
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bilgisayarlik Bilisim Teknolojileri smifinda
yapilmistir. Uygulama dncesinde Biligim Tek-
nolojileri smifinin durumu incelenerek bilgisa-
yarlarin bakimi yapilmis ve tiim bilgisayarlara
QA yazilimi yiiklenmistir. Uygulama igin Fen
ve Teknoloji 6gretmeni ile igbirligi yapilmis ve
uygulama 6ncesi 6gretmen egitimi yapilmistir.
Teknoloji-zengin 6grenme ortamindaki konu
icerigi uygulama oOncesinde arastirmacilar ta-
rafindan Tiirkgeye cevrilmeye baglanmigtir.
Ancak geviri ¢aligmalar1 uygulama bagladiktan
sonra da devam etmisgtir.

Katilime1 grubuyla “Fen ve Teknoloji” dersi
ile “Bilisim Teknolojileri” dersine entegre edi-
lerek yapilan ¢alismada Fen ve Teknoloji dersi-
nin bir saatiyle Bilisim Teknolojileri ders saati
birlestirilerek haftada 2 saat olmak tizere 10
haftalik bir uygulama yapilmistir. Katilimci-
lar “Fen ve Teknoloji” dersi, “Insan ve Cevre”
iinitesinde yer alan konular1 teknoloji-zengin
ogrenme ortaminda dgrenmislerdir. Uygulama
baslangicinda katilimeilara teknoloji-zengin
Ogrenme ortaminin oryantasyonu yapilmistir.

Uygulama siirecinde Fen ve Teknoloji dgret-
meni ve birinci yazar 6gretmen roliinil birlikte
yiiriitmiislerdir. Fen ve Teknoloji dersi ile Bili-
sim Teknolojileri dersinde iki 6gretmen de uy-
gulama ortaminda bulunmustur. Katilimcilara
rehberlik siirecinde ve uygulama sirasinda ya-
pilacak etkinlere birlikte karar vererek isbirligi
yapmuslardir.

Katilimcilar uygulama siirecinde Quest Atlan-
tis teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortamin-
da Taiga iinitesinde yer alan ii¢ gdrevi tamam-
lamaya yonelik olarak caligmiglardir. Biligim
teknolojileri sinifinda her 6grenci igin yeterli
sayida bilgisayar olmadig: i¢in katilimcilarin
¢ogu bir bilgisayar iki kisi birlikte kullanmak
zorunda kalmislardir. Uygulama baglangicinda
katilimeilarin bireysel olarak ¢alismalar1 plan-
lanmigken ilerleyen siire¢ arastirmacilar tara-
findan degerlendirilerek katilimeilarin iki kisi-
lik gruplarda ¢alismalarina karar verilmistir.
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4. Bulgular ve Tartisma

Teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortami uy-
gulama siireci incelendiginde boyle bir uygu-
lama i¢in 6n kosul olan uygun ortamin saglan-
mas1 gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alisma-
da yapilan uygulama ve Fatih Projesi haberleri
g0z Oniinde bulunduruldugunda “Fatih Projesi
kapsaminda diizenlenecek siniflarda teknoloji-
zengin bireysel 6grenme ortamlarinin kulla-
nilabilmesi miimkiin olacak midir?” sorusu
akillara gelmektedir. Ciinkii BT smmiflarmin
dagitilmas1 durumunda &grencilerin bireysel
olarak kullanabilecegi bilgisayarlar olmadan
teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortamlari-
nin 6grenme-ogretme siirecinde kullanilmasin-
da bir takim sikintilar yasanabilir.

Buuygulamada 23 kisi gibi ideal sayida 6grenci-
si bulunan bir sinifla ¢aligilmig olmasina ragmen
[kdgretim okulunda bulunan Bilisim Teknoloji-
leri sinifi bile katilimeilarin teknoloji-zengin 6g-
renme ortaminda bireysel olarak ¢aligmalari igin
yeterli degildir. Katilimcilarin ¢ogu bir bilgisa-
yart iki kigi kullanmak zorunda kalmiglardir. Bu
durum katilimeilarin grup olarak isbirligi igin-
de calismalari i¢in uygun ortam olusturmustur.
Ancak katilimeilarin bir kismi grup galigmasi
yerine tek basina ¢alismak istemis ve bilgisaya-
rin kontroliinii eline almistir. Béylece diger ka-
tilimet odaktan uzaklagmig ve motivasyonu diis-
miistiir. Ulkemizde ¢ogu okulda bulunan kala-
balik simif ortamlar diisiiniildiigiinde teknoloji-
zengin bireysel 6grenme ortamlarim kullanil-
masinda daha da fazla engel ortaya ¢ikmaktadir.
Teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortamlarinin
kullanilabilmesi i¢in 6grenci sayisina uygun bir
BT sinifi olmazsa olmazlardandir. Fatih Projesi
ile diizenlenecek simiflarin tasarimi diisiiniildii-
giinde bdyle bir uygulamanin yapilmasi miim-
kiin olmadig gibi smifta 6gretmenin daha etkin
olacagi sdylenebilir.

Egitim ortamlarinda teknoloji-zengin bireysel
O6grenme ortamlarinin kullanilmasi 6gretme-
nin smiftaki is ylkiinii artirmakta ve roliini
daha cok rehberlige kaydirmaktadir. Ogrenci-

ler boyle bir 6grenme ortaminda dgrenme igini
kendi bagina gerceklestirmekte ve dgretmen-
den ¢ok fazla yardim istemektedirler. Fatih
projesi ile ilgili bilgiler incelendiginde bu du-
rumun aksi yonde dgretmenin elektronik tahta
basinda ders anlatan bir 6gretmen olarak hayal
edildigi hissedilmektedir. Projeyle 6grencilerin
aktif 6grenmesine katki saglanmak isteniyorsa
ogretmenlere sinif iginde 6grenciye rehberlik
etme ve aktif 6grenme konularinda gerekli hiz-
metigi egitim verilmelidir.

Fatih Projesi ile diizenlenecek sinif tasarimlari-
na dgrencilerin bireysel olarak kullanabilecegi
tagmabilir bilgisayarlar eklendiginde ise hali
hazirda kullanilan siniflardaki alt yapinin bu
siif tasarimini kaldirabilmesi i¢in her sinifta
yeniden alt yap1 ¢alismalari (yeterli sayida priz
ve internet baglantisi i¢in ag baglanti noktala-
11) yapilmasi gerekmektedir. Bu ¢aligma da gok
fazla zaman ve maliyet gerektirmektedir.

Proje kapsaminda okullara saglanacak olan
BT araglarinin siirekliginin saglanmas1 diger
bir 6nemli durum olabilir. Okullara saglanacak
olan BT araglarinin 6mrii belli bir siire sonra ta-
mamlanacak olup ya da ¢esitli arizalar sebebiy-
le bu araclar kullanilamaz duruma gelecektir.
Kullanilamayan BT araglarinin yerine yenileri-
nin konulmasi maliyet artiracak bir durumdur.
Uygulamanin yapildigit BT sinifinda siirecte
bilgisayarlarda arizalar meydana gelmis ve bazi
bilgisayarlar uygulama aninda kullanilamaz
duruma gelmistir. Ayn1 zamanda BT sinifindaki
Internet alt yapist uygulama igin yeterli olma-
mistir; baglantinin siirekli kesilmesi, baglanti
hizinin diisiik olmas1 uygulamanin basarili bir
sekilde yiiriitiilmesine engel olugturmus ve 6g-
rencilerin motivasyonunu diigiirmiistiir. Fatih
Projesi ile saglanacak Internet erisiminin bahse-
dildigi gibi genis bant olmasi ve siirekli olmasi
ogretmenlerin derslerinde Interneti verimli bir
sekilde kullanabilmeleri i¢in ¢ok dnemlidir.

Uygulama siireci incelendiginde Fen ve Tek-
noloji dgretmeninin teknoloji-zengin 6gren-
me ortamini derslerinde kullanmaya goniilli
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olmasinin entegrasyon siirecinde onemli bir
unsur oldugu anlagilmaktadir. Ogretmenin go-
niillii olmasinda teknolojiye karsi tutumunun
onemli bir etkisi vardir. Ogretmenle uygulama
sonunda yapilan goriismede derslerinde tek-
nolojiyi kullanmaya ¢alistigini ve bu sebeple
QA’in ne oldugunu ¢ok merak ettigini vurgu-
lamistir. Bu durum goz dniinde bulunduruldu-
gunda FATIH Projesinin basariya ulasmasin-
da d6gretmen egitiminin ve 6gretmenlerin BT
araglarini kullanma goniilliigiiniin 6nemi bir
kez daha goriilmektedir.

Ogretmenlerin bir kismu Fatih Projesi ile sag-
lanacak BT araglarimi kullanmak istemeyebi-
lirler. Bu araglarin kullanilmasi, ders dncesi
yapilan hazirhk c¢alismalarini arttiracaktir.
Ogretmenlerin okul miifredatini yetistirme so-
rumluluklarina ek sorumluluklar onlara ek yiik
getirecegi igin bu araglari kullanmaya goniilli
olmayabilirler. Bunun yaninda giiniimiizdeki
ogrenciler teknoloji ile i¢ ice bitytidiikleri i¢in
BT araglarin1 6gretmenlerin bir kismindan ¢ok
daha iyi kullanabilmektedir. Dolayisiyla 6gret-
men 6grencileri karsisinda kendini eksik his-
sedebileceginden bu araglar1 kullanmaya kars1
direng gdsterebilir. Ogretmenlerin derslerinde
BT araglarin1 kullanmalar1 6grenci basarisini
degerlendirme etkinliklerine ayrilacak zamani
arttirabilir. Teknoloji-zengin bireysel 6grenme
ortami kullanilarak yapilan uygulamada &g-
retmenler ders siiresince dgrencilerin anlamli
sekilde dgrenip 6grenmediklerini kontrol etme
durumunda kalmislardir. Ayrica 6grencinin ta-
mamladig etkinlikleri ders sonrasi zamanda
degerlendirmek gerekmistir. Bunlarin disinda
Ogretmenler siire¢ degerlendirmesi yaparken
veya iriin dosyast vb. degerlendirme etkin-
likleri i¢in fazladan zamana ihtiyag¢ vardir. Bu
sebeple dgretmenler alisik olduklart 6grenme-
Ogretme yontemlerini kullanmaya devam et-
mek isteyebilirler.

Proje ile diizenlenecek siniflardaki BT araglari
Ogretmenler tarafindan kullanilmadik¢a biiyiik
miktarda para ve zaman kaybina sebep ola-
caktir. Bu sebeple ozellikle teknolojiye karst
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direnen 6gretmenlerin tutumunu da degistirebi-
lecek iyi planlanmis ve verimli bir hizmet-igi
egitim siireci gerekmektedir. Ciinkii daha 6nce
de belirtildigi gibi dgretmenler okul derslerin-
deki miifredat1 yetistirmek durumundadirlar.
Bunun igin okulda ve okul sonrasi zamanlarda
derslere hazirlik ¢aligmalari zaman almaktadir.
Ayrica okul sonrasi giinliik hayatlarinda da bir-
¢ok sorumluluklart bulunmaktadir. Uygulama
stirecinde Fen ve Teknoloji 6gretmeni istekli bir
sekilde derslere katilmaya gayret ederken 6g-
retmen olarak yapmasi gereken birtakim hazir-
liklar1 giinliik hayatinda yer alan ¢esitli sorum-
Iuluklar sebebiyle gergeklestirememistir. Bu
sebeple bu hazirliklar i¢in BT 6gretmeninden
yardim almustir. Hizmeti-¢i egim faaliyetleri ise
ogretmenlere bu sorumluluklar yaninda fazla-
dan zaman gerektirmektedir. Ogretmenler bu
kadar yogunluk i¢ginde istekli olsalar bile hiz-
metici egitim faaliyetlerine katilmada sikintilar
yagabilirler. Hizmet-i¢i egitim faaliyetleri bu
durumlar g6z oniinde bulundurularak planla-
nabilir ve dgretmenlerin hizmet-i¢i egitim igin
motivasyonunu arttiracak odiiller verilebilir.

Fatih Projesinin ana unsurlarindan olan BT nin
bilingli, giivenli, yonetilebilir ve o&lgiilebilir
kullanimmin saglanmasinda BT &gretmenle-
rinin rolii ¢ok 6nemlidir. Okullarda idare, 6g-
retmen ve &grenciler BT ile ilgili konularda
ilk 6nce BT &gretmenine basvurmaktadirlar.
Teknoloji-zengin bireysel 0grenme ortamini
uygulama oncesinde Fen ve Teknoloji dgret-
menine tanitan ve bu ortamin kullanilmasi i¢in
gerekli 6gretmen egitimini veren BT dgretme-
ni olmustur. BT &gretmenleri teknolojiyi iyi bir
sekilde kullanabilmelerinin yaninda sahip ol-
duklar1 pedagojik bilgilerden daha fazla fayda-
lanmak projenin basarili sekilde yiiriitiilmesine
katki saglayabilir. Ozellikle 6grencilerin BT yi
bilingli sekilde kullanmalarinda BT derslerinin
etkisi hesaba katilmalidir. Hal bdyle iken okul-
larda BT derslerinin se¢gmeli olmasi, ilkdgretim
birinci kademede derslerin kaldirilmasi ve ders
saatlerinin yetersizligi 6grencileri BT egitimi
agisindan olumsuz etkilemektedir.
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Teknoloji-zengin bireysel 6grenme ortamin uy-
gulamasi sirasinda ortaya ¢ikan ve Fatih Projesi
uygulama siirecinde dikkate alinmasi gereken
6nemli bir unsur da smiflarda 6gretmene verile-
cek olan teknik destektir. Uygulama siirecinde
BT 0Ogretmeni ortamdaki egitim faaliyetlerini
yiiriitiirken bir yandan da ortaya ¢ikan teknik
sorunlart gidermeye c¢alismigtir. Fen ve Tek-
noloji 6gretmeninin tek basina bu uygulamay1
yapmaya c¢alistig1 diisiiniiliirse teknik sorunlar-
la basa ¢ikmasi zor goriinmektedir. Disaridan
teknik destek alma gerekliligi kagmilmaz bir
durumdur. Ne yazik ki okullarda teknik destek
s0z konusu oldugunda ilk akla gelen BT ogret-
menleri olmaktadir. BT 6gretmeninin dncelikle
bir egitimei oldugu ve pedagojik bilgisinin 6n
planda tutulmasi gerektigi unutulmaktadir. Pro-
je kapsaminda teknik konularda yardim almak
i¢in okullarda uzman kisiler ¢alistirilabilir. Or-
negin meslek yiiksek okullarinda BT igin tek-
nik uzmanlik gibi bir boliim agilarak bu konuda
uzman kisiler yetistirilebilir.

Proje ile ilgili haberler incelendiginde projenin
tanitiminda teknolojinin egitimdeki birgok so-
runa ¢6ziim olacagina daha ¢ok odaklanilmis-
tir. Teknolojinin egitime yenilikler getirme-
sinin yaninda egitim kuramlar1 gergevesinde
etkili bir sekilde kullanilmasi gerektigi unutul-
mamalidir. Projeyi uygulayan Milli Egitim Ba-
kanliginin bu ¢alismada bahsedilen biitiin du-
rumlar1 géz 6niinde bulundurmasi gerekebilir.
Pilot uygulama siirecinde 6gretmen ve uzman
goriislerinin alinmasi projenin aksayan yonle-
rinin bulunmasi1 konusunda yardimci olabilir.
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