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. Bu ddevde bir oyun gelistireceksiniz. Oyun, diizlemde verilmis & noktay1 iceren bir P nokta seti ve bu P setinin
rastgele iretilmis T tiggenlemesi ile baslayacak. Oyuncu mouse ile bu ticgenleme iizerindeki bir i¢ kenara (convex
hull izerinde olmayan bir kenar) tikladiginda o kenar i¢in bir edge flip operasyonu gerceklestirilecek. Oyuncunun
amacl, yine ekranda gosterilen ayni P seti lizerinde tanimlanmis Delaunay ticgenlemesine ulasmak olacak.
Oyuncu Delaunay licgenlemesine ulastiginda oyunu kazanmis olacak.

. Oyunu daha eglenceli kilmak adina yapilan hamle sayis1 ve harcanan siire gosterilecek.

. Oyuncu hem T iicgenlemesini hem de Delaunay {icgenlemesini ekranda siirekli gorebilecek, ancak sadece T
iizerinde islem yapabilecek.

. Oyun ilk acilista oyuncuya k degerini soracak. Bu deger tizerinden P kiimesini ve T iiggenlemesini otomatik
olarak rastgele yaratacak. P kiimesi icindeki noktalar yaratilirken noktalarin ve kenarlarin rahat bir sekilde
goriilmesi ve tiklanabilmesi saglanacak sekilde yaratilacak. Bir bagka deyisle, noktalar birbirine cok yakin
olamayacak. Burada kriter iki nokta arasindaki mesafenin oyun alaninin en ve boyundan kii¢iik olaninin 10’da
linden kii¢iik olmamasi olacak. Ornekle, eger oyun alani 800x600 ise, herhangi iki nokta birbirinden en az
600/10=60 pixel uzakta olacak.

. Oyun Delanuay iicgenlemesini de otomatik olarak oyun basinda hesaplayip oyuncuya siirekli gosterecek.

. Oyuncu oyun alanina tikladiginda tiklanan noktaya en yakin kenar (edge) bulunacak ve bu kenar bir convex hull
edge’i degilse flip edilecek. Asla birden fazla kenar ayni anda flip edilmeyecek.

. T ve Delaunay iicgenlemelerinin ayni oldugu tespit edildiginde oyuncuya oyunun bittigini ve kazandigini bildiren
bir mesaj gosterilecek. Yeni bir oyun icin k degeri sorulacak ve oyun tekrar baslayacak.

. Uygulamalarda istenilen dil ve kiitliphanelerin kullanimi serbesttir.

. Uygulamanin takilmadan, akici bir sekilde ¢alismasi beklenmektedir. Isletim sistemi, kullanilan dilin kusurlari,
kiitiiphane eksikligi vs. uygulamanin yavas ¢alismasi veya calismamasi i¢in bahane degildir. Uygulamay1 son
giine kalmadan kodlayip performansini garanti altina almak sizin sorumlulugunuzdur.

. Odevin 18 Haziran 2019 Sal giinii ders saatinde demosunun yapilmasi zorunludur. Demosu yapilmayan ddevler
kabul edilmeyecektir. Demonuzun calismasi sizin sorumlulugunuzdur. Isletim sistemi uyumsuzlugu, kiitiiphane
eksikligi, demonun diin gece sahane galisiyor olmasi gibi bahaneler kabul edilmeyecektir. Isteyenler demolarini
kendi bilgisayarlarinda yapabilirler.

. Bu ddev icin rapor hazirlama zorunlulugu yoktur. Tiim 6grenciler demolarini ¢calisir halde, gerekli tiim
kiittiphaneleriyle birlikte paketleyerek email ile burkaygenc@gmail.com adresine gonderecektir.
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