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Oyun tasarimcisinin amaci

e Ormanda bir agac devrildiginde, eger ormanda
bunu duyacak kimse yoksa, ses cikarir mi?

o Ses cikarmaktan kasit fiziksel titresimler
uretmekse, evet.

o Birisinin bu sesi deneyimlemesiyse, hayir.



Oyun araclari

e Oyun araclari (kurallar, tahtalar, bilgisayarlar,
programlar...) deneyimi olusturmaya yarayan
cihazlardir

e Eger bir glin deneyimi direk olarak zihinde
olusturabilirsek, hala bunlara ihtiyacimiz olur mu?



Diger eglence araclari?

e Bu bilgisayar oyunlarina 6zel bir durum degil

o Kitaplar, muzikler, filmler de bir deneyim yaratarak
var olurlar

e Ancak cok temel bir farkla
o Oyunlar etkilesimlidir!

o Oyunlardaki deneyim cok daha zengindir



Deneyimi nasil olceriz?

e Kendimize danisarak
o |kitehlike
o Dogru oldugunu hissettigimiz dogru olmayabilir
= Ama bilim yapmiyoruz!

o Benim sevdigimi herkes sever



Oz Deneyim

e Her deneyimin iliskilendirildigi hatiralar vardir

e Her hatirayi birebir tekrarlamak mimkiin degildir

e Her hatiranin bir 6za vardir
o Bir kartopu oyunu hatirasinda
= "Her yerde cocuklar vardi!"
= "Selim'i kafasindan vurmustum!"
= "Her yer bembeyaz karla kapliydi!"
= "Siyah kazagimi giymistim" K bu degil



1. Lens: Oz Deneyim

“ Bu lensi kullanmak icin oyunu disinmekten
vazgecip oyuncunun deneyimini disinmelisiniz.
Kendinize sunlari sorun:

e Oyuncunun nasil bir deneyim edinmesini
istiyorum?

e Budeneyim neden "6z"?

e Oyunum bu 6zu nasil ihtiva eder?
Ege yarattiginiz deneyim ile yaratmak
istediginiz cok farkliysa, oyununuz
degismelidir. Oz deneyimi tespit edin, ve onu
oyuna dahil etmek icin ugrasin.
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Ovyun nedir? Ne oyundur?



Tanim

“ Oynadigin sey oyundur. o

e Oyuncaktan farki ne? Oyuncaklar cok daha
basittir.

“ Kendisiyle oynanan bir nesne, oyuncaktir. 5

e Peki birisiyle konusurken elimde oynadigim bir
kalem oyuncak midir?

“ lyi bir oyuncak kendisiyle oynarken eglendigin bir
nesnedir. 2



Eglence nedir?

e Zevk mi, nese mi, cosku mu?

e Sahilde yatip guneslenmek veya bir hamburger
yemek eglence midir?

e Eglence sasirtmalar icerir!

“ Eglence sasirtmalar iceren zevktir.
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Eglence nedir?

o Aksini orneklendirebilir misiniz?
o Eglenceli ama zevksiz bir sey var midir?
o Ya da eglenceli ama sasirtmalar icermeyen?

o Ya da zevkli ve sasirtmalar iceren ama eglenceli
olmayan?



2. Lens: Sasirtma

“ Oyununuzu sasirtmalarla doldurun. Kendinize
sunlari sorun:

e Oyuncularimi ne sasirtacak?

e Oyunun hikayesinde sasirtmalar var mi?
Oyunun kurallarinda sasirtmalar var mi? Sanat
ogelerinde? Teknolojide?

e Oyun kurallari oyuncularin birbirini
sasirtmasina musade ediyor mu?

e Oyun kurallari oyuncunun kendisini
sasirtmasinaizin veriyor mu?
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2. Lens: Sasirtma

“ Sasirtma eglencinin temel 6gelerindendi.
Beynimiz sasirtmalardan keyif almaya
programlanmistir. Bir deneyde deneklerin agzina
rastgele veya sirali bir sekilde sekerli ve sekersiz
su stkilmistir. Ayni miktar seker icermesine
ragmen, rastgele su sikilan denekler deneyimi
daha keyif verici bulmuslardir. Keyif vermeyen
sasirtmalar bile beynin keyif merkezlerini
uyarmaktadir.
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3. Lens: Eglence

“ Eglence her oyunda gereklidir ama eglenceyi
analiz etmek her zaman mimkun degildir.
Kendinize sunlari sorun:

e Oyunumun hangi kisimlari eglenceli? Neden?

e Hangi kisimlar daha eglenceli hale gelmeli?
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Aktivite

e Bir oyun fikri bulun ve kabaca oyununuzu
tasarlayin (topluca, 15 dakika)

e 1., 2.ve 3. Lensleri g6zonunde bulundurarak
sorulari cevaplandirmaya calisin (topluca, 15

dakika)

e Tespitlerinizi 1 sayfa not alin (yukaridakilerle
beraber)

e Oyununuzu sinifa anlatip tespitlerinizi sinifla
paylasin (her grup 5 dakika)



