Oyun Tasarimi
/. Ders



Gectigimiz haftalar

. Lens: Oz Deneyim

. Lens: Sasirtma

. Lens: Eglence

Lens: Merak

Lens: Endojen

. Lens: Problem C6zme

.Lens: Temel Eleman Doértlisi

. Lens: Holografik Tasarim
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. Lens: Birlestirici Tema

. Lens: Sonsuz ilham
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11. Lens: Problem Tanimi



Einstein'in kemani

Einstein bir yemege davet edilir ve arastirmalari
hakkinda bir konusma vermesi beklenir. Einstein
sahneye cagrilirken organizator kendisinin relativite
teorilerinden bahsedecegini soyler. Ancak Einstein
sahneye cikar, seyircilere bakar -ki cogu akademi
disindan gelen yasgli teyzelerdir- ve "Ben size biraz
keman calayim" der. Birkac iyi bildigi parcayi calar,
seyircilere asla unutmayacaklari guzel bir deneyim
yasatir ve sahneden iner.



Einstein'in erdemi

e Einstein hitap edecegi kitleyi taniyordu

e Einstein izafiyet teorileri hakkinda konusmaya tabi
ki muktedirdi

o Ancak izleyicileri bunu anlayacak kapasitede
degillerdi

= Ve muhtemelen bunun da farkinda degillerdi

= CUnkU Einstein'dan izafiyet tGzerine bir
konusma yapmasini istemislerdi



Kitleyi tanimak

e Hitap ettiginiz kitleyi onlarin kendilerini
tanidigindan daha iyi tanimak zorundasiniz

e Onlari surekli dinlemeli ve anlamaya ¢aligmalisiniz
e Empati

o W.D. Disneyland yapilirken strekli yere ¢cokup
uzaklara bakarmis

o Bir calisani bunu neden yaptigini sorunca:

“ Bir cocugun gézinden nasil gérindigin
basgka nasil anlayabilirim? .



Hatiralar

e Eger kendiniz gibi insanlar icin bir oyun
yaplyorsaniz hatiralariniza donin
o Hatiralarinizi canh tutun

e Eger hedef kitleniz sizden farkli insanlarsa
o O insan tipine en yakin tanidiklariniza odaklanin

o Onlarin nasil insanlar oldugunu, nasil
disunduklerini anlamaya calisin

o Onlarla gezin, konusun, vakit gecirin,
gozlemleyin



Demografik segmentler

e Birden fazla segment yaratmak mumkunddur
e Oyun sektori acisindan en uygun olanlar
O ya§

o cinsiyet



Segmentler

e 0-3, Bebek
o Oyundan cok oyuncakla ilgilidirler
o Problem ¢c6zme icin hentiz cok klictkler

o Soyutlastirilmis arayuzler yerine direk
arayuzleri tercih ederler

= Gamepad vs. dokunmatik ekran



Segmentler

e 4-6, Okul 6ncesi
o Oyunlarailkilginin uyandigi yaslar
o Oyunlar cok basit olmali

o Ebeveyn denetiminde oynanmali, ebeveyn
surekli oyunu eglenceli kilmali

o Sinirli problem c6zme



Segmentler

o /-9, Cocukluk
o Okuma destekli oyunlar
o Mantik yurttme
o Problem ¢c6zme
o Tercih belirtme

o Ebeveyn denetimsiz oynama isteqi



Segmentler

e 10-13, Genclik 6ncesi
o Zihinsel ziplama
o Takintilar, saplantilar

o Oyun bagimlihigi



Segmentler

e 13-18, Genclik
o Erkek ve kizlarda ayrisma
= Erkekler -> yarigma ve ustalagsma
= Kizlar -> realite ve iletisim

o Yeni deneyimler yasama isteqgi



Segmentler

e 18-24, Geng yetigkinlik
o Gegis donemi
o Zevkler ve renkler belirlenmis
o Yeni deneyimlere aciklik azalir

o Hem zamanlari hem de paralari var

o En cekici hedef kitle



Segmentler

e 25-35, Yirmili otuzlu yaslar
o Zamanin onemi artar
o Aile kurma
o Sorumluluklar artar
o "Casual" oyuncu

o "Hardcore gamer" artik kendi parasini
kazaniyor!

o Cocuklarla oynanacak oyunlar



Segmentler

e 35-50, Otuzlu kirkl yaslar
o Aile ve kariyer girdabi
o Cocuklarinin oyun seciminde belirleyici

o Aile oyunlari



Segmentler

e 50+, Elliler ve ustu
o "Bosg yuva" sendromu
o Daha fazla bos zaman
o Oyunlara geri donus
o Sosyal oyunlar: golf, tenis, bric, MMO
o Facebook oyunlari

o Ince el-g6z koordinasyonundan kacin!



Erkek-kadin ayrimi

e Oyunlar soyut formal sistemler tizerine kurulur

e Erkekler bu tur sistemlerde ustalagsmak konusunda
daha yatkindir

o Oyunlar dogasi geregi daha "erkeksidir"
e Bu "kadinlar oyun oynayamaz" demek degildir
e Oyunlar Gzerine kurulduklari sistemden fazlasidir:

o hikaye, yaraticilik, 6grenme, sosyallesme

“ Elmanin cekirdegini sevmeseniz de meyvesini
sevebilirsiniz! -



Erkeklerin oyunlarda sevdigi S sey
Ustalasma

o Erkekler birseylerde ustalagmayi sever
e Onemli olmasi degil, meydan okuyucu olmasi lazim

o Kadinlar anlamli seylerde ustalagmayi tercih eder



Erkeklerin oyunlarda sevdigi S sey

Yarisma

e Erkekler baskalariyla yarisarak en iyi olmaktan
buyuk zevk alir

o Dogaya bakin!

e Kadinlar icin kaybetmenin acisi kazanmanin
zevkinden fazladir



Erkeklerin oyunlarda sevdigi S sey
Yok etme

e Erkekler birseyleri yok etmeyi sever
o Hem de cok

e Bloklarla oynadiklarinda onlarinilgilendigi kisim
yapma degil yitkma kismidir

e Bilgisayar oyunlari gercek hayatin cok Gzerinde bu
deneyimi yasamalarini saglar



Erkeklerin oyunlarda sevdigi S sey
Uzaysal bulmacalar

e Erkekler 3 boyutlu disincede daha iyidir
e 3 boyutlu bulmacalarda daha basarilidirlar

e Kadinlar ise cok daha kolay pes ederler



Erkeklerin oyunlarda sevdigi S sey

Deneme yanilma

e Erkekler kilavuz okumayi sevmez

e Erkekler deneme yanilma ile 6grenmeyi tercih
eder

e Cogu zaman daha cesurdurlar ve risk almayi
severler



Kadinlarin oyunlarda sevdigi 5 sey
Duygu

e Kadinlar duygularin zenginligini deneyimlemekten
hoslanirlar

e Bunun en glzel 6rnegi "romantik iliski medyasidir"

o "Romantik romanlar"in hemen hemen tim
alicisi kadinlardir

o "Pornografi"nin hemen hemen tum alicisi ise
erkeklerdir



Kadinlarin oyunlarda sevdigi 5 sey
Gercek diinya

e Kadinlar gercek diinyayla baglanti kurabilecekleri
oyunlardan hoslanirlar

o evcilik, doktorculuk, bebek giydirme, ciftcilik vs.
e Erkekler ise fantastik kurguya yonelir
o BlUydu, savas, uzaylilar, yaratiklar,

e Kadinlar olacaklari, erkekler olamayacaklari
seyleri oynamaya meyillidirler



Kadinlarin oyunlarda sevdigi 5 sey

Besleme

o Kadinlar birseyleri beslemeyi severler

o Kucuk kizlar bebekleri, oyuncak hayvanlari ve
kendilerinden kucuk cocuklari beslemeyi severler

e Bir kadin bir arkadasina yardim etmek (beslemek)
adina kazanmayi kurban edebilir

e Oldirmektense lyilestirme rollerini oynamayi
tercih ederler



Kadinlarin oyunlarda sevdigi 5 sey
Diyalog ve s6zel bulmacalar

e Uzaysal eksiklerini sozel zekalariyla kapatirlar

e Kadinlar daha cok kitap alir ve kare bulmaca ¢cozer



Kadinlarin oyunlarda sevdigi 5 sey

Ornekle 6grenme

e Kadinlar adim adim 6grenmekten zevk alir

e Deneyimle 6grenmek yerine, tutorial takip etmeyi
tercih ederler

e Oyuna gectiklerinde kendilerden emin olmalari
gerekir



Bilgisayar oyunlarinin gelisimi
e Bilgisayar dncesinde oyunlar daha sosyal ve
sozeldi
e Bilgisayarlar beraber, ilk basta
o sosyal 6geler yokoldu
o sOzel ve duygusal 6geler gitti
o gercek hayattan kopuldu
o dgrenme surecleri zordu

o sinirsiz yoketme temasi ortaya cikti



12. Lens: Oyuncu

“ Bu lensi kullanmak icin oyununuzu diisinmeyi
birakip oyuncunuzu distinmeye baslayin.
Kendinize oyuncularinizla ilgili su sorulari sorun:

e Genelde neyden hoslaniyorlar?
e Neyden hoslanmiyorlar? Neden?
e Bir oyunda ne gormeyi bekliyorlar?

e Ben onlarin yerinde olsam bir oyunda ne
gormeyi isterdim?

e Oyunumda neyi sevecek/sevmeyecekler?



12. Lens: Oyuncu

“ lyi bir oyun tasarimcisi her zaman oyuncuyu
disunmek ve oyuncuyu savunmak zorundadir.
Yetenekli tasarimcilar "Holografik Tasarim"
lensiyle "Oyuncu" lensine ayni anda bakip
oyuncu, deneyim ve mekanigi ayni anda géormeye
calisir. Oyuncu hakkinda disinmek iyidir ama
daha iyisi oyuncuyu oyununuzu oynarken
izlemektir. Izledikce ne istediklerini daha iyi
anlarsiniz. o



Aktivite

Cok iyi bildiginiz bir oyun secin ve bu oyunun yas ve
cinsiyet acisindan analizini yapin. Tim yas ve cinsiyet
gruplarina gére oyunun nasil bir etki yapacagini
gormeye calisin.



