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Oyuna Genel Bakış
Oyunun Hikâyesi
Oyunumuz bir karıncanın yuvadan kaçış hikâyesini konu almaktadır. Oyunumuzun kahramanı Karıncamız yuvasından kaçmaya çalışırken önüne çıkan mamaları toplayarak hayatta kalmak tek hedefidir. Topladığı mamalar süresini artırırken eğer mamalarını yiyemezse hayatı azalır ve puanı 0’a düştüğünde karıncamız için her şey onun için biter. Ayrıca yuvadan kaçarken önüne çıkan engellere de çarpmamalıdır.
Oyunun Amacı
Ana karakterimiz önüne çıkan engellere çarpmadan yuvadan kaçmaya çalışır. 
Oyunun Türü

Oyunumuz bir çeşit macera oyunudur.
Hedef Kitle

Macera oyunlarını sevenler tarafından oynanabilir. Oyun daha çok 6 yaş üzeri oyuncu kitlesi için uygundur.
Oynanış
Oynanış
Oyunumuzun oynanışı oldukça kolay diyebiliriz. Oyuncular yuvadan kaçmaya çalışır. Hayatta kalabilmek için sağa ve sola hareket ederek kaçış yolundaki engellerden kaçmalıdır. Ayrıca önlerine çıkan mamaları da toplamak zorundadırlar. Topladığı mamalar karıncamıza yuvadan kaçmak için güç sağlar yani kaçış için gereken süremizi uzatır. Mama toplanmadığı takdirde süre 0’a düştüğünde karıncamız için her şey biter. 
Oyun Akışı
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Oyun Mekanikleri
Kontrol

Oyunumuz mobil platformlar için tasarlanmış bir oyun  olup swipe-left ve swipe-right hareketleri ile sağa ve sola kaçış sağlanacaktır. Oyun single player bir oyundur. Multiplayer oynanılamamaktadır.
Grafik

3D olarak hazırlanan oyunun grafikleri çizgi film tarzında ve eğlenceli olacaktır. 
Yapay Zeka

Oyun single player bir oyun  olduğu için karınca hareketi tamamen oyuncunun kontrolündedir. Burada herhangi bir yapay zeka algoritması kullanılmamıştır.
Ara yüzler
Ara yüz olarak oyuncunun etkileşimde bulunacağı bir main menü mevcut olacaktır.
Oyun Menüsü
Ana menü

-Oyuna Başla
-Çıkış

Oyna/Oyuna Dön Menüsü:
Buraya dokunulduğu zaman eğer oyun hali hazırda başlatılıp ara verilmişse var olan yerden oyuna devam edilmesi sağlanır.
Çıkış:

Oyundan çıkılmasına olanak sağlar.
Oyun Bileşenleri
Karakterler

Karınca(Ana Karakter)

Fiziksel Özellikler: Modelimiz gerçek hayatta ki karıncaların fiziksel özelliğini birebir taşımaktadır. 
Karakter Özellikler: Hızlı hareket eder ve refleksleri her karınca gibi oldukça iyidir.
Oyundaki rolü: Oyundaki ana karakterimiz. Engellere çarpmadan ve süresi bitmeden yuvadan kaçmaya çalışır.
Mekanlar

Oyun toprağın altında karınca tünellerinde geçmektedir.
Oyunda Kullanılan nesneler

Engeller:
 Kahramanımız için önüne çıkan engel toprak altında ki küçük taşlar ve kayalardır.
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