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Ozet: Universitelerde ders dénemi baslamadan verilen oryantasyon hizmetleri 6grencilerin yeni
baslayacagi okula, iiniversiteye ¢abuk uyum saglamasi agisindan dgrencilerin {iniversite yagamin-
daki ihtiyaglarina cevap vermelidir. Oryantasyon hizmetinin amaci, 6grencileri yeni bir ortama,
yeni bir duruma alistirmaktir. Ulkemizde az sayida iiniversite tarafindan saglanan oryantasyon
hizmetleri 6grencilere zaman ve mekan bagimsizligl tanimadigi i¢in oryantasyon hizmetlerinin
verilmesinde yeni yaklagimlara ihtiyag oldugu goriilmiistiir. Bu calismada Hacettepe Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii (BOTE), Active Worlds sanal ortaminda
3-boyutlu modellenerek, okula yeni baslayacak 6grencilerin boliime aligmasini saglamak ama-
cryla gelistirilmistir.

Anahtar Sozciikler: 3-boyutlu sanal ortamlar, ¢ok-kullanicili sanal ortamlar, oryantasyon.
Development of 3D Virtual University Orientation Environment

Abstract: The orientation services that are provided to students before they start their academic
programs, must satisfy students’ needs about university life for quick adaptation to their new
schools or universities. The main purpose of the orientation services is to familiarize individuals
to a new situation or environment. Because orientation services, limited in numbers in our coun-
try, are not independent from time and place, a need for progress has been revealed out. From
this standpoint, Hacettepe Univesity, Computer Education and Instructional Technology (CEIT)
Department has been 3D modeled in virtual Active Worlds to orient new students to their depart-
ment in this study.
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1. Giris

Universiteyi yeni kazanarak, énceden devam
ettirdikleri hayatlarinda biiyiik farkliliklar yasa-
yan 6grenciler, bu siirecin basinda ¢esitli sorun-
larla kargilagmaktadir. Bu sorunlarin basinda
¢evreye uyum, aligma ve oryantasyon sorunlari
gelmektedir [8]. Ancak birkag iiniversite digin-
da oryantasyon programlarina gereken onem
verilmemektedir. Bunda yeterli ve nitelikli uz-
man personelin olmayisi ile personelin gerekli
ekipmana sahip olmamasi rol oynamaktadir [1,

4, 6, 14]. Bu sebeplerin yani sira tilkemizde reh-
berlik hizmetlerinin 6neminin tam olarak kav-
ranamamasi da énemli bir yer tutmaktadir. Bu
nedenle tilkemizde oryantasyon gibi rehberlik
hizmetleri etkin olarak verilememektedir. Ge-
nel anlamda oryantasyon, “yeni bir ige, yeni
bir okula, tiniversiteye giren kisinin ¢evresine,
isine, okuluna alisabilmesi i¢in basladigi is ya
da okul ¢evresinde bulunan yetkililer tarafindan
hazirlanan 6zel ve oldukga kisa siireli bir egitim
program1”dir [2]. Oryantasyon hizmetinin ama-
c1, 6grencileri yeni bir ortama, yeni bir duruma
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aligtirmaktir. Bu hizmetin amacina ulasabilmesi
icin 6grenciler heniiz okula gelmeden, 6gretim
yilinin basinda yeterli bir hazirlik ve organize
yapilmasi gerekmektedir [15].

Okullarda verilen rehberlik hizmetlerine ba-
kildiginda, hizmetlerin 6grenci ihtiyaglart ve
cevre sartlart dogrultusunda hazirlanmadigi
goriilmektedir. Ogrencilerin ¢evreye ve okula
alisma siirecinde kendileri i¢in bireysellestiril-
mis ve onlarin ihtiyaclarina cevap verecek hiz-
metlere ihtiyag vardir. 3-boyutlu sanal ortamla-
rin dgrencilere bireysellestirilmis oryantasyon
hizmeti sunma konusunda etkili olacag: diigii-
niilerek, bu ¢alisma kapsaminda 3-boyutlu bir
sanal oryantasyon sisteminin gelistirilmesinin
aktarilmasi amaglanmustir.

2. 3-Boyutlu (Cok-Kullanicili) Sanal
Oryantasyon Ortaminin Gelistirilmesi

3-boyutlu sanal ortamlarm, etkilesimli gele-
neksel ¢oklu ortam uygulamalarina gore daha
uzun siireli ve daha anlamli bilgi kazandirma
potansiyeli vardir. 3-boyutlu sanal ortamlar sa-
yesinde ziyaret edilemeyen tarihsel yerler, uzak
mekanlar veya bir okyanus zemini gezilebilir
[5]. Ogrencilerin sanal ortamda dolagmalariin
yani sira onlara bazi nesnelerin yerini degistir-
melerine izin vermek, anlama seviyelerini ge-
listirecektir. Bu ortamlar gergek ortamlarin sa-
nal diinyalarda canlandirilmasina olanak sag-
lamaktadir. Insanlar bu ortamlarla etkilesime
gegerek cesitli gorevleri yerine getirerek yeni
seyler 6grenmenin yani sira kavramlari anla-
mak i¢in faydali deneyimlere katilabilirler [3].

3-boyutlu sanal ortamlarin kuvvetli bir bu-
radalik algist olusturma avantajindan dolayi,
2-boyutlu teknolojilere gore anlamli bir is-
tiinliigi vardir. [13]. Kullanicilar bilgisayarda
olusturulmus sanal ortam igerisinde hareket
etmekte, olaylara tepki vermekte ve goriis ac1-
sin1 ortamdaki hareketlerinin bir sonucu olarak

degistirmektedir. Kullanicilarin ¢ogu sanal or-
tamin bir pargasi olma algisina sahiptir [7, 9,
10, 12, 13].

Tiizlin [11], 3-boyutlu sanal ortamlarin oryan-
tasyon amacglh kullanimi hakkinda yaptig1 ¢a-
lismada, sanal oryantasyon ortaminin tasarla-
ma siirecini su sekilde belirtmistir:

e Tasarim i¢in takimlarin olusturulmasi
e Ortamlarin dolasilmasi/fotograflarimin

¢ekilmesi

e Gorev analizinin yapilmasi

« Kagit fizerinde arayiiz tasariminin
yapilmasi

e Tasariminsanal diinya ve Internet ortamina
aktarilmasi

e Potansiyel kullanicilarla kullanilabilirlik
testi

e Kullanilabilirlik testi sonuglar1
dogrultusunda  tasarirm  sorunlarinin
giderilmesi

Yukarida belirtilen ilkelere bagli kalmarak
3-boyutlu sanal oryantasyon ortami olusturul-
mustur. Sonrasinda sanal ortamda, 6grencilerin
kullanimt i¢in hazir hale getirme ¢aligmalari
yapilmustir.

3. 3-Boyutlu Sanal Oryantasyon Ortami

BOTE Béliimii 3-Boyutlu Sanal Oryantasyo-
nu’ nun senaryosu, kullanicilarin 6nce bina-
y1, sonra boliim derslik ve laboratuvarlarini
sirastyla gezmelerini; bolim baskanindan bir
takim bilgiler alarak danigmant ile tanigmasi-
ni, danigmanindan lisans &grenimi siiresince
kendisine lazim olacak bilgileri almalarini; son
olarak boliimii serbest olarak gezerek boliim
personelini tanimalar1 amacina yonelik olarak
tasarlanmistir. “Bote” diinyast Active Worlds
ortaminda 3-boyutlu sanal oryantasyon uy-
gulamasinin gerceklestirildigi sanal diinyadir
(Sekil 1).
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Sekil 1. 3-boyutlu sanal oryantasyon
ortami arayiiz ekrani

Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogre-
tim Teknolojileri Egitimi Boliimii, Beytepe
Yerleskesi’nde bulunan Edebiyat Fakiiltesi bi-
nasinda yer almaktadir. Ilgili boliime Edebiyat
Fakiiltesi’nin D Kapisi’ndan giris yapilmakta-
dir. “Bote” sanal diinyas1 Edebiyat Fakiiltesi
D Kapisi’ndan baslayarak BOTE Boliimii’niin
idari koridoruna kadar kullanicilara dolasma
imkani saglayacak sekilde tasarlanmigtir. Sekil
2’de gergek ve sanal ortamin kusbakist goriin-
tilleri bulunmaktadir. Sanal ortamda dahil edi-
len kisimlar gergek ortamda belirtilmistir.

I’ ]
4 | P

Sekil 2. Gergek ve sanal ortamin
kusbakis1 goriintiileri

Kullanicilar “Bote” diinyasima girdiklerinde
Edebiyat-D Kapisi’nin 6niinde bulunmaktadir.
Buradan ilerleyerek bdliime dogru
gidebilmektedir.

Derslik, laboratuvar ve 6gretim elemanlarimin
odalarinin kapilarinin agilabilmesi igin fare ile
tiklanmasi1 gerekmektedir. Ciinkii gergek or-
tamda bu kapilar genellikle kapalidir ve igeri
girmeden 6nce kapi tiklanmaktadir. Bu algiy1
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sanal ortamda yaratabilmek amaciyla kapilar
kapali tutulmus ve kullanicilarmn tiklayarak ag-
masi1 uygun gorilmiistiir.

Kullanicilar bir birime girdiklerinde diger
birimlere gecis i¢in gdriinmez duvarlarin ge-
¢irgenlik oOzellikleri kaybedilmekte ve diger
birimlere gecis yapilabilmektedir. Kullanici,
gezmesi Ongoriilen birime girmez ve dogrudan
ilerlemeye ¢alisirsa bu sefer goriinmez duvara
takilacaktir.

4. 3-Boyutlu Oryantasyon Uygulamasina
Yonelik Gelistirmeler

Ortam1 dnceden bilen 4 6gretim elemani ve bo-
liime ilk defa gelen bir ziyaretgi ile, 3-boyutlu
sanal ortamin bir kullanabilirlik ¢aligmasi ya-
pilmistir. Kullanicilardan ortami bastan sona
gezmeleri; ortamda gordiikleri sikintilari, kar-
silastiklar1 zorluklari ve Onerilerini bir kagida
yazmalar1 istenmistir.

Active Worlds Internet-tabanli bir yazilim
oldugu icin, nesneleri ve bilgileri Internet’te
bulunan bir sunucu iizerinden kullanicrya
sunmaktadir. Uygulama yapilan bilgisayar su-
nucuda yer alan nesneleri kendi on-bellegine
yerlestirmektedir. Bu nedenle, uygulama ya-
pilacak bilgisayarin 6n-belleginde bulunma-
yan nesnelerin internet iizerinden yiiklenmesi,
uygulamanin akicilig1 agisindan uygulama es-
nasinda bir problem olusturmaktadir. Uygula-
ma esnasinda olas1 bir Internet probleminde
Active Worlds on-belleginde bulunan nes-
neleri gostermekle yetinecek, diger nesneler
goriinmeyecektir. Bu tiir olasi problemlere
onlem olarak, sanal ortamda yapilan degisik-
likler bittikten sonra, grafiklerin bilgisayarin
on-bellegine yerlesmesi i¢in uygulama yapi-
lacak bir bilgisayarda 3-boyutlu sanal ortam
tamamen dolagiimistir. Bu uygulamada biitiin
etkinlikler yapilarak bilgilerin bilgisayar 6n-
bellegine yerlesmesi saglanmistir. On-bellege
kaydedilen bilgiler bir yazilim araciligiyla di-
ger bilgisayarlara aktariimistir.
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Kullanicilar Active Worlds ortaminda sanal ka-
rakterlerini yon tuslar1 ile hareket ettirebilmek-
tedir. Sistem ydneticisi yetki verdiginde sanal
karakter kosarak da hareket edebilir. Bu durum
kullanicinin ortamda daha ¢abuk ilerlemesini
saglayacaktir. Ancak kullanilan 3-boyutlu sa-
nal ortamin bir oryantasyon uygulamasi olma-
s1, hizli hareket etmenin kullanicilar1 boliimle
ilgili 6nemli bazi bilgilerden yoksun edebile-
cegi diisiincesiyle, sanal ortamda kontrol tusu
(CTRL) pasif hale getirilmistir.

Cok-kullanicilt bir ortamda tasarlanan sanal
oryantasyon ortami, kullanicilarin ayni anda
ortamda bulunabildigi ve etkilesime gegebildi-
&1 bir ortamdir. Sanal oryantasyon tasariminda
Ogrencilerin bir arada ortamda bulunmas1 an-
cak ortamda ilerleyisin bireysel olmasi amag-
lanmigtir. Bu nedenle Active Worlds ortaminin
yonetim ayarlarindan evrensel kullanim ayar-
lar1 kapatilmistir. Boylece uygulama, bir kul-
lanicinin gergeklestirdigi bir eylemi diger kul-
lanicinin goéremeyecegi ancak sanal karakterini
gorebilecegi hale getirilmistir.
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