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Bu caligmanin amaci 3-boyutlu gok-kullanicili sanal ortamlarin Universiteye yeni
baslayan o6grencilere oryantasyon hizmeti vermek amaciyla kullanilabilirligini
sorgulamaktir. Bu amagla bir sanal oryantasyon ortami Active Worlds ¢ok-
kullanicili sanal ortami altyapisi Gzerinde, alanyazindaki ¢esitli oryantasyon ilkeleri

gOzetilerek gelistirilmistir.

Calismaya, Hacettepe Universitesi, Egitim Fakdltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bélimi'ne (BOTE) 2009-2010 dgretim yilinda baslayan 55
ogrenci katilmistir.  Calisma grubu ikiye ayrilarak, yari-deneysel desenlerden
kontrol gruplu 6n-test son-test deney modeli kullaniimigtir. Uygulama, ders donemi
baslamadan o6nceki hafta 25 katilimcili deney grubu icin 3-boyutlu ¢ok-kullanicili
sanal oryantasyon ortaminda; 30 katilimcili kontrol grubu iginse rehber egliginde
BOTE Boliimii fiziksel olarak gezdirilerek yapilmistir. Uygulamalar her bir grup igin
yarim gun surmastir. Gruplara uygulama oncesinde Demografik Anket, uygulama
oncesinde ve sonrasinda Bilgi Testi, uygulama sonrasinda ise Oryantasyon
Degerlendirme Anketi ile Uzamsal Bilgi Envanteri uygulanmistir. Ek olarak, sanal
oryantasyon deneyimine katilan deney grubuna uygulama sonrasinda Sanal

Ortamda Buradalik Olcegi uygulanmistir.

Arastirma sonuglarina gére deney ve kontrol gruplarinin her birisine ait Bilgi Testi
sonuglarinda istatistiksel olarak anlamh bir artis olmustur. Deney ve kontrol
gruplari arasinda Bilgi Testi sonuclari ve Uzamsal Bilgi Envanteri sonuclari
bakimindan istatistiksel olarak anlamh bir fark bulunmamigtir. Uzamsal Bilgi
Envanteri ile elde edilen uzamsal bilginin bazi alt boyutlarinda deney grubu ile
kontrol grubu arasinda deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Genel olarak sanal ortama katilan dgrencilerin uzamsal ayrintilari
daha iyi hatirladigi ortaya ¢ikmigtir. Kullanilan sanal ortamin, kullanicilarda ylksek
seviyede buradalik algisi olusturdugu bulunmus, ancak buradalik algisi ile
o6grenme arasinda dusuk dizeyde ve pozitif bir iligki, buradalik algisi ile uzamsal

6grenme arasinda orta diizeyde ve pozitif bir iliski bulunmustur. Deney ve kontrol
|



grubu 6grencileri  oryantasyon degerlendirme anket faktorleri bakimindan
kargilastirildiginda oryantasyon desteg@i, kurumsal destek ve genel 63drenmeye
etkisi acgisindan deney grubunun kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlaml
bir Gstinligu gorulurken; karmasiklik agisindan deney ve kontrol gruplari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Algilanan eglence, algilanan yarar,
yapilandirmaci 6grenmeye etkisi, uzaktan kullanmaya etkisi agisindan deney
grubu ortalamasi kontrol grubu ortalamasindan ylksek olmasina ragmen aradaki
fark istatistiksel olarak anlaml degildir. Oryantasyon becerisi ve birlikte 6grenmeye
etkisi agisindan kontrol grubu ortalamasi deney grubu ortalamasindan yuksek

olmasina ragmen aradaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir.

Sonuglara goére; sanal oryantasyon uygulamasinin bu calismada incelenen
degiskenler bakimindan fiziksel oryantasyon uygulamasi ile benzer ya da daha iyi
sonuglar gosterdigi gorulmustur. Bu sonuglara gore universiteye yeni baslayacak
ogrencilere 6grenim gorecekleri bdlim ve g¢evrenin tanitiimasinda 3-boyutlu gok-

kullanicili sanal ortamlar etkili bir ortam olarak kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Oryantasyon, duruma-alistirma, ise-alistirma, 3-boyutlu

ortamlar, ¢ok-kullanicili sanal ortamlar, sanal ortamlarda buradalik, uzamsal bilgi.

Danigsman: Yard. Dogc. Dr. Hakan TUZUN, Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali



UTILIZATION OF THREE-DIMENSIONAL MULTI-USER VIRTUAL
ENVIRONMENTS FOR ORIENTATION PURPOSES

Fatih OZDINGC

ABSTRACT

The purpose of this study is to examine the utility of 3D multi-user virtual
environments for orientation purposes for freshmen university students. For this
purpose, a virtual orientation environment was developed on the Active Worlds
multi-user virtual environment, by taking into account various orientation principles

found in the literature.

There were 55 students in the study, who were enrolled in 2009-2010 academic
year to Computer Education and Instructional Technology Department at
Education Faculty of Hacettepe University in Ankara, Turkey. A quasi-
experimental pre-test and post-test control group design was followed by dividing
participants into two groups. The implementation of interventions was carried out a
week ahead of the academic semester. The virtual departmental orientation was
implemented with 25 participants in a 3D multi-user virtual environment, while the
physical departmental orientation was implemented with 30 participants by walking
through the department with a guide. Each of the implementations took about half
a day. Both groups took a demographics survey before the interventions, took an
achievement test both before and after the interventions, and took an orientation
evaluation survey along with a spatial knowledge inventory after the interventions.
In addition, “Presence Questionnaire in Virtual Environments” was taken by 25

participants after experiencing the virtual orientation.

It was found that both the experimental and control groups’ Achievement Test
scores increased significantly. There were no significant difference between the
experimental group and control group in terms of Achievement Test and Spatial
Knowledge Inventory results. Significant differences were found in favor of the
experimental group in terms of the sub-categories of spatial knowledge which was
obtained through Spatial Knowledge Inventory. It was revealed that students
participated in the virtual environment recalled spatial details better than the
participants in the control group. Participants perceived a high level of presence in

the virtual orientation environment; however, there was a positive low level



correlation between presence and achievement, and there was a positive
moderate level correlation between presence and spatial knowledge. When the
experimental and control groups were compared in terms of orientation evaluation
survey factors, significant differences were found in orientation support,
organizational support, and general effect on learning in favor of the experimental
group, while there was a significant difference between the groups in terms of
complexity. While the scores of experimental group were higher in perceived
enjoyment, perceived usefulness, effect on constructivist learning and effect on
distance usage, this difference was not statistically significant. The scores of
control group were higher in orientation skill and cooperative learning, but again

this difference was not statistically significant.

According to the findings, the virtual orientation implementation has similar or
better results than physical orientation implementation in terms of variables that
were examined in this study. Considering these results, it can be suggested that
3D multi-user virtual environments can be effectively used by freshmen university

students for orientation purposes.

Keywords: Orientation, school orientation, 3-D environments, multi-user virtual

environments, presence in virtual environments, spatial knowledge.

Advisor: Assist. Prof. Dr. Hakan TUZUN, Hacettepe University, Department of
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1. GiRiS
1.1. Problem Durumu

Teknolojinin ucuzlamasi ile kisisel bilgisayar sayisindaki artis, internet hizinin
yiikselmesi ve buna bagli olarak internet kullaniminin yayginlagmasi ile her alanda
oldugu gibi egitim alaninda da bilgi iletisim teknolojilerinin kullanim sahasi her

gecgen gun geniglemektedir.

Ulkemizde internet, egitim kurumlarinda 6zellikle yénetim faaliyetlerinde yaygin
olarak kullaniimaya baslanmistir. ilk ve orta dereceli egitim kurumlarinda Milli
Egitim Bakanligi, 2007 yilindan beri yuruttugu “E-okul” projesi ile 6grencilerin ders
basari notlarini ve gelisim raporlarini ortak bir platformda toplamakta ve yénetim
faaliyetlerinin daha etkin stirdurilebilmesini amaglamaktadir. Universiteler ise uzun
suredir dgrencileri  bilgilendirme siirecini internet (lzerinden web sayfalari
araciligiyla yapmaktadir. Giliniimiizde (niversite dgrencilerinin ¢ogu internet

Uzerinden ders kayitlarini yapmakta, ders basari notlarini 6grenmektedir.

Egitimde yonetim faaliyetleri ile birlikte 6gretim faaliyetlerinde de bilgi iletisim
teknolojilerinin kullanimi son yillarda ivme kazanmistir. Cesitli Gniversiteler uzaktan
egitim merkezleri kurmakta ve derslerinin bir kismini internet {izerinden
yuritmektedir. Bununla beraber internet temelli &gretimde kullanilan
uygulamalarin kalitesi ve bu kalitenin artmasina yonelik talep her gegen gun
artmaktadir  (Yalin, 2008). internetin gelisimi, kullanicilarin pasif bilgi
tiketiciliginden aktif bilgi Ureticisi konumuna gecmelerine olanak saglamaktadir.
Bu durum internet-tabanli egitim ortamlarinda &grenenlerin sadece kendine
saglanan 6grenme ortamini pasif olarak kullanmak yerine bu ortam igerisinde

ureten, aktif olarak 6grenen bireyler olmasina firsat vermektedir.

Egitim kurumlarinda surdurilen yonetim ve 6gretim faaliyetlerinin yani sira gagdas
egitim anlayigi, egitim sirecinin amacina ulagabilmesi, 6grencinin butunlik iginde
her yonu ile gelismesinin saglanmasi igin, okulda yer alan dgretim ve ydnetim
hizmetleri ile egitim faaliyetlerinin merkezi durumunda olan 6grencilerin gelisimini,
kisiligini destekleyici ve egitimini tamamlayici bazi hizmetleri gerekli kilmaktadir
(Ozgiiven, 2000). Rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerinin yogun olarak yer
aldigi bu hizmetlere “6grenci kisilik hizmetleri” denmektedir. Ogrenci kisilik

hizmetleri 6grencilerin ihtiyaci olan saglik, barinma, burs, ulagim, basarisizhgi
1



giderici yetistirme caligmalari, sosyal ve kulturel hizmetler, psikolojik danigsma ve
rehberlik (PDR) hizmetlerini igine almaktadir. Ogrenci kisilik hizmetleri 6grencilerin
ogretim faaliyetlerinden en etkili bigimde yararlanabilmeleri ve kendilerini her
yonuyle tim olarak gelistirmeleri icin uygun ortam saglamaya yonelik hizmetlerin
tumUnU kapsamaktadir (Yesilyaprak, 2005).

Ogrencilerin, égrenci kigilik hizmetlerinden ihtiyaci oldugu anda yararlanabilmesi
bu hizmetlerin amacina ulasmasi icin ©énemlidir. Ozellikle, bireyin kendini
anlamasi, ¢evredeki olanaklarin farkina varmasi ve kendini gergeklestirmesi igin
yapilan profesyonel destek yardimlarini kapsayan psikolojik danisma ve rehberlik
hizmetleri; 6drenci sayisinin fazlaligi ve buna karsilik yetersiz sayida uzman
personel nedeniyle dzellikle Universiteler olmak Uzere egitim kurumlarinda etkin
olarak verilememektedir. Psikolojik danisma ve rehberlik hizmetlerinde 6grencileri
tanima, bilgi toplama, bilgi yayma ve oryantasyon hizmetleri gibi hizmetlerin uygun
sekilde verilmedigi ve yetersiz kaldigi goérilmektedir (Kepgeoglu, 1987; Kutlu,
2004). Bu durum, 6grencilerin bu hizmetlerden yararlanabilmeleri igin psikolojik
danigsma ve rehberlik alaninda bilgi iletisim teknolojilerinin kullanimini bir alternatif

olarak gostermektedir.

Son dénemde PDR hizmetleri bazi kurumlar tarafindan internet Uzerinden
veriimeye baslanmistir. Bu amagla sanal psikolojik danisma odalari, internet
Uzerinden ogrenci takip sistemleri gelistirimektedir. PDR hizmetlerinin bir kolu
olan, kisilerin yeni girdigi ortami tanimasi ve o ortama alismasini amagclayan
oryantasyon hizmetlerinin de 6grencileri tanitilacak gergcek ortama getirmeden

sanal bir paltformda yapilabilecedi digtnilmektedir.

1.1.1. Oryantasyon Hizmeti

Oryantasyon ile ilgili tanimlara bakildiginda, tanitma, alistirma, hazirlama,
yoneltme egitimi ile es anlamli kullanildigi goérilmektedir. Genel anlamda
oryantasyon hizmeti, “yeni bir ise, yeni bir okula, Universiteye giren kisinin
gevresine, isine, okuluna alisabilmesi icin basladigi is ya da okul gevresinde
bulunan yetkililer tarafindan hazirlanan 6zel ve oldukga kisa sureli bir egitim
programi’dir (Ceyhan, 1995, s.42). Cesitli kaynaklarda oryantasyon yerine, “ise-

alistirma” ya da “duruma-alistirma” terimleri de kullaniimaktadir.



Oryantasyon hizmetleri galisan yetigkinlere yonelik olarak da verilebilir. ise yeni
baglayan birisinin is ortami ve arkadaslarina alisabilmesi icin is kosullariyla ilgili
bilgiler oryantasyon hizmeti kapsaminda verilebilir. Bu baglamda Taymaz (1992),
oryantasyon hizmetini; kuruma yeni giren ¢alisanlarin kurum amag ve politikasini,
yapisini, kendi gorev yetki ve sorumluluklarini tanimalari igin yapilan egitim olarak
degerlendirmektedir. Oryantasyon hizmeti kisaca bir kurumda ise yeni giren ya da
farkh bir goreve gegis yapan Kisinin is hayatinda gereksinim duyacagi bilgi, beceri
ve tutumu kazanmasina, istenilen etkinlik ve verimlilik diizeyine en kisa slrede
ulasmasina ve gelismesine imkan veren uyumlagsma sureci olarak tanimlanabilir
(Kaya, 2005). Bu calismanin kapsamini ise egitim kurumlarinda verilen

oryantasyon hizmetleri olusturmaktadir.

Egitim kurumlarindaki oryantasyon hizmetlerinin amaci okul oncesi egitimden,
lisansustl egitime kadar, egitim dizeylerinin hangi asamasinda olurlarsa olsunlar,
ogrencilerin yeni girdikleri bir ortamda karsilagsabilecekleri gucliklerden haberdar
olmalarini saglayarak, yeni ortamlarina kolay alismalarini saglamak, kendilerini
caresiz ve gugsuz hissetmelerini onlemektir. Boylece 6grencinin daha basarili
olmasi beklenir ve 6grenmeye karsi gudulenmesi artar. Bu hizmetin amacina
ulagabilmesi i¢in 6grenciler henlz okula gelmeden, 6gdretim yilinin basinda yeterli

bir hazirlik ve organizasyon yapilmasi gerekir (Yesilyaprak, 2005).
1.1.1.1. Oryantasyon ilkeleri
Yesilyaprak (2005), oryantasyon programinin ilkelerini su sekilde belirtmistir:

e Oryantasyon hizmeti yeni baslayan tum 6grencilere verilmelidir. Cunkd yeni

baglayan 6grencilerin bu hizmete ihtiyaci vardir.

e Oryantasyon hizmeti egitim kurumunun surekli bir etkinligi olmalidir. Okulun
basinda yodun olarak uygulanmasinin yani sira sosyal etkinlikleri

kapsayarak yil boyunca 6grencilere uygulanmalidir.

e Oryantasyon hizmeti etkili bir planlama silreci gerektirmektedir.
Oryantasyona dahil edilecek tim etkinlikler belirli bir plan ve program

cercevesinde ele alinmalidir.



Oryantasyon hizmeti farkli etkinlikleri bunyesinde barindirmalidir. Sadece

okulu gezme yerine 6grencilerin surecte aktif olacagi roller verilmelidir.

Oryantasyon hizmeti kapsamindaki etkinlikler 6grencinin ihtiyag ve
problemleri géz 6nune alinarak onlarin gelisim donemlerine uygun olarak

tasarlanmalidir.

Oryantasyon programlarinin uygulanmasinda ilgili egitim kurumunda gérev

yapan tim personel igbirligi icerisinde olmalidir.

Oryantasyon programinda yer alan etkinlikler velileri de igine almalidir.
Sonraki calismalarda velilerle uygun bir iletisim ortami yaratiimasi

acisindan velilerin de okul ortamini tanimasi dnem kazanmaktadir.

Oryantasyon uygulamasi sonrasi bu uygulamaya dair bir degerlendirme
yapilmasi, programin aksayan yonlerini ortaya koyma acisindan faydal
olacaktir. Ayrica programin sonraki yillarda uygulanmasina dair bir gelisim

saglayacaktir.

Oryantasyon hizmeti rehberligin genel ilke ve esaslarina uygun olarak

tasarlanmali ve uygulanmahdir.

Oryantasyon programi icinde engelli 6grenciler gibi 6zel ihtiyaci olan
bireyler belirlenerek onlara uygun dizenlemeler yapilmali, programdan

uygun sekilde yararlanmalari saglanmahdir.

1.1.1.2. Oryantasyon Kapsami

Oryantasyon programlarinin hazirlanma sureci tanitilacak birimin ve oryantasyon

yapilacak ogrencilerin Ozelliklerine gore degisiklik gdsterirken oryantasyon

kapsamina alinmasi gereken bazi genel hususlar s6z konusudur. Kaya (2007),

Guven (2008) ve Yesilyaprak (2005) bir oryantasyon programinda bulundurulmasi

gereken icerigi su sekilde vermigtir:

e Okulun kisa tarihgesi ile anlatiimasi.

e Ogrencilere okul igerisindeki birim ve boliimlerin fiziksel olarak

anlatiimasi.



e Birimin kurallan, isleyisi ve yonetmelikler hakkinda bilgi verilmesi (sinif

gecme, kilik-kiyafet yonetmeligi gibi).
e Birimde gorev yapan personelin gérev ve sorumluluklarinin tanitilmasi.

e Ogrencilere ihtiyaglarini nereden, ne sekilde karsilayacaklari bilgisinin

verilmesi (saglik, beslenme ve burs gibi).
e Birimde bulunan sosyal ve kulturel etkinliklerin tanitiimasi.

e Okul cevresinde o6grencilerin yararlanabilecedi kurum ve kuruluslarin

tanitiimasi.

e Ogrencilerin Ust siniflari ile tanisabilecekleri ve kaynasabilecekleri

etkinliklerin diizenlenmesi.

Bunlarin diginda olusacak gereksinime gore bagka etkinlikler de program

kapsamina alinmalidir.
1.1.1.3. Oryantasyon Organizasyonu

Etkili bir oryantasyon surecinin gergeklestirimesinde hazirhk, uygulama,
degerlendirme ve sonuglandirma olmak Uzere dort asama vardir (Yesilyaprak,
2005).

. Hazirhk: Bu surecgte, vyapilacak etkinliklerin kararlagtirilmasi ve
planlanmasi yer almaktadir. Oryantasyona katilacak personelin goérev ve
sorumluluklarinin belirlenmesi,  gerekli kaynaklarin hazirlanmasi, uygulama
takviminin  belirlenmesi  gibi unsurlarin  hazirhk asamasinda yapilmasi

gerekmektedir.

Il. Uygulama: Uygulama surecinde 6nceden planlanan etkinliklerin uygun

sirada, belirlenen takvime gdre gergeklestiriimesi gerekmektedir.

lll. Degerlendirme: Oryantasyon kapsaminda uygulanan etkinlikler
neticesinde ogrencilerden uygulamanin etkililigine dair anket, gérisme formu,
degerlendirme formu gibi materyallerle donitler alinmahdir. Bu donutler

oryantasyon uygulamasinin geligtiriimesi agisindan énemlidir.



IV. Sonuglandirma: Degerlendirme sonuglarinin derlenerek bir rapor haline
getirilmesi asamasidir. Oryantasyon uygulamasinin aksayan yonleri ve eksik

yonleri ortaya cikarilarak bir sonraki yila yonelik dneriler geligtirilir.

Oryantasyon hizmetleri dgrencilerin okula uyumunu kolaylastirdidi gibi okulun
hizmetlerinden yUksek dlzeyde vyarar alinmasini sadglarken problemlerle
karsilasiimasini 6nler. Yeni duruma ve ortama alistirma hizmetlerinin uyum

saglayici ve koruyucu iglevinin oldugu soylenebilir.

Her okul dizeyi icin gecgerli olmak Uzere, okulu ve yakin gevreyi, okulda ve yakin
cevrede bulunan olanaklari iyi taniyan ve bunlari kullanan 6grencilerin daha ustin
bir gelisme gosterdikleri anlasilmigtir. Yapilan arastirmalar, okulda ve yakin
cevrede kendilerine agik bulunan her cgesit firsat ve olanaklardan yararlanan
ogrencilerin daha basarili olduklarini dogrulamaktadir. Bu bakimdan her okulda

oryantasyon ve alistirma hizmetlerine 6nem vermek gerekir (Kepgeoglu, 1996).
1.1.2. Universiteye Baslarken Oryantasyon

Universiteye yeni baglayan 6grenciler igin Universite yasamina alisma sireci,
ogrencilerden, akademik talepleri karsilamalari, Universitelerin sosyal yasami ile
batinlesmeleri, kazanilan yeni sosyal 6zgurliklerle bas etmeleri, daha fazla
bireysel olmalari, kendi cinsleri ve kargi cinsle olan iligkilerini sorgulamalari igin
harekete gec¢cmeleri gibi pek ¢ok alanda muicadeleyi gerektiren o6zelliklerinden
dolay! stresli bir dénemi kapsamaktadir (Aladag, 2009). Universiteyi yeni
kazanarak, 6nceden devam ettirdikleri hayatlarinda buyik farkhliklar yasayan
ogrenciler, bu surecin baginda g¢esitli sorunlarla kargilagmaktadir. Bu sorunlarin
basinda ¢evreye uyum, alisma ve oryantasyon sorunlari gelmektedir (Kutlu, 2004).
Bununla birlikte birkag Universite diginda oryantasyon programlarina gereken
onem verilmemektedir. Bunda yeterli ve nitelikli uzman personelin olmayisi ile
personelin gerekli ekipmanlara sahip olmamasi rol oynamaktadir (Yesilyaprak,
1989). Bu sebeplerin yani sira Ulkemizde psikolojik danisma ve rehberlik
hizmetlerinin 6neminin tam olarak kavranamamasi énemli bir yer tutmaktadir. Bu
nedenle ulkemizde oryantasyon gibi rehberlik hizmetleri etkin olarak

verilememektedir.



Ulkemizde, 2547 sayili Yiksek Ogretim Kanunu'nun 47. maddesi uyarinca
Universitelerin psikolojik danisma ve rehberlik merkezleri kurmalari, 6grencilerin
kisisel ve ailevi sorunlarini ¢dézmeye c¢aligmalari zorunludur. Yuksekogretim
Kurumlari, Mediko-Sosyal Saglik, Kiltir ve Spor igleri Dairesi Uygulama
Ydénetmeligi'ne goére Universitelerde faaliyet gdsteren psikolojik danigsma ve
rehberlik merkezlerinin goérevleri arasinda Universiteye yeni giren o6grencilere,
Universite, kurallar ve yakin ¢evre hakkinda tanitici ve aydinlatici bilgiler vermek,

ogrencinin cevreye ve Universiteye alismasini saglamak bulunmaktadir.

Universiteye yeni baslayan égrenciler, yeni bir egitim ortamina girmekte, yasam
tarzlarinda da degisim yasamaya baglamaktadir. Bu ddnemden itibaren
ogrencilerden hayata dair kararlarini  kendilerinin vermesi beklenmektedir.
Ogrencilerin daha 6nceki yasam tarzlari Universiteye girdikten sonraki yasam
tarzindan ¢ok farkliysa bireylerin Gniversiteye uyum slreclerinde sorunlar ortaya
cikabilmekte ve bu uyumsuzluk durumu okuldan ayrimayla bile
sonuglanabilmektedir (Beekhoven, De Song ve Van Hout, 2004). Bu nedenle
ogrencilerin yeni girdikleri ortama hem kisisel hem de sosyal uyum saglamalarina

yardim etmek amaciyla oryantasyon hizmetlerinden yararlaniimaktadir.

Oryantasyon hizmetleri her egitim dizeyinde okula yeni baglayan dgrenciler igin
gereklidir (Can, 2003). Ancak okula agilacak yeni bir birimden dolayi Gst siniflarda
da oryantasyon hizmetine ihtiya¢c duyulabilir. Oryantasyon calismalari Universite
yasantisinin baslangicinda yapildigi igin ogrencilerin gecmis ve gelecekteki
6grenme yasantilari arasinda bir gegis unsuru olarak islev géormektedir (Sevim ve
Yalgin, 2006). Oryantasyon hizmetleri geregi gibi ve zamaninda sunuldugu
takdirde &grencilerin okul ortaminda ciddi bir engelle karsilasmamalarini,
problemlerle karsilastiklari durumda ise bu problemleri kolayca ¢odzebilmelerini
saglar (Can, 2003). Ayrica oryantasyon hizmetleri o6grencilerin okula devam
etmesine katki saglamakta ve okul basarisini olumlu ydnde etkilemektedir
(Akbalik,1997).

Oryantasyon hizmetinin iletisim bilgisi saglamak ve olumlu tutum gelistirmek Uzere
iki temel hedefi vardir (Miller, Porter ve Drummond, 1992). Yuksekdgretime

baglayacak dgrencilere yonelik oryantasyon hizmetleri,



. C")Qrencilerin Universite olanaklarindan azami derecede yararlanmasini,

e Ogrencilere Universitenin olanaklarini, kurallarini, Gniversitenin 6z-gegmisini

tanitarak yakin cevrelerine uyum saglamayi,

o Ogrencilerle ilgilenildigi ve onlarin hos karsilanildigi duygusunu vermeyi ve

onlarin guvenlerini artirmayi,
e insan iligkilerini iyi sekilde kurmay ve gelistirmeyi amaclar (Ozgiiven, 2000).

Universiteye yeni baslayan ogrencilere ydnelik oryantasyon programlari,
ogrencilerin yeni ortamlarina uyum saglamalari igin fakullteyi, bélimiu tanitma,
Universite hayatinda uyulmasi gereken kurallar hakkinda bilgi verme gibi
ogrencilerin  Universiteye ve c¢evreye alismalarini hizlandiracak etkinlikleri
icermektedir. Ulkemizde (iniversitelerce verilen oryantasyon hizmetlerinde degisik
uygulamalar gorulmektedir. Bazi Universiteler oryantasyon hizmetlerini 6grencilere
eglenceli bir sekilde sunarken, bazi Universiteler oryantasyon etkinliklerini bir ders

kapsaminda mufredatina almistir.

1.2. Caligmanin Amaci

Okullarda verilen psikolojik danisma ve rehberlik hizmetlerine bakildiginda,
hizmetlerin 6grenci ihtiyaclari ve c¢evre sartlari dogrultusunda hazirlanmadigi
gorulmektedir. Yeterli sayida uzmanin olmayisl, ogrencilerin  oryantasyon
hizmetlerinden yararlanmak i¢cin zamanlarinin belirli bir kismini oryantasyon amaclh
belirlenen zaman dilimi i¢cin ayirmak zorunda kalmasi, 6grencilerin oryantasyon
verilecek gercek ortamda bulunmak zorunda olmasi gibi sebepler fiziksel olarak
ogrencilere verilen oryantasyon hizmetlerine katilimi ve dolayisiyla bu hizmetlerin

surdurdlebilirligini azaltmaktadir.

Ogrencilerin cevreye ve okula alisma siirecinde égrenciler icin bireysellestiriimis,
onlarin ihtiyaclarina cevap verecek hizmetlere ihtiya¢ vardir. Cok-kullanicili sanal
ortamlar, kullanicilari sanal bir platformda bir araya getirme ve kullanicilara gergek
ortamda geziyormus hissi verme 0Ozelliklerinden dolay! oryantasyon hizmetlerinin

verilmesinde bir alternatif olarak gorulebilir.



Bu calismanin amaci Active Worlds ve benzeri 3-boyutlu ¢ok-kullanicili sanal
ortamlarin Universiteye yeni baglayan 6grencilere oryantasyon hizmeti vermek

amaciyla kullanilabilirligini sorgulamaktir.

“‘Oryantasyon” kavrami egitim alaninda duruma-alistirma olarak kullanilirken;
psikolojide “yénelim” kavraminin es anlamlisi olarak kullaniimaktadir. Bu calisma
yeni bir duruma, ortama alistirma (ise-alistirma, duruma-alistirma) anlamini

karsilayan “oryantasyon” kavrami gercevesinde sekillenmigtir.
1.3. Galigmanin Onemi

Universitelerde  verilen oryantasyon hizmetlerinin  dgrencilere  Universite
yasamlarinda kolayliklar sunacagdi bilinmekle birlikte bu oryantasyon programlarina
fiziksel olarak katilimin gerekmesi 06grencilere yUk getirmekte ve zorunlu
tutulmadi§i zaman o6grenciler oryantasyon programlarina katilmayi tercih
etmemektedir. Ogrencileri bu programlara katilmayi isteklendirmek igin
oryantasyon hizmetlerinin daha ilgi cekici sekilde verilmesi bir ¢6zim olarak
gorulebilir. Son yillarda oryantasyon hizmeti veren bazi Universiteler égrencileri
pasif olarak Universite icerisinde dolastirmak yerine onlarin ayni zamanda
edlenebilecekleri sekilde bu programlari sunmaktadir. Oryantasyon hizmetinin
internet lizerinden 3-boyutlu cok-kullanicili sanal ortamlarda veriimesi égrencileri
fiziksel olarak ortamda bulunma zorunlulugundan kurtararak 6drenciye zaman
esnekligi sunabilecek, o6grenci ihtiya¢ duydugu anda tanimak istedigi birimi

gezebilecektir.

Bu calismada 3-boyutlu c¢ok-kullanicili sanal ortamlar igerisinde oryantasyon
amagl sanal dunyalarin gelistirimesi ve uygulanmasi Uzerinde durulmustur.
Calismada bir 3-boyutlu ¢ok-kullanicili sanal oryantasyon ortami gelistirilip bu
surecgte karsilasilan gugclikler ve deneyimler aktariimistir. Gelistirilen 3-boyutlu
cok-kullanicili  sanal ortam oryantasyon amagli olarak kullaniimig; sanal
oryantasyonun planlanmasi, uygulanmasi ve de@erlendiriimesi hakkinda bilgi

verilmistir.



1.4. Arastirma Problemleri

Bu ¢alismada bir 3-boyutlu ¢ok-kullanicili sanal oryantasyon ortami geligtiriimesine

ve uygulamasina dair asagidaki problemlere cevap aranmaktadir. Hacettepe

Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolumi fiziksel ortami

Active Worlds sanal ortamina tasinarak bu sanal ortamin oryantasyon hizmeti

vermek amaciyla kullanilabilirligi sorusuna yanit aranmis ve bu sanal ortamin

ogrenciler Uzerindeki etkileri arastiriimigtir.

1.4.1. Problem cliimlesi

3-boyutlu gok-kullanicili sanal ortamlar Universiteye yeni baglayan 6gdrenciler igin

oryantasyon amagli olarak kullanilabilir mi?

1.4.1.1. Alt problemler

1.

Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari kullanildiginda oryantasyon

yonteminin 6grenmeye etkisi nedir?

Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari kullanildiginda oryantasyon

yonteminin uzamsal bilgiye etkisi nedir?

Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari arasinda oryantasyon

degerlendirme faktorleri bakimindan bir fark var midir?

Kullanilan sanal ortam, sanal ortamda buradalik algisi olusturmakta basarili

midir?
Sanal ortamda buradalik algisi ile 6grenme arasinda bir iliski var midir?
Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda bir iliski var midir?

Sanal ve fiziksel oryantasyon uygulamalari igin 6grenci gorusleri nelerdir?

1.5. Sayiltilar ve Sinirhiliklar

Asagida bahsedilen durumlar bu calismanin sayiltilari ve sinirliliklari olarak kabul

edilmistir.
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o Ogrencilerin deney ve kontrol grubuna atanmasinda Hacettepe Universitesi
Ogrenci Igleri Daire Bagkanligrnin Universiteye kesin kayit dénemindeki
pratigi benimsenmis (6grenci numarasinin son hanesinin ¢ift ya da tek olma
durumuna goére sabah ya da 6gleden sonra kayit yapilmasi), hangi grubun

deney; hangi grubun kontrol grubu olacagi bu dogrultuda belirlenmistir.

e Katilimcilarin dlgek ve anket sorularina dogru ve ictenlikle cevaplar verdigi

kabul edilmistir.

e Gruplar belirlenirken égrencilerin ortamda dolagsma becerileri bakimindan

cinsiyetlerine gore benzer olduklari kabul edilmistir.

e Arastirmaci ayni zamanda fiziksel oryantasyonda rehberlik ederek

uygulama surecinde bulunmustur.

e Kullanilan 8lgeklerden Sanal Ortamda Buradalik Olgegdi'nin sanal ortamda
buradalk algisini; Uzamsal Bilgi Envanteri’nin, uzamsal bilgiyi; Bilgi

Testi’nin ortami tanima bilgisini lctigu kabul edilmistir.
1.6. Tanimlar

Oryantasyon: Yeni bir ise, yeni bir okula, Universiteye giren kisinin gevresine,
isine, okuluna alisabilmesi i¢in basladigi; is ya da okul gevresinde bulunan

yetkililer tarafindan hazirlanan 6zel ve oldukga kisa sureli bir egitim programidir.
Buradalik Algisi: “Bir ortamda olmak” hissidir.

Sanal Ortamda Buradalik Algisi: 3-boyutlu ve ¢ok-kullanicili olan, kullanicilarin
birbirleri ile iletisime gecebildikleri ve ortam icerisinde dolasabildikleri bir ortamda

kisinin kendisini o sanal ortamin iginde gibi hissetmesidir.

Sanal Gergeklik: Kullanicinin hareketleri ile gercek zamanl olarak yenilenen,
kullaniclya gorsel, isitsel ve dokunsal uyaricilar saglayan bilgisayarla hazirlanmis
3-boyutlu bir teknolojidir.

Sanal Ortam: Sanal gercgeklik teknolojisini kullanarak katihmcinin goérdigua ve

kesfettigi, bilgisayar tarafindan olusturulmus ortamlardir.

11



Cok-Kullanicili Sanal Ortamlar: Kullanicilarin sanal bir ortamda gezinmelerini ve
etkinlikler gerceklestirmelerini saglayan ayni zamanda birbirleri ile iletisime

gegtikleri bir bilgisayar ortamidir.

Sanal Dinya: Cok-kullanicili sanal ortamlar igerisinde belirli hedefler
dogrultusunda 3-boyutlu nesnelerle yapilandiriimig, kullanicinin iginde etkin olarak

dolasabildigi sanal platformdur.
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2. iLGILi ARASTIRMALAR

Bu bdlumde oryantasyon galismalarinin etkililigi, tlkemizde Universitelerce verilen
oryantasyon hizmetleri, 3-boyutlu sanal ortamlar, sanal ortamda buradalik algisi,
uzamsal bilgi ve 3-boyutlu ortamlarda oryantasyon konularinda alanyazinda

bulunan ilgili calismalar hakkinda bilgi verilmigtir.
2.1. Oryantasyon Calismalari

Oryantasyon konusundaki calismalar arastirildiginda egitim kurumlarinda verilen
oryantasyon hizmetlerine yonelik az sayida ¢alisma oldugu goérilmektedir. Sevim
ve Yalgin (2006), kisa sureli bir oryantasyon programinin Gniversite birinci sinif
ogrencilerinin - Gniversiteye uyum duzeyleri Uzerindeki etkisini incelemek ve
ogrencilerin programa iligkin goruslerini belirlemek amaciyla bir galisma yapmistir.
Calismada 2005-2006 &gretim yilinda Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakdltesi’'ne kayit yaptiran 321 6grenci arastirma grubunu olusturmustur. Grubun
%67’si kiz, %33’0 erkek Ogrencilerden meydana gelmistir. Arastirma sonucunda
oryantasyon programina katilan ve katiimayan ogrencilerin Universiteye uyum
dizeyleri arasinda anlaml bir farkhlik olmadigi belirlenmistir. Ayrica égrencilerin
blayUk bir gogunlugu etkinliklerden yararlandiklarini, etkinlikleri yeterli bulduklarini
ve oryantasyon programinin gerekli olduguna inandiklarini belirtmiglerdir. Ankete
katilan o6grencilerin  %87,5'i programin gerekliligine inandiklarini belirtirken,
%71,9u program suresince yeni arkadaslar edindiklerini, %57,8’i program
boyunca kendileriyle ilgilenildigini ve %46,1'i programin yeni ortamlarinda

kendilerini iyi hissetmelerine yardimci oldugunu ifade etmistir.

Dilekmen (2007) arastirmasinda, oryantasyon calismalarinin Universiteye yeni
baglayan birinci sinif 6grencilerinin Universiteye uyumlarina etkisini arastirmigtir.
Calisma grubu, 2002-2003 6gretim yilinda Atatirk Universitesi Kazim Karabekir
Fakiltesi Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali birinci sinifina yeni baslayan alti
subeden ikisinin seckisiz Ornekleme yontemi ile deney ve kontrol gruplarina
atanmasiyla olusturulmustur. Ogrencilere Universiteye Uyum Olgegi uygulanmis
ve deney ile kontrol gruplari arasinda deney grubu lehinde istatistiksel olarak

anlamli bir fark ¢ikmigtir. Sonucgta oryantasyon programi uygulanan 6grencilerin
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Universiteye uyum duzeylerinde o6nemli bir fark goézlenmis, kontrol grubunun

Universiteye uyum duzeylerinde énemli bir fark gézlenmemisgtir.

Darcan (1993; akt. Bilgili, 2007) tarafindan Bogazici Universitesi’nde yapilan
calismada Universiteye yeni baslayan &drencilere, Universite ortamini ve
kurallarini  tanitmayr amaglayan oryantasyon programina yeni kayit olan
ogrencilerin %30’u katilmistir. Arastirma sonucunda; 6grencilerin uygulamalar
sonunda Universite ortamina daha kolay uyum sagladiklari ve farkli yerlerden
gelen genclerin birbirlerini daha yakindan tanidiklari sonuglarina ulasiimigtir. Yine
arastirma sonucunda uygulanan programlarin igerik, sure ve uygulanabilirlik

agisindan gelistiriimesi gerektigi sonucuna ulagiimigtir.

Oryantasyon alaninda yapilan ¢alismalara bakildiginda oryantasyon hizmetlerinin
sadece okula yeni baslayan o6grenciler GUzerindeki etkileri degil; ise yeni baslayan
calisanlar Uzerindeki etkilerini inceleyen calismalarin oldugdu da goérulmektedir.
Ornegin Topaloglu ve Sékmen (2003), oryantasyon hizmeti ve g¢alisan performansi
arasindaki iliskiyi incelemek Uizere hastanelerde gérev yapan 110 sekretere ise
Alistirma Anketi uygulamigtir. Oryantasyon hizmeti ile c¢alisan performansi
arasindaki iligkiyi ortaya c¢ikarabilmek igin, Pearson Kkorelasyonuna
bagvurulmustur. Oryantasyon hizmeti ile is performansi arasinda 0,01 anlamlilik
dizeyinde 0,65 korelasyon katsayisina ulasiimigtir. Bdylece oryantasyon egitimi

ile calisan performansi arasinda yuksek bir iliski oldugu bulunmustur.

Calismalarda goraldugu Uzere, egitim kurumlarinda ve isyerlerinde verilen
oryantasyon hizmetleri 6grencilerin ve galiganlarin Uzerinde olumlu etki yapmakta

ve katihmcilar tarafindan bir gereklilik olarak algilanmaktadir.

Universiteler tarafindan kurumsal olarak verilen oryantasyon hizmetlerine
bakildiginda Ulkemizde az sayida Universite tarafindan yeni baglayan 6grencilere
profesyonel oryantasyon hizmetinin verildigi gériilmektedir. internet arama
motorlarinda “Universite” ve “oryantasyon” anahtar kelimeleri ile arama
yapildiginda Kog Universitesi, Bilkent Universitesi ve Orta Dogu Teknik
Universitesi'nin yeni dgrencilerine dénem basinda cesitli etkinlikleri iceren
oryantasyon programlari hazirladigi bulunmustur. Kog Universitesi, 1. sinif ve

hazirlik programlarina yeni baslayan &grencilerine Eylil ayinda “Universiteye
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Uyum Programi” adinda bir oryantasyon vermektedir. Bu oryantasyon programi
yeni girisli tim lisans &grencilerinin Kog Universitesi'nin akademik ve sosyal
hayatina rahat uyum saglamalari, iletisim, katuphane ve idari sistemlerini
kullanmayi o&grenmeleri icin rehber 6grenciler (mentor) aracih@iyla Ogrenci
Dekanligi tarafindan diizenlenen iki glnlik bir programdir (Kog Universitesi,
2009). Bu tanitim faaliyetlerinin ilk gininde bolim ve fakilteler, her fakilte icin
gérev alan rehber dgrenciler tarafindan dgrencilere tanitiimaktadir. ikinci gin ise
kGtiphane gibi Universitenin diger birimleri tanitilmaktadir. Oryantasyon, bir rehber

ogrenci egliginde 10’ar 6grenci ile yapilmaktadir.

Bilkent Universitesi (2009), “Universite Hayatina Girig” isimli 1 kredilik ders
kapsaminda Universiteye yeni baslayan 0grencilerine oryantasyon hizmeti
sunmaktadir. Oryantasyon etkinlikleri kapsaminda 6grenci, baslayacagi bolimin
yoneticileri, 6gretim elemanlari, 6drencileri ve mezunlari ile tanigmakta, binalari

gezmektedir. Bolum tanitimlari sirasinda:

« Egitimleri siresince gerekli olabilecek bilgiler (ders programlari, amagclari,
danismanlik hizmetleri, kayit islemleri, kredi hesaplamalari, vb.),

o Derslere devam, saglik raporlari, bilinmesi ve uyulmasi gereken kurallar,

e Yurt disindaki Universitelerle degisim programlari,

o Staj olanaklari,

e Mezuniyet sonrasi is ve egitime devam olanaklari

gibi Dbilgiler sunulmaktadir. Bu etkinliklerin haricinde 6grencilere Universite
kiitiphanesi tanitimi yapilmaktadir. Ogrenciler tim bu etkinliklere katilarak

“Universite Hayatina Giris” dersi igin kredi almaktadir.

Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU), her biri 25-30 dgrenciden olusan gruplarla
Universiteyi 6grencilere tanitan oryantasyon programi sunmaktadir. Ogrenciler
kazandiklari bolumlere gore 2 gruba ayrilmakta ve oryantasyon ayni gun igerisinde
ayni zaman diliminde uygulanmaktadir. Tanitilacak birimlerde meydana gelmesi
olasi kalabaligi engellemek ve oryantasyon programini etkili kilmak amaciyla
gruplara ayni birim farkli zaman araliklarinda tanitiimaktadir. ODTU oryantasyon
programinda ogrenciler dnce kendi boélumlerinde toplanmakta, sonrasinda birimler

programda gosterilen sira ile 6grencilere gezdiriimektedir (EK-1). Oryantasyona ait
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bilgilerin sunuldugu bir kitapgik 6grencilerin Universiteye kesin kayitlar sirasinda

verilmektedir.

Universitelerce verilen oryantasyon programlarinin  kapsam ve uygulama
sekillerine bakildiginda Universitede bir bélime yeni baslayan 6grencilere yerleske
icerisinde gerekli bilgileri saglamak ve onlara bolimlerini tanitmak amaciyla 3-
boyutlu sanal ortamlar oryantasyon amagh kullanilabilir (Larmore, Knaus, Dascalu
ve Harris, 2005). 3-boyutlu sanal oryantasyon yazilimlarinin Universitelerde
kullaniimasiyla o Universiteyi tanitmak icin hazirlanan basili materyallere gerek

kalmayabilir.
2.2, 3-Boyutlu Gok-Kullanicili Sanal Ortamlar

internetin egitimde kullaniimasina yénelik galismalarda yogunlukla web kullanildig
gorulmektedir. Web, egitimdeki disiplinler arasinda, 6grenme etkinliklerinin
olusturulmasini ve desteklenmesini saglayarak egitim alaninda genis bir kabul
goérmastur (Hill, 2001). Web siteleri genelde metinler, resimler ve vektorsel grafik
teknolojileri yardimiyla gergeklestirilmis olan iki boyutlu ¢izim ve animasyonlardan
olusmaktadir (Isik, Isik ve Guler, 2008). Ancak metin-tabanli yéntemler ¢evreleyen
(immersive) yontemler kadar etkili degildir (Dillon ve Gabbard, 1998). Bu nedenle
kullanicilara yuksek seviyede etkilesim saglayan sanal gerceklik teknolojilerinin

kullanim alani hizla geniglemektedir.

“Sanal gercgeklik, bilgisayar ortaminda olusturulan 3 boyutlu resimlerin ve
animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin zihinlerinde gergek bir ortamda
bulunma hissini vermesinin yani sira, ortamda bulunan bu objelerle etkilesimde
bulunmalarini saglayan teknoloji olarak tanimlanabilir’ (Cavas, Cavas ve Can,
2004; s.110). Sanal gergeklik 3-boyutlu olmasi ve kullanicilara dogal bir araylz
sunmasi bakimindan égrenenler agisindan geleneksel 6grenme yaklasimina gore

daha etkilidir (Jarmon, Traphagan, Mayrath ve Trivedi, 2009).

Sanal ortam olarak da nitelendirilebilen sanal gerceklik, herhangi bir “yerde”
olmay! hissettiren ve bunun igin duyu organlarimiza gesitli bilgiler saglayan Ug-

boyutlu bir bilgisayar similasyonudur (Cavas, Cavas ve Can, 2004).

Allahyar ve Hunt (2003) sanal gercekligi ikiye ayirmaktadir:
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I- Cevreleyen (Immersive): Kullanicilar baslarina bir kask gegirmekte ve kask
icerisinde baslarini gevreleyen ekranlardan sanal ortami takip etmekte, kendini

cevreleyen gergek ortami gérememektedir.

ll- Masadusti: Kullanicilar bir masalsti monitérden sanal ortami takip etmekte

ayni zamanda kendilerini gevreleyen gercek ortami da gorebilmektedir.

Cevreleyen sanal ortamlarin motor becerileri kazandirma amacgh egitsel
uygulamalarda kullanimi uygun olmasina ragmen bu arastirmada masaustlu 3-
boyutlu ¢ok-kullanicili sanal ortam (Multi User Virtual Environment, MUVE)

kullanimina odaklaniimistir.

Dickey (2003), 3-boyutlu sanal ortamlari, birbirine baglanmis masaustli sanal
gerceklik ortamlari olarak tanimlamistir. Maher, Skow ve Cigonani (1999), cok-
kullanicili sanal ortamlari kullanicilarin sanal bir ortamda gezinmelerini ve
etkinlikler gerceklestirmelerini saglayan ayni zamanda birbirleri ile iletisime
gectikleri bir bilgisayar olarak tanimlamistir. ilk 3-boyutlu ortam arastirmalarinin
¢ogu, standart bilgisayar donanimi kullanan masaustu ortamlardan ziyade, basa
takilan ve pahali donanima gereksinim duyan gevreleyen ortamlara odaklanmistir.
Robertson, Card ve MacKinlay (1993), insanlar masaulstu bilgisayarlara asina
olduklari icin masalstl 3-boyutlu sanal ortamlarin kullaniminin, c¢evreleyen
ortamlardan daha kolay oldugunu savunmaktadir. Bununla birlikte internet'in
gelismesi ve yayginlasmasi sayesinde, birden fazla 6grenenin farkli ortamlardan
bir araya gelmesiyle 3-boyutlu ortamlar ¢ok kullanicili hale dénusmustur (Dalgarno
ve Hedberg, 2000). Son yillarda bant genisliginin artmasi, bilgisayar islemci
hizlarinin yukselmesi, ekran karti kapasitelerinin artmasi ile 3-boyutlu ortamlarin

yayginlasmasini engelleyen 6geler ortadan kalkmistir.
3-boyutlu sanal ortamlar, kullanicilara 3 6nemli 6zellik saglamaktadir:

e 3-boyutlu sanal alanin hayali gértunusd,
e kullanicilarin sanal temsilcileri olan avatarlar,
e kullanicilarin kendi iginde birbirleri ile sohbet edebilmeleri i¢in tasarlanmis

gercek-zamanl iletigsim ortami (Dickey, 2003).
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GUnUmuizde 3-boyutlu c¢ok-kullanicili sanal ortamlar oyunlarda yaygin olarak
gorulmektedir. Bunlar devasa c¢ok-kullanicili gevrim-i¢i oyunlar (Massively Multi-
Player Online Games, MMOG) ve devasa c¢ok-kullanicili ¢evrim-i¢i rol oynama
oyunlaridir (Massively Multi-Player Online Role-Playing Games, MMORPG) . Yeni
nesil 3-boyutlu ¢evrim-i¢i ¢cok-kullanicili ortamlarin oyunlarda kullaniimasi 1999’da
Verant tarafindan geligtirilen Everquest ile baglamistir (Sony, 2003; akt. Jones ve
Warren, 2008). Sanal ortamlar oyunlar Uzerinden gunimizde basta Kuzey
Amerika olmak Uzere buylk olgekte kullaniciya ulagsmaktadir (Whiting, 2002).
Bunlardan birisi olan World Of Warcraft, 2006 yilindaki verilere gére kendi sanal
ortaminda 6 milyonun Gzerinde kullaniciya sahiptir (Woodcock, 2008). Bu sayinin

bugin 11 milyonun tzerinde oldugu tahmin edilmektedir.

Cok-kullanicili sanal ortamlar igerisinde oyun ve sosyal etkinlikler igin topluluklar
olusturulabildigi gibi, egitsel topluluklarin olusturulmasi da mumkundur (Maher,
Skow ve Cigonani, 1999). 3-boyutlu sanal ortamlarin, etkilesimli geleneksel ¢oklu-
ortam uygulamalarina gore daha uzun sureli ve daha anlamh bilgi kazandirma
potansiyeli vardir. Ogrencilerin sanal ortamda dolasmalarinin yani sira onlara bazi
nesnelerin yerini degistirmelerine izin vermek anlama seviyelerini geligtirecektir.
Kalyuga (2007) sanal ortamlari, dinamik donit saglamasi, 6grenen deneyimine
badli olmasi ve gergek-zamanl kisisellestiriimis goérev secgimine olanak vermesi
sebebiyle ylksek diuzeyde etkilesimli ortamlar olarak tanimlamistir. Egitime dahil
olan bu teknolojiler 6grenme kaynaklarini daha erisilebilir kilmakta, bireysel olarak
0grenmeyi saglamakta ve Ogrenenlerin siregte daha aktif bir rol almasini
saglamaktadir. Yazihm ve donanim teknolojindeki son gelismeler 3-boyutlu
ogrenme ortamlarinda uygulama yapmay! olanakli hale getirmigtir. Harvard
Universitesi, Missouri Universitesi, Bredley Universitesi ve 80 civarinda diger
egitim kurumu Second Life sanal ortamini uzaktan egditim sistemlerinde
kullanmaktadir (Bell, Pope ve Peters, 2007).

Bir sanal ortam, gercek hayat baglaminda sunulacak deneyimlerden daha
glvenilir ve daha kalici bilgiler ediniimesine yardimci olabilir (Jones ve Warren,
2008). Bilginin yapilanmasini saglamak igin, 6grenenlere 6grenme ortamlarinda
gezinme ve kesfetme sansi verilmelidir. Ayni zamanda yapilandirmaci 6grenmeyi

desteklemek igcin 6grenme ortamlari 6grenenlerin birbirleri ile iletisime ge¢gmelerine
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imkan tanimaldir (Dickey, 2003). 3-boyutlu sanal ortamlar, kaynaklarin erisilebilir

olmasina bagl olarak uzaktan egitim icin etkili bir medya olabilirler (Dickey, 2003).

3-boyutlu sanal ortamlar gercek ortamlarin sanal dinyalarda canlandiriimasina
olanak saglamaktadir. insanlar bu ortamlarla etkilesime gecerek gesitli gérevleri
yerine getirerek yeni seyler 6grenmenin yani sira kavramlari anlamak igin faydali

deneyimlere katilabilirler (Chittaro ve Ranon, 2007).

Cromby, Standen, Newman ve Tasker (1996) yaptiklari calismada gercek bir
aligveris  deneyimine sanal ortamda edinilen Dbilgilerin  aktariimasini
arastirmiglardir. Yaslari 14 ile 19 arasinda degisen 19 06grenciden 9'u deney
grubuna atanmistir. Diger 10 ddrenci kontrol grubunu olusturmustur. Uygulama
dncesinde her iki gruba Vineland Davranis Uyum Olgegi uygulanmistir. Bunun
yaninda arastirmaya katilan 6grencilerin ebeveynlerine gocuklarinin bir aligveris
merkezine gittiklerinde kendilerine ne kadar eslik ettikleri sorulmustur. Uygulamaya
baslamadan o6nce iki grubun bu konuda benzerlik gdsterdigi belirlendikten sonra
deney grubu haftada iki kez olmak lGzere 11 hafta boyunca sanal markette gercek
supermarkette verilecek gorevlerle ayni gorevleri yerine getirmistir. Kontrol grubu
bu sureyi sanal sehir, sanal ev ve sanal kayak egitimi veren diger sanal ortamlarda
gezerek gecirmistir. Arastirma sonucunda deney grubunun, kontrol grubuna gore

daha hizli ve daha dogru karar verdigi belirlenmigtir.

Jarmon, Traphagan, Mayrath ve Trivedi (2009), Second Life (SL) sanal ortaminin
ogretme, deneysel 6grenme ve degerlendirme calismalarinda kullanimi Uzerine
yaptiklari ¢alismalarinda 6grencilerin SL ortaminin gesitli yollari ile 6grenmelerini
kolaylastirdigini belirtmiglerdir. Ogrenciler SL’yi 6égrenmelerinde bir ara¢ olarak
algilamiglardir. Bununla beraber &grenciler genellikle SL’nin gelecekte sadece
egitimde degil genis bir disiplinler dizisinde ve gergek hayat etkinliklerinde
kullanimina dair olumlu duglncelerini belirtmiglerdir. SL’de olugan en buyuk 6zellik

gercek hayat deneyimlerini 6grencilere sunmasidir. Arastirmacilara gore
a) sosyal iletisim ve isbirligini,
b) o6grencilere etkin olarak denemesini,
c) o6grenci projelerinin gergek hayata uygunlugunu,
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d) ogrencilerin gesitli becerileri kullanmalarini,
e) hayalin, kesfin ve yaraticihgin benzetimini,
f) buradalik algisI yaratmasini

iceren proje-tabanh SL sanal ortamlari 6grencilerin 6grenmelerini artiracaktir.

3-boyutlu, ¢ok-kullanicili ortamlarin kullanildig1 calismalara bakildiginda 3-boyutlu
ortamlarin, 6grenenlerin 6grenmeleri Gzerinde etkili oldugu ve gergek ortamda
kazanilabilecek benzer kazanimlari saglayabildigi gorulmektedir. 3-boyutlu sanal
ortamlarin etkili bir medya olarak goértlmesi, bunlarin tasarlanmasi slrecinde
etkililigin nasil yukseltilecegi sorularini ortaya ¢ikarmistir. Bununla baglantili olarak
bazi arastirmacilar 3-boyutlu sanal ortamlarda buradalik kavramini glindeme
getirmiglerdir (6rnegin Schubert, Friedmann ve Regenbrecht, 1999; Witmer ve
Singer, 1998).

2.3. Sanal Ortamda Buradalik Algisi

ingilizce’de “presence” kelimesinin karsiligi olarak dilimizde cesitli kaynaklarda
“bulunusluk” veya “buradalik” kavramlari kullaniimaktadir. Ozarslan (2009), yaptig
calismada “telepresence” kavramini “telebulunusluk” olarak, “social presence”
kavramini “sosyal bulunusluk” olarak kullanmistir. Akayoglu, Altun ve Stevens
(2009), calismalarinda “social presence” kavramini “sosyal buradalik” olarak
kullanmistir. "Presence” kelimesinin kargiligi Turk Dil Kurumu’'nun (TDK) web
sitesinde yapilan taramada bulunamamis; bu kelimenin anlami TDK'ya internet
Uzerinden sorulmustur. TDK ile yapilan yazigsmalarda ise (EK-2), “buradalk”
kelimesinin bati kdkenli “presence” kelimesinin anlamini karsiladigi konusunda
bilgi alinmistir. Bu calismada “presence” kelimesinin karsiligi olarak “buradalk”

kavrami kullaniimistir.

lisselsteijn ve Riva (2003) buradalik kavramini, “orada olma hissi” olarak
tanimlamigtir. Loomis (1992), buradalik kavraminin bir 6grenme surecinin sonucu
gerceklesen bir duygu oldugunu belirtmistir. Buradalik algisi ¢alismalari son
zamanlarda birgok nedenden dolayi ilgi toplamistir. Ozellikle eglence sektdriinde
yuksek buradalik algisi, izleyenlere oturduklari koltuktan gercekgi, heyecan verici

ve ayni zamanda glvenli bir ortam sagladijindan amaca katki saglamaktadir
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(Weich, 1999). Buradalik kavrami ile ilgili yapilan ¢alismalarda sosyal buradalik ve
teleburadalik kavramlari ile siklikla kargilagiimaktadir. Aradaki farki anlayabilmek
icin sanal ortamda buradalik kavramini agiklamadan &6nce bu kavramlar

tanimlanmigtir.

Sosyal buradalik (Social Presence): McLellan (1999), sosyal buradalik algisini
bir insanin bagka insanlarla sosyal bir ortamda var olma duygusu olarak
tanimlamistir. Leh (2001) ise sosyal buradalik algisini bireyin kendini sosyal

anlamda bir ortamda hissetmesi olarak tanimlamistir.

Teleburadalik (Telepresence): Teleburadalik kavrami endistride uzaktan kontrol
uygulamalari ve endustriyel robotlar igin kullaniimaya baglanmistir. GUnumuzde
teleburadalik kavrami fiziksel olarak bir arada géziktugu fakat gergekte uzakta yer
alabilecegi bir durum olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Ozarslan, 2009).
Teleburadalik daha c¢ok bireylerin sanki ayni ortamdaymis gibi géz gbéze temas

kurabilecekleri ortamlari olusturan teknolojilere odaklanir.

Sanal ortamda buradalik (Presence in virtual environment): Steuer (1992)
buradalik kavramini “bir ortamda olmak” hissi olarak acgiklamigtir. Thie ve Wijk
(1998), 3-boyutlu, kullanicilarin birbirleri ile iletisime gectikleri ve ortam igerisinde
dolasabildikleri bir ortamda kisinin kendisini o sanal ortamin icinde gibi

hissetmesini sanal ortamda buradalik olarak tanimlamistir.

Sanal ortamda buradalik, kullanicilarin kendilerini ne derece sanal ortamin bir
pargasi gibi hissedebildigi ile ilgilidir (Hofmann ve Bubb, 2003). Yiksek seviyede
buradalik algisina sahip kullanicilar, sanal ortami ekranlar igerisindeki resimlerden
ziyade kendilerini ¢evreleyen gercgeklik olarak algilarlar (Slater, Linsakis, Usoh,
Kooper ve Street, 1996). Cesitli calismalarda kullanicilarin ¢godu sanal ortamin bir
parcasi olma algisina sahiptir (6rnegin Witmer ve Singer, 1998; Slater, 1999;
Usoh, Catena, Arman ve Slater, 2000).

Buradalik algisi, anlamasi zor bir kavramdir ve bazen immersiyon (immersion)
kavrami ile karigtirimaktadir. immersiyon, buradalik algisini artiran teknolojileri
aciklamak icin kullanilan bir terimdir (Slater, 2000). immersiyon, sanal ortamin
Ozelliklerini, buradalik algisini yukselten diger faktorleri aciklayan bir terim olarak
kullaniimaktadir (Hofmann ve Bubb, 2003). Steuera (1992) goére buradalik
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kavrami, sanal ortamdan kopma (detachment) ve sanal ortama immersiyon
arasinda cegitlenebilir. Kopma durumunda buradalik algisi dagilir, immersiyon
durumunda buradalik algisi yukselir (Thie ve Wijk, 1998). Witmer ve Singer'in
(1998) belirttigi gibi kontrol faktorleri, gerceklik faktorleri, dikkat dagitma faktorleri
ve duyusal faktorler gibi birgok faktdr buradalik algisini etkileyebilir. Buradan
hareketle kullanicinin sanal ortamda etkilesiminin ve olaylari kontrol edisinin dogal
sekilde olugsmasi, sanal karakterinin beklendigi gibi kullanicinin komutlarina bagli
olarak degismesini saglar. Ortamda dikkat dagitan unsurlarin en aza indirgenmesi

kullanicinin ortama immersiyonunu artirip katihmini pozitif ydénde etkiler.

Buradalik algisi, etkileri aciklanmasi zor bir kavramdir ve kavramsal 6grenme
ortamlari i¢in buradalik algisinin deg@erini ve gerekliligini anlamaya yonelik

deneysel ¢alismalara ihtiya¢ bulunmaktadir (Whitelock ve Jelfs, 1999 ).

Cok-kullanicih  sanal ortamlar, mecazi fiziksel vyerleri kullanan bilgisayar
ortamlaridir ve gundelik iletisim sekilleri ve zengin tanimh ayarlar kullanarak diger
insanlara "orada olma" hissini yasatmaktadir (Maher, Skow ve Cigonani, 1999). Bu
ortamlarin  6grenme ortamlarina uyarlanmasi ortamda dolasma zorlugu
(Youngblut, 1998) ve 3-boyutlu ara ylzleri kullanma gibi problemleri de sunmustur.
Kullanicilar, ortam igerisinde hareket ederken, belirlenen bir konuma giderken ya
da gerekli bir yere istenen bakma agisini saglamada fazla zaman harcama
tehlikesi altindadir. Bununla beraber bircok sanal ortam kullanicilara, ara ylze
yonelik anlamasi kolay olmayan, ayni zamanda kullanimi zor segenekler
sunmaktadir. Bir gok-kullanicili sanal ortaminin yeterligini degerlendirmek temelde
buradalik, farkindalk, iletisim ve bir 6grenme topluluguna ait olma algisi
faktorlerine dayanmalidir (Lucia, Francese, Passero ve Tortora, 2009). Whitelock
ve digerleri (1996) sanal sistemlerde olmasi gereken o6zellikleri temsili yakinlk,

kontrol hizlih@r ve buradalik olarak belirtmistir.

Whitelock ve Jelfs (1999) kullanicilarin buradalik algisi tanimindan ne anladiklarini
ve buradalik algisinin artirilmasi igin neler yapilmasi gerektigini belirlemek tzere
yaptiklari nitel galismada 10 kisi ile gorusme yapmiglardir. Kullanicilar bilgisayar
kullanicisi olup ¢oklu-ortam sistemlerine asinadir. Arastirmada buradalik algisinin
olusumunda donut ve etkilesimin en énemli degigkenler oldugu ortaya ¢ikmistir.

Bunun yani sira ses olarak verilen dénutlerin diger degiskenlere gére daha fazla
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buradalik algisi olusturdugu gérulmustir. Ozellikle gezinmeye yardimci olarak

verilen sesin kullanicilara dinamik bir ortamda olma hissi verdigi belirlenmigtir.

Lucia ve digerleri (2009) tarafindan Salerno Universitesi'nde bir ders kapsaminda
kullanilan sanal ortami buradalik algisi bakimindan degerlendirmek amaci ile
yapilan c¢alisma, “Bilgisayar Temelleri” dersini alan 26 o6grenci ile
gerceklestiriimigtir. Ders Second Life ¢ok-kullanicili sanal ortaminda 6grencilere
sunulmustur. Katilimcilar iki laboratuvara yerlestiriimistir. C programlama dersinin
temellerinin anlatildid1 bu uygulamada 6grenciler ¢oklu-ortam uygulamalarini sanal
ortam igerisinde kullanmiglardir. Ayni zamanda 6grencilerin sanal ortam Uzerinden
iletisime geg¢melerinin  mumkin oldugu hatirlatimistir. Uygulama sonrasinda
ogrencilerin sanal ortamda buradalk algilari Witmer ve Singer Sanal Ortamda
Buradalik Olgegi ile belirlenmistir. Ogrencilerin sanal ortamda buradalik algilar
ogrenciler icin sesli sohbet ortami olmamasina ragmen esik degeri olan 120°den
cok yuksek cikmistir (X=150). Sanal ortamin 6grencilerde yarattidi etkiyi bireysel
olarak 06grenebilmek icin o6lgedin sonuna o6grencilerin  goérlUgslerini ifade
edebilecekleri serbest yorum kismi eklenmistir. Birgok oOgrenci sanal ortam
uygulamasinda sinif arkadaslari ile bir arada bulunmaktan memnuniyet
duydugunu belirtmistir. Ogrencilerin gérislerine gore 6grenciler 6grenmeye motive
olmuslardir. Arastirma sonuglarina gore sanal ortamlar iletisim ve sosyal etkilesimi
desteklemektedir.

McCall, O'Neill ve Caroll (2004), Benogo isimli sanal ortamda buradalik algisini ve
buradalik algisini belirlemede degdisik yontemlerin etkililigi Uzerine ¢alismiglardir.
Benogo, fotograflarla olusturulmus gercgeklik hissi veren basa takilan ya da cave
tird ortamlarla birlikte kullanilan panaromik bir ortamdir. Arastirmacilar ¢alismayi
iki uygulamada gergeklestirmislerdir. Birinci uygulamada &grenciler sanal bir
botanik bahgesini kullanmiglardir. ikinci uygulamada bir (niversitede bulunan
sanal bir merdiven boslugunda bir guvenlik gorevlisinin rolinU bulundugu ortami
kontrol ederek uygulamiglardir.  Gulvenlik goérevlisinin rolleri, gelistiriimis bir
masada dokunarak oturma, kalkma ve etrafini 360 derece izleyerek
gerceklestiriimistir. Buradalik algisini etkileyebilecek, bilgisayar oyunu oynamak
gibi gercek yasam egilimlerini saptamaya galisan immersiyon Egilimler Anketi

(ITQ) (Witmer ve Singer, 1998) ve ingiltere Bagimsiz Televizyon Komisyonu
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tarafindan gelistirilen uzamsal buradalik, gergeklik hissi, buradaligi etkileyen
olumsuz sebepleri belirlemeye yonelik ITC-SOPI anketi (Lessiter, Freeman, Keogh
ve Davioff, 2000), video ve yapilandiriimig gorisme ile 6grencilerden veriler
toplanmigtir. ITQ ve ITC-SOPI sonuglarina gore yalniz glvenlik gorevlisinin ortami
kontrol edebildigi durumda gergcek yasam egilimleri ile sanal ortamda buradalik
arasinda istatistiksel olarak anlamh bir iligki bulunmustur. Kullanicinin ortam
icerisinde aktif oldugu ve ortam igerisindeki nesneleri kullanabildigi durumlarda,
gercek yasam edilimleri ile sanal ortamda buradalik algilari arasinda bir iligki
oldugu gorulmustir. Kullanicilarin sanal ortamda gercek-hayat deneyimlerine

benzer deneyimler yasamasi sanal ortamda buradalik algilarini artirmaktadir.

Sanal ortamda buradalik ile ilgili yapilan galismalar, sanal ortamda buradalk
algisinin  sanal ortamda go6zetilmesi gereken Ozelliklerden birisi oldugunu
goOstermektedir. Oryantasyon amagli tasarlanacak bir sanal ortamin sanal ortamda
buradalik yaratmasinin yani sira kullanicilara dolastigi yerleri 6grenme avantaji da
sunmasi beklenir. Bu nedenle bir sanal ortamin, kullanicilarinin uzamsal bilgisine

etkisinin arastiriimasi gereken bir konu oldugu dasunulmasgtur.
2.4. Uzamsal Bilgi

Bir ortamin uzamsal bilgisini kazanmak igin birgok yol bulunmaktadir. Bu bilgi
ortamda gezilerek dogrudan edinilebilecegi gibi harita benzeri ikincil kaynaklardan
da edinilebilir (Darken ve Peterson, 2002). Bunlarin yaninda fotograflar, sozel
bilgiler ve bir yenilik olarak sanal ortamlar insanlarin uzamsal bilgi edinme
yollaridir (Jansen-Osmann, 2002). Sanal ortamlarin, mihendislik, mimari, tasarim,
sanat, edlence ve egitim gibi birgok kullaniminin yayginlasmis olmasi, uzamsal

bilginin belirlenmesi ¢alismalarinda bu ortamlara etkin bir rol vermektedir.

Uzamsal bilginin olugsmasinda en ¢ok kabul géren model Seigel ve White (1975)
ile Thondyke ve Goldin'in (1983) Yer-imi (landmark), Rota (route) ve Go6zlem
(survey) modelidir (akt. Darken ve Peterson, 2002). Bu modele goére insanlar bir
ortama girdiklerinde ilk basta yer-imlerine odaklanirlar. Bir ortamda bulunan
nesneler yer-imi gorevi yapabilmektedir. Bu yer-imleri belirgin, statik ve her biri
digeri ile baglantisizdir. Sonrasinda yer-imlerinin yollarla birlesmesi ile rota bilgisi

olusur. Bu yollarin kullanilabilecek optimal yollar olmasi gerekmektedir. Gozlem
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bilgisi ise ©6nceden bilinen noktalarin ve yollarin birey tarafindan
baglantilandiriimasidir. Bu yuzden ortamda bulunan nesnelerin ve vyerlerinin

bilinmesi, diger yollarin bilinmesi agisindan kilit rol oynamaktadir.

Jansen-Osmann (2002), bir sanal ortamda yer-iminin énemini belirlemek Uzere
yaptigi calismada, Gerhard-Mercator Universitesi'nden 10 égrenci ile calismistir.
Yer-imleri olarak cgesitli nesneler ortamda ¢ikmaz yollara birakilmistir. Ogrenciler
hazirlanan sanal ortamda Once yer-imli olarak, sonra da yer-imleri olmadan
dolagsmiglardir. Ortamda dolasirken 6grencilerin dogru yolda ilerlemelerinde yer-
iminin 6neminin buyuk oldugu ve yer-imlerinin bir ortamda ilerlerken gidilecek yolu

hatirlamayi kolaylastirdigi gorulmastar.

Waller, Hunt ve Knapp (1998), fiziksel ortamda kazanilan uzamsal bilginin, sanal
ortamda da kazanilabilecegini belirtmistir. Bu amagla gergek ortamda ve sanal
ortamda uygulamalar yaparak cesitli 6lcme araclari uygulamistir. Calismada
Washington Universitesi'nde Psikoloji egitimi almakta olan 12 erkek ve 15 kiz
olmak Uuzere toplam 27 ogrenci ile cgalismistir. Katihimcilara sanal ortam
uygulamalarinda 7 dakikadan az olmamak kosuluyla diledikleri kadar zaman
verilmistir. Ortami dgrendiklerini  belirttiklerinde sanal ortam &6lgme araglari
sonrasinda gercek ortam odlgme araclari uygulanmistir. Ogrenciler sonra ayni
deneyimi gergcek ortamda yasamislardir. Calismada sanal ortam 6lgme araglarinin
gercek ortam oOlgcme araclari ile benzer sonuglar verdigi goértlmis ve aralarinda
anlamh bir fark bulunmamistir. Ancak uzakliklarin belirtiimesinde sanal ortamin

gercek ortamdan daha basarisiz oldugu gorulmasgtur.

Wilson (1999), 3D Construction (Incentive Software, Domark Ltd.) isimli programla
tasarlanan sanal ortamlarda, sanal bir mekanda aktif ya da pasif olarak
dolagmanin uzamsal bilgide yarattigi farklihgi incelemistir. Calismaya Leicester
Universitesi'nin Psikoloji bolimiinde 6grenim goérmekte olan 24 birinci sinif
ogrencisi  katilmistir. Calismada uzamsal bilgi cesitli nesneler ve birimlerin
konumlandiriimasi ile élgilmustir. Sanal ortamda 6gdrenciler ekran basina ikiserli
sekilde oturmustur. Bir 6grenci sanal ortamda klavyeyi kullanarak dolasirken digeri
ayni ekrandan pasif olarak sireci izlemektedir. Ogrenciler labirent seklinde
tasarlanmis sanal ortamda basglangi¢ noktasindan baglayarak ortam igerisinde ev,

baraka, depo ortamlarini dolagtiktan sonra en son kiliseye ulasmaktadir.
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Ogrenciler ortamda ortalama 14.8 dakika dolastiktan sonra testler igin hazir
olduklarini belirtmigler ve dolagsmay bitirmiglerdir. Dogru-yanlis maddeleri iceren
hatirlama testi ile égrencilerin ortam icerisindeki deneyimleri olgulmuagtir. Aktif
olarak ve pasif olarak ortami gezen 6grenciler arasinda birbiri ile alakali nesnelerin
bulundugu yerlerde yapilan hata sayisinda anlamli bir fark ¢gikmazken, daha farkl
Ozellikleri barindiran nesnelerin bulundugu ortamlarda ortami pasif olarak gezen

ogrencilerin istatistiksel olarak anlamli farkhlikta hata yaptiklari géralmustar.

Appleyard (1970) yaptid1 calismada bircok Venezuela’li katihmcidan kendi yerel
bélgelerinin haritasini gizmesini istemistir (Appleyard, 1970; akt. Sandamas ve
Foreman, 2007). Calisma sonucunda sehir iginde bir yere ulasmak icin araba
kullananlarin, taksi ya da otoblUse binenlerden daha iyi performans gosterdigi
ortaya ¢ikmistir. Benzer sekilde Hart ve Berzok (1982) araba kullanan geng
yetigkinlerin kullanmayanlara gdére daha iyi harita gizdiklerini belirtmistir (Hart ve
Berzok, 1982; akt. Sandamas ve Foreman, 2007).

Sanal ortamda uzamsal bilgi ile ilgi yapilan c¢alismalarda, 3-boyutlu sanal
ortamlarin gergcek hayatta edinilen uzamsal bilgiye yakin sonuglar verdigi

gOrulmektedir.

Yapilan galigsmalar sanal ortamda buradalik algisinin bir sanal ortamda gozetilmesi
gereken bir husus oldugunu ve uzamsal bilginin sanal ortamda kullanicilara
saglanabilecedini gostermektedir. Bu durum sanal ortamda buradalik ve uzamsal

bilgi arasinda bir iliski durumunu akla getirmektedir.
2.5 Sanal Ortamda Buradalik ve Uzamsal Bilgi iligkisi

Yapilan calismalarda psikomotor ve uzamsal bilgi goérevlerinde buradalik ile
performans arasindaki iligki tam olarak net degildir (Stanney ve digerleri, 1998).
Bir sanal ortam calismasinda sanal ortamda buradalik ile psikomotor goéreve
dayali performans arasinda pozitif bir iliski bulunmasina ragmen (Witmer ve
Singer, 1994) ayni gorevleri iceren farkl bir calismada herhangi bir iligki
bulunmamistir (Singer, Ehrlich, Cing-Mars ve Papin, 1995). Benzer sekilde, sanal
ortamda buradalik ile uzamsal bilgi arasinda bir c¢alismada pozitif bir iligki
bulunurken (Singer, Allen, McDonald ve Gildea, 1997), farkh 6lgme araglari
kullanilan bagka bir calismada (Bailey ve Witmer,1994) bir iliski bulunmamistir.
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Slater ve arkadaslari (1996), buradalik algisi ve ¢evrelenme arasindaki farki
performansla olan iligkilerine goére belirlemek amaciyla bir galisma yapmigstir.
Cevrelenme ve uzamsal performans arasindaki iligkiyi belirlemek amaci ile
karmasik 3-boyutlu bir nesne ve bu nesne ile ilgili olaylarin kapsamini kontrol-
gruplu deneysel bir desenle ele almislardir. Arastirma sonuglari ylkselen
immersiyonun (disaridan bakis acgisina goére birincil bakis acisi, canlilik)
performansi artirdigini gostermistir. Arastirma ayni zamanda birincil bakis acisi ile
sanal ortamda dolasmanin digsaridan bakis acisina goére buradalik seviyesini
yukselttigini gostermistir. Ancak buradalik algisi uzamsal performans ile iliskili

cikmamistir.
2.6. Sanal Oryantasyon Calismalari

Fiziksel ortamda yapilan geleneksel aligtirmalar hem motive edici degildir hem de
zaman olarak kazanc¢ saglamazlar. Zayif becerilerden ve uygulama esnasinda
ortaya cikabilecek hatalardan dolayi basarisizlikla bitme ihtimali yliksektir. Gergek
deneyimi yasamadan 6nce ona benzer olan sanal deneyimi yasamak kigileri daha
¢ok motive edecek ve kendilerini hazirlamalarina olanak saglayacaktir (Popovici
ve Marhan, 2008). Sanal deneyimleri yagsatmak amacli sanal gergeklik teknolojileri
ogrenenlerin gercek hayatta karsilasacagl durumlarda edinmesi gerekli bilgileri
edinebilmeleri igin bir alternatif olarak gorulmektedir. 3-boyutlu sanal ortamlar
sayesinde ziyaret edilemeyen tarihsel yerler, uzak mekanlar veya bir okyanus
zemini gezilebilir (Dalgarno ve Hedberg, 2000). Ornegin sanal kitiphaneler
kullanicilarina uzakta gercek yasamlarindan kutuphaneye erisme imkani

saglamaktadir (Bell, Pope ve Peters, 2007).

Popovici ve Marhan (2008), Ozonne adini verdikleri, i¢erisinde sanal bir sehirde
gezilebilen ortam tasarlamislardir. Ozanne, kullanicilarin rehberli sanal gezintilere
katilmasina izin veren, bir uzmanin sanal ortamda kullanicilara rehberlik ettigi ve
kullanicilarin iletisim i¢in sanal ortam icerisinden cesitli iletisim araclarini
kullanabildikleri 3-boyutlu bir ortamdir. Ortama katilan turistler 3-boyutlu ortamda
dolagsabilmekte, dolasirken rehberden bilgiler almaktadir. Rehber turistlerin ilgisini
cekecek yerleri ve diger gerekli bilgileri onlara es-zamanli olarak sadlamaktadir.
Ayni zamanda rehber, ziyaretcilerin davraniglarina gére senaryosunu dinamik

olarak degistirebilmektedir.
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Larmore, Knaus, Sergio ve Harris (2005), calismalarinda Nevada Reno
Universitesi'nin tanitimi icin VCampus adini verdikleri bir ortam kullanmislar,
kullanicilarin birinci kisi ya da Gguncu kigi bakis acgilarindan ortami dolagmalarina
ve hem ylriyerek hem de ugarak ortami gezmelerine olanak saglamislardir.
VCampus yazilimi yerleske icerisindeki binalar hakkinda bilgi verir, haritalar
saglayarak binalarin yerleske icerisinde nerede bulunduklarini gésterir. Bu yazilim
ayni zamanda, cok-kullanicili, gercek-zaman etkilesimini  destekleyerek
kullanicilarin ~ bire-bir ya da her beraber iletisime gecmelerine olanak
saglamaktadir. VCampus Nevada Universitesi'nin mevcut 6grencilerine ve
personeline, burada goreve ya da okula baglayacak kigilere ve ziyaretcilere detayl
bilgi saglayan cekici bir 3-boyutlu grafik ortamidir (Larmore, Knaus, Dascalu ve
Harris, 2005). ilgili calismanin amaci Universite tanitiminda gesitli grafik nesneleri
ile etkilesimin faydalarindan vyararlanarak 3-boyutlu bir sanal ortam

olusturmaktadir.

Kullanicilara bir yeri tanitma amaciyla 3-boyutlu olarak tasarlanmig ve kullanicilara
ortam igerisinde dolasabilme sansi vermesi yonuyle, bu calismada gelistirilen
sanal ortama benzeyen baska sanal ortamlar da bulunmaktadir. Bunlardan
bazilari; inceleme amaciyla dolasma ortamlari (Chim, Lau, Leong ve Si, 2003),
sanal sehirler, sanal muzeler (Almeida ve Shigeo, 2002) ve sanal kutuphaneler
(Dede ve Ketelhut, 2003; Tuzun, 2009); bunun yaninda Geosimcities (Geo Simm
Systems, 2010) gibi ticari yazilimlardir.

Julien ve Shaw (2003), itfaiye seflerinin egitim yapabilmeleri i¢in 3-boyutlu itfaiye
sefi egitimi sanal ortami tasarlamistir. Bu sanal ortam kullanicilara ortam etrafinda
dolagma, itfaiyecilere komut verme ve onlarin verilen komutlara karsi tepkilerini
izleme gibi imkanlar verirken; gercekci ates ve duman degisimlerini izlemeye
imkan saglamaktadir. Sanal ortam kullanicilari, sanal itfaiyecileri ¢esitli sanal

yanginlarda yardim edebilmeleri icin yonlendiren bir itfaiye sefidir.

V-FIRE (Harris, Penick, Kelly, Quiroz, Dascalu ve Westphal, 2005) gergek
dinyada kargilagilabilecek yanginlari tanimaya ve O©nlem almaya yonelik
tasarlanmig 3-boyutlu bir sanal yazihmdir. Bu sanal ortam orman yanginlarinin,
kaza ile gergeklesen yanginlarin ve kasitli gikartilan yanginlarin gergek dinyada

nasil gerceklestigine dair glvenli bir 8renme ortami sunar.
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Sanal oryantasyon ve tanitim alaninda yapilan c¢aligmalara bakildiginda bu
ortamlarin kullanicilar Uzerindeki etkileri Uzerine derinlemesine bir c¢alisma
olmadigdi goérulmektedir. Bu arastirmada 3-boyutlu ¢ok-kullanicili sanal ortamlarin

oryantasyon amagli kullaniminin katiimcilar tGzerine etkisi incelenmisgtir.
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3. YONTEM
3.1. Arastirma Yoéntemi

Bu calisma, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildigi karma bir
calismadir. Nicel arastirma yodntemi olarak yari-deneysel desenlerden kontrol
gruplu 6n-test son-test deney modeli kullaniimistir (Fraenkel ve Wallen, 2003).

Nitel arastirma yontemi olarak gérisme ve gozlem teknikleri kullaniimigtir.
3.2. Calisma Grubu

Hacettepe Universitesi, Egitim Fakdiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimd’ne 2009-2010 6gretim yilinda yeni kayit yaptiran 6grenciler, bu bdlime
dikey gegis yapan ogrenciler ve Ust siniflara yatay gecis yapan ogrenciler
arastirma kapsamina alinmigtir. B6limu taniyacak toplam 6grenci sayisi 65'tir.

Universiteye kesin kayitlar sirasinda, Hacettepe Universitesi Ogrenci isleri Daire
Baskanligi tarafindan belirlenen kurallara gére égrenciler kesin kayitlarini 6nceden
belirlenmis bir giinde 6grenci numaralarinin son hanesinin tek (6gleden sonra) ya
da cift (sabah) olma durumuna gore yapmislardir. Ogrencilerde olusmasi
muhtemel zaman karisikligini 6nlemek amaciyla ayni sistemin takibi bu calisma
kapsaminda da uygulanmistir. Ogrencilerden Hacettepe Universitesi dgrenci
numarasinin son rakami ¢ift olanlar sabah oturumuna katilirken (deney grubu); tek

olanlar 6gleden sonra oturumuna (kontrol grubu) katilmistir.

Calismada deneysel yontemlerin izlenecek olmasindan ve arastirmacinin iki gruba
da rehberlik edecek olmasindan dolayi katilimcilar 2 gruba ayriimistir. Sanal
oryantasyon sirasinda kamplste olasi bir internet ya da elektrik kesintisi
durumunda, sanal oryantasyonun O6gleden sonraya ertelenmesini saglamak

amacilyla, sanal oryantasyon 6gleden énce yapiimigtir.

Ogrencilerin Universiteye kesin kaydi sirasinda onlarla yiz yiize gérisilmis ve
ogrencilerin iletisim bilgileri alinmistir. Bu goérismede 06grencilere, yapilacak
uygulama hakkinda kisa bir bilgi verilmig, uygulamanin yerini ve zamanini bildiren
bir duyuru dagitilmistir (EK-3). Ogrencilerden alinan iletisim bilgileri dogrultusunda
uygulamadan 1 hafta dnce e-posta gonderilerek, onlara uygulama yer ve zamani

hatirlatiimistir. E-posta ile donut alinamayan oOgrencilere telefonla ulasiimistir.
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Uygulama yer ve zamani hakkindaki bilgiler ayrica bolim web sayfasinin

duyurular bélumunde ilan edilmistir (EK-4).

Ogrencilere oryantasyon zamani bildirildikten sonra, belirtilen giin ve saatte gelen
ogrenciler uygulama kapsamina alinmistir. Béluma taniyacak 65 6grenciden 9
tanesi arastirmaya katilmamistir. Bu 9 6grenciden 1 tanesi kaydini dondurdugu
icin, 1 tanesi farkli bir kurumun sinavina girdigi icin, 7 tanesi de haber vermeksizin

arastirmaya katilmamistir.
3.2.1. Calisma grubunun ozellikleri

Arastirmaya toplam 56 6grenci katilmistir. Ancak deney grubundan bir kiz 6grenci
eksik verileri oldugu igin arastirma kapsamina alinmamigtir. Dolayisiyla veriler 55

ogrenci Uzerinden degerlendirilmigtir.

Uygulamadan 6nce tek ve ¢ift numarali 6grencilerin kontrol ve deney gruplarina
atanarak ogrencilerin her iki gruba esit dagilimi planlanmis olmakla Dbirlikte
uygulama ginu deney grubundaki 6grenci sayisinin daha az olmasi nedeniyle,
aslinda kontrol grubuna katilmasi gereken ancak uygulamaya erken gelen 2

o6grenci deney grubu ile uygulamaya alinmistir.

Tablo 3.1°de goruldugu tUzere deney grubu 12 kiz (%48), 13 erkek (%52) olmak
Uzere toplam 25 kisiden; kontrol grubu ise 13 kiz (%43), 17 erkek (%57) olmak
uzere toplam 30 kisiden olusmaktadir. Calismaya katilan o6grencilerin sayisi

toplam 55’dir.

Tablo 3.1. Caligma grubu o6grencilerinin dagilimi

Cinsiyet
Kiz * Erkek Toplam
N % N % N %
Deney Grubu 12 48 13 52 25 100
Kontrol Grubu 13 43 17 57 30 100
Toplam 25 45 30 55 55 100
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3.3. Veri Toplama Araglari

Arastirmada veriler, 27 maddelik Sanal Ortamda Buradalik Olgegi, 18 soruluk Bote
Bolumu Bilgi Testi, 28 maddelik 3-boyutlu Sanal Oryantasyon Degerlendirme
Anketi, Uzamsal Bilgi Envanteri, Demografik Anket ve goérinti kaydi ile

toplanmistir.
3.3.1. Sanal ortamda buradalik 6lgegi

Witmer ve Singer (1998) tarafindan gelistirilen Sanal Ortamda Buradalik Olgegi

(SOBO) maddeleri arastirma kapsaminda dilimize gevrilerek kullanilmistir. (EK-5).

SOBO, kullanicilarin sanal ortamda buradalik algilarini 4 faktér kapsaminda 32
madde ile olgmektedir. Kontrol faktorleri (control factors), duyusal faktorler
(sensory factors), dikkat dagitma faktorleri (distraction factors) ve gergeklik
faktorleri (realism factors) kullanicilarin sanal ortam deneyimlerinde buradalik

algisini etkileyen faktoérlerdir (Witmer ve Singer, 1998).

Kontrol faktort, kullanicilarin sanal ortam deneyimleri esnasinda olaylari ne
derece kontrol edebildigi ile ilgilidir. Kullanicilarin ortami kontrol etme hissi
yukseldikgce o ortamda buradalik algilarinda yukselme olmasi beklenir. Kullanicinin
komutlari ile sonuglari arasinda ne kadarlik bir gecikme oldugu, kontrol aygitlarinin
kullanicinin dnceki deneyimlerine uygun olarak dogal olmasi, kullanicinin sanal
ortam deneyimi esnasinda karsilagsacagi sonraki durumlari tahmin edebilmesi ve
sanal ortam igerisinde kullanicilarin kapilari acabilmesi ya da nesnelerin yerlerini
degistirebilmesi gibi ortamdaki nesnelerin konum ya da sekillerinin degisime agik

olmasi kontrol faktori kapsamindadir.

Duyusal faktor, sanal ortam deneyiminde duyularin kullanimi ile ilgilidir. Sanal
ortam deneyiminde uyaranlari alirken duyularin kullanim hiyerarsgisi buradalik
algisinin edinilmesi agisindan énemlidir (Witmer ve Singer, 1998). Bilgilerin gogu
goérsel kanaldan alinmaktadir. Gorsel bilgi, buradalik algisini gugli sekilde
etkilemektedir. Ancak diger duyularin kullanimi  da buradalik algisinin
yukselmesine katki saglamaktadir. Sanal ortamin zenginligi ayni zamanda farkl
duyularin uyariimasi bakimindan 6nemlidir. Bilgileri farkli duyulara yayan sanal

ortamlar daha yUksek buradalik algisi olusturmaktadir. Farkli duyularin tamamen
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ve uyumlu bir sekilde ortama dahil olmasi buradalik algisinin kapasitesini
yukseltebilir. Diger taraftan ortamdaki nesnelerin kullaniciya tanidik gelmesi ve
ortamda kendi kendine hareket edebilmesi buradalik algisinin saglanmasi
bakimindan 6nemlidir. Bununla beraber kullanicinin sanal ortam deneyiminde
duyularini kontrol etme amaciyla bakig agisi ayarlari gibi degistirmeler yapabilmesi

buradalik hissini olusturma agisindan duyusal faktériin kapsami altindadir.

Dikkat dagitma, kullanicinin o an g¢evresinde bulunan fiziksel ortamin ne kadar
farkinda olduguyla ilgilidir. Sanal ortam deneyiminde buradalik algisi yuksek
kullanicinin fiziksel ortamindan izole olarak sanal ortama odaklanmis olmasi
beklenir. Sanal ortamda kullanicilarin dikkatini dagitan nesnelerin olmayigi onu
sanal ortam deneyimine isteklendirerek kullanicinin fiziksel ortamin daha az
farkinda olmasini saglayacaktir. Kullanicilara dogal gelmeyen kullanigsiz ara
yuzler onlarin sanal ortam deneyiminden kopmasina ve sanal ortamda buradalik
algilarinin azalmasina neden olacaktir. Bu yiizden dikkat dagitici 6geler SOBO’de

bir faktor olarak ele alinmistir.

Gergeklik faktorl, sanal ortamin kullaniclya ne kadar gergek gorinduguni
Olgcmektedir. Kullaniciya gergek ortami animsatan sanal ortamlarin, kullanicilarda
daha ylUksek buradalik algisi yarattigi dusunudlmektedir. Sanal ortamda edinilen
bilginin gergcek ortamla tutarlihdi, 6grencinin hayatini kolaylastirarak ona anlaml

gelmesi, gercgeklik faktori kapsaminda ele alinmaktadir.

Witmer ve Singer (1998) tarafindan gelistirilen Sanal Ortamda Buradalik Olgegi 32
maddeden olugmakta ve her madde 7’li Likert ile yanitlanmaktadir. Olgek bu
arastirmada kullanilmak Gzere 3 miutercim-terciman tarafindan dilimize
cevrilmistir. Bu geviriler igin 5 farkli Universitede Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolumi’'nde gobrev yapan 12 akademisyenden uzman gortusu alinmistir.
Uzman gorugleri ve Onerileri neticesinde en c¢ok tercih edilen maddelerle dlgegin
maddeleri olusturulmustur. Olcek arastirmay! yapan kisi tarafindan tekrar
ingilizceye cevrilerek tez danismani ve bélimdeki bir diger arastirma gorevlisi
tarafindan orijinali ile kargilastinimistir. Maddeler iki dilde de tutarlilik géstermis ve
maddelerin cevirileri tamamlanmigtir. Bu arastirmada oryantasyon uygulamasi

yapilacak sanal ortamda ses ve dokunma (haptic) dgelerine yer verilmedidi igin
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isitsel Ogeleri iceren 3 madde ile dokunsal Ogeleri iceren 2 madde Olgekten

cikartilmigtir. Boylece dlgek toplam 27 maddeden olusmustur.
3.3.1.1. On-deneme asamasi

SOBO, Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi’nde 2008-2009 oOgretim yilinda 2. sinifa devam eden 49 &6grenciye
uygulanmistir. SOBO &8grencilere uygulanmadan 6nce ogrenciler sanal ortam
deneyimini edinmeleri icin 20 dakika slreyle sanal “Bote” dunyasinda
dolagmiglardir. Ogrencilere 20 dakikallk deneyimleri sonrasinda SOBO
uygulanmigtir. Yapilan uygulama sonunda veriler SPSS v15.0 programi ile analiz
edilmistir. Dilimize cevrilerek uzman goriisi alinan SOBO’niin Cronbach Alfa
guvenirlik katsayisi 0,77 olarak hesaplanmigtir (Bkz. Tablo 3.2). Witmer ve Singer
(1998), orijinal 6lgegin Cronbach Alfa degerini 0,81 olarak hesaplamigtir.

Tablo 3.2. SOBO giivenirlik istatistikleri

Cronbach's Alpha | Madde Sayisi
17 27

3.3.2. BOTE Béliimii bilgi testi

Arastirmaci tarafindan gelistirilen, Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) Bélimi’niin amaglari, birimleri ve personeli ile ilgili
bilgilerle 6grencilerin bu bélumde kullanacaklari bazi bilgileri sinayan 18 tane
coktan segmeli sorudan olusan Bote Bolumu Bilgi Testi arastirmada kullaniimigtir

(EK-6). Bilgi testinde her soru igin 4 segcenek bulunmaktadir.

Oryantasyona dahil edilen, BOTE B&limi’nde okuyan &grencilerin gunlik
yasaminda ihtiyaci olacagi dusunulen, bolum igerisindeki igleyisi konu alan 22
soru geligtiriimigtir. Ayni bolimde goérev yapan 4 6gretim elemani tarafindan bu
sorular gbzden geciriimis ve gorlgleri dogrultusunda 2 sorunun testten

cikartilmasina ve bazi sorular i¢in segeneklerin degistiriimesine karar verilmigtir.
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20 soruluk test igin bdlimde goérev yapan farkli 7 personelden tekrar uzman

g6rust alinmigtir. Dénatler neticesinde 2 soru daha testten gikartilmigtir.
3.3.2.1. On deneme agamasi

Hazirlanan 18 soruluk c¢oktan secmeli test, madde gugluklerini tespit etmek
amaciyla Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi’nde 2009-2010 6gretim yilinda 2., 3. ve 4. sinifa devam etmekte olan
ogrencilere uygulanmistir. Oryantasyon uygulamasi ders dénemi baslamadan
once yapildigi icin, bilgi testinin 6n denemesi, problemli maddelerin tespit edilmesi
ve clkartilmasi amaciyla oryantasyon uygulamasindan sonra yapimistir.
Ogrencilerden alinan cevaplara gére sorularin madde gugliik indeksleri
hesaplanmistir (Bkz. Tablo 3.3).

Tablo 3.3. Bilgi testi 6n deneme sonuglarina goére soru bazinda elde edilen
ortalama madde gugliik indeksleri

Sorular 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Ortalama | 0,98 0,66 | 0,92 | 0,27 | 0,97 | 0,74 | 0,82 | 0,96

Sorular 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18
Ortalama | 0,68 | 0,88 | 0,65|0,95|0,94|0,81]0,84|0,98 | 0,64

On deneme sonrasinda maddelerin cevaplanma diizeyine bakilmistir. Ortam
icerisinde uzun suredir bulunan 2., 3. ve 4. sinif 6grencileri uzman olarak kabul
edilerek, maddelere ylksek oranda dogru cevap vermeleri beklenmistir. Maddeler
arasinda bulunan “Danismaniniz kimdir?” sorusunun cevabi siniflara gore

degiseceginden dolayi 2. madde 6n denemede 6gdrencilere sorulmamistir.

Uygulama yapilacak BOTE Bélimi’nde ogrenimlerini sirdiren ve bdlimi
yeterince tanidigl disunulen dgrencilerin sorulara genellikle dogru cevap verdigi
gérulmustar. Tablo 3.3'te gosterilen, ortalamasi 0,27 olarak hesaplanan 5. madde
BOTE Bolumi'nde gorev yapan personel sayisiyla ilgilidir. Bu bilgi bélimde
6grenimine devam eden 6grencilere 6nceden dogrudan verilmemis olup égrenciler
bu soruya gecmis deneyimleri dogrultusunda cevap vermislerdir. Ancak bdlime

yeni baslayacak arastirma grubuna bu bilgiler oryantasyon kapsaminda verilecegi
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icin ve yaz doneminde arastirma gorevlisi sayisinin degismesi sebebiyle uzman

goérusu de alinarak bu madde testten gikartilmamistir.
3.3.3. 3-boyutlu sanal oryantasyon degerlendirme anketi

Ogrencilerin 3-boyutlu sanal oryantasyon deneyimleri hakkinda bilgi edinmek
amaciyla Cheung ve Huang (2005) tarafindan gelistirilen internet/WWW anketinin
maddeleri, bu ¢alisma kapsaminda 3-boyutlu sanal ortam amaclari dogrultusunda
Tlarkceye cevrilerek oryantasyon uygulamalarinin dederlendiriimesi amaciyla
kullaniimistir (EK-7). Bu ankette 27 madde 5’li Likert tipine gbre cevaplanmistir.
Maddeler 3-boyutlu sanal oryantasyon ortamini kullanma surecinde; oryantasyon
becerisi, algilanan eglence, saglanan kurumsal destek, oryantasyon destedi,
algilanan karmasiklik, algilanan yarar, oryantasyonun genel 6grenmeye etkisi,
isbirlikli 6grenmeye etkisi, uzaktan kullanmaya etkisi ve yapilandirmaci 6grenmeye

etkisi bagliklari altinda 6grenci goruslerini degerlendirmektedir.

Ankette ek olarak dgrencilerin 3-boyutlu sanal oryantasyon deneyimlerine dair her

turli goérasunu belirtebilecegi bir tane de agik uglu soru bulunmaktadir.
3.3.4. Fiziksel oryantasyon degerlendirme anketi

Fiziksel Oryantasyon Degerlendirme Anketi, 3-Boyutlu Sanal Oryantasyon
Degerlendirme Anketi'nin fiziksel ortama uyarlanmasi ile olusturulmustur (EK-8).
Bu ankette 27 madde 5’li Likert tipine goére cevaplanmistir. Ankette ek olarak
Ogrencilerin  fiziksel oryantasyon deneyimlerine dair her tirli gdrusini

belirtebilecegi bir tane de agik u¢lu soru bulunmaktadir.
3.3.5. Uzamsal bilgi envanteri

Ogrencilerin BOTE Bélimiini kusbakisi bir kroki seklinde gizmeleri icin Uzamsal
bilgi envanteri hazirlanmistir. Bu envanterde her iki gruptaki 6grencilerden,
oryantasyonun basindan sonuna kadar dolastigi yerleri kugsbakisi olarak gizmeleri
ve hatirladi§i nesne ya da esyalari cizecekleri kroki Uzerinde belirtmeleri
istenmistir. Bu kroki ile &grencilerin BOTE oryantasyonu sonunda, BOTE

Bolimd’ne dair uzamsal 6grenmelerini belirlemek amacglanmistir (EK-9).
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3.3.5.1. Uzamsal bilgi envanteri kontrol listesi

Ogrencilerin uzamsal bilgilerini dlgmek icin ¢izilen krokileri degerlendirmek
amaciyla Uzamsal Bilgi Envanteri Kontrol Listesi olusturulmustur (EK-10). Cizilen
krokilerde koridorlar, birimler ve nesneler puanlanmistir. Krokiler arasindaki farki
daha kesin olarak ayirt edebilmek igin her koridor ve birimin ydnline goére

degerlendirme ayrintili olarak yapilmistir.

Schmelter, Jansen ve Heil (2009), sanal ortam deneyimi sonrasi kullanicilardan
istedikleri kusbakisi krokileri degerlendirirken gizilen koridor sayisini ve baslangi¢
noktasindan bitis noktasina kadar saga ve sola donuslerin  dogrulugunu
puanlamistir. Bu ¢alismada koridorlarin giziminin degerlendiriimesinde dncelikle
ilgili koridorun gizilip gizilmedigine bakilmigtir. Koridor ¢izildiyse ydéninin dogru
olup olmadigina bakilmistir. Eger koridor ¢izilmis ancak yonu yanligssa toplam 0,5
puan, yonu de dogruysa toplam 1 puan verilmistir. Koridorun yénunidn dogru olup
olmadigina bir dnceki koridora gore yonlne bakilarak karar verilmistir. Eger ilgili
koridordan bir onceki koridor ¢izilmediyse, en son gizilen ve yonu dogru olan
koridora gore karar verilmigtir. Binanin girisinden itibaren 5 ana koridor ve bu
koridorlar birbirine baglayan 3 kuguk koridor bu degerlendirmeye dahil edilmistir
(Bkz. Sekil 3.1).
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Kisaltmalar

B. = Balim Bagkanhi
G =Cay Odasi

N. = Metwork Binimi
Lab. = Laboratuvar

P. = Psikoloji Balimi

S. = Sekreterik

Y. = Yazici Birimi

O.A = Asistan Ofrenci Odasi
0.E. = Ofretim Elemani Odas!

Merdiven | %

Edebiyat — D
Kapisi

Sekil 3.1. Oryantasyon ortami kugbakisi goruntusu
Derslik koridorunda, D2 dersliginden baslayarak L2 biriminde sonlanan girinti ve

cikinti da puanlamaya dahil edilmigtir.

Birimlerin puanlanmasinda birimin g¢izimi ya da etiketlenmesine 0,5 puan
verilmistir. Yerinin koridora gére dogru konumda olmasi ilave 0,5 ile puanlanmistir.
Giriste bulunan psikoloji bolima, tuvaletler, derslik ve laboratuvarlar ile idari
koridorda bulunan birimler (6gretim elemani odalari hari¢) bu puanlamaya dahil

edilmistir.

Tuvaletlerin puanlamasinda, ilgili tuvalet ¢izilmigse 0,25 puan, konumu koridora
gére dogru ise 0,25 puan, kiz ve erkek tuvaletlerinin yonli dogru olarak
belirtimigsse 0,5 puan olmak Uzere toplam 1 puan uUzerinden degerlendirme

yapilmigtir.

idari koridorda bulunan birimlerin puanlamasi cay odasl, yazicl birimi, network
birimi, toplanti odasi, arsiv, sekreterlik, bolim bagkanligi, danisman odasi ve
Erasmus koordinatéri odasi ile sinirlandiriimistir. Bu kisimda koridorun ayni
tarafinda bulunan birimlerin ¢izilmesinden sonra kendi aralarindaki yerlesime
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bakilmisgtir. Eger birbirine gore konumlari dogru ise ilave puan verilmigtir.
Koridorun ayni tarafinda, birbirine gére konumlari dogru olan 2 birim ¢izilmigse 0,5
puan; 3 birim c¢izilmigse 0,75 puan, 4 birim c¢izilmigse 1 puan ilave olarak

verilmistir.

Nesnelerin puanlanmasinda, cay-kahve makinesi, panolar, heykeller, derslik
koridorunda bulunan masalar, kalorifer ve pencere puanlamaya dahil edilmistir.

Cizilen her nesneye 1 puan verilmigtir.
3.3.6. Demografik anket

Aragtirmaya katilan égrencilerin demografik bilgileri, bilgisayar ve internet kullanim
durumlari, liseyi okuduklari iller, kazandigi bélimiin OSS’de kaginci tercihi oldugu
gibi bilgiler arastirmaci tarafindan gelistirilen demografik anket ile toplanmigtir (EK-
11). Bu ankette dgrencilerin danismaninin daha sonra ihtiya¢ duyacagi adres ve

telefon numarasi gibi bilgilere de yer verilmistir.
3.3.7. Gorunti kaydi

Sanal uygulama ve fiziksel uygulama esnasinda, bolimde gérev yapan arastirma
gorevlileri tarafindan kamera ile goruntu kaydi yapiimistir. Uygulama suresince 2
farkll arastirma gérevlisi tarafindan fotograflar da cekilmistir. Ogrencilerin sanal
ortamda dolagmalari sirasinda sanal ortamdaki bazi anlar danigsman tarafindan

resim formatinda kaydedilmistir (print screen).
3.4. Kullanilan 3-Boyutlu Cok-Kullanicili Sanal Oryantasyon Ortami

Arastirmada, 3-boyutlu ¢ok-kullanicili  sanal bir ortam (Multi-User Virtual
Environment, MUVE) olan Active Worlds teknolojisi  kullanilmigtir
(http://www.activeworlds.com). Active Worlds (AW), bilgisayara kurulan bir arayuz
yazilimi ile kullanicilarin internet tizerinden birgok sanal diinyay! iginde bulunduran
bir sunucuya eriserek hem bu sanal dlnyalara ulasabildikleri hem de birbirleri ile
gercek-zamanl olarak etkilesime gecebildikleri sanal bir ortamdir. Egitmenler AW

uzerinde 6grencilerin egitsel etkinlikleri icin sanal dunyalar gelistirebilmektedir.

Kullanicilar AW sanal ortaminda "avatar” adi verilen sanal bir karakter tarafindan

temsil edilmektedir (Bkz. Sekil 3.2). Bu sanal karakter kiz ya da erkek
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olabilmektedir. Active Worlds arayizu 4 bélumden olusmaktadir. Sol tarafta iginde
dolasilabilir 3-boyutlu alan; sag tarafta yonergelerin belirtildigi web alani (bilgi
ekrani); asagida, kullanicilarin birbirleri ile ger¢cek-zamanl iletisime gegebilecekleri
gercek-zamanl iletisim penceresi alani; yukarida, kullanicinin ortami kullanirken
olaylari yonetebilecegi ve kamera gorus agisini ayarlayabileceg@i bir takim arag
cubuklari bulunmaktadir. Bu bdlumlerin  boyutlari  kullanicinin istegine gore
surukle-birak yontemi ile ayarlanabilir, 3-boyutlu alan haricindeki bolimler

tamamen kapatilabilir.
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Sekil 3.2. Sanal ortam ekran goruntiisu
Kullanicilarin  3-boyutlu ortamda ilerleyebilmeleri i¢cin web alanindan ilgili
yonergeleri almasi gerekmektedir. Web alani, internet tarayicisinda calisan web

sayfalarinin (.htm, .html, .asp, .php, .asp, .net vb.) gérintilendigi bir bilgi ekranidir.

Arastirmada sanal ortami gerceklestirmek Uzere “bote” isimli sanal bir diinya
geligtiriimis ve kullaniimigtir. Arastirmada kullanilan sanal dinyanin ilk tasarimi,
2007-2008 ogretim yihinda Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bélimirnde, “BTO302-internet Ortaminda Yazarlik Dilleri ve
Uygulamalar1” dersi kapsaminda lisans 6grencileri tarafindan geligtiriimistir. Bote
dinyasi, arastirma kapsaminda arastirmaci ile danismani tarafindan
oryantasyonunun hedeflerine uygun olarak iteratif surecleri icerecek sekilde
gelistiriimistir. Oryantasyon surecinin gelistirimesinde Kaya (2007), Given (2008)
ve Yesilyaprak (2005) tarafindan belirtlen bir oryantasyon programinda
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bulundurulmasi gereken 6gelere yer verilmis olup bu 6gdeler galismanin Giris

bélimunde listelenmigtir.
3.4.1. Sanal uygulama ortamini gelistirme siireci

Bolime yeni kayit yaptiran o6grencilerin 3-boyutlu sanal ortamda dolasirken,
gercek hayatta karsilasacagi olay ve nesnelere benzerlik gostermesi agisindan, 3-
boyutlu sanal ortam, fiziksel ortama olabildijince benzetilmistir. Arastirma

kapsaminda kullaniimak tzere 3-boyutlu alanda su degisiklikler yapiimistir:
e Laboratuvar ve derslikler gergcegine uygun olarak yeniden dizenlenmistir.
e Yazici-fotokopi birimi eklenmistir.
o Ogretim elemanlarinin odalari yeniden diizenlenmistir.
e Yeni 6gretim elemanlarinin odasi sanal ortama da eklenmigtir.

e Gergek ortamda bulunan nesnelerin modelleri sanal ortama yerlestirilmistir.

Bunu yaparken olabildigince sekil ve konum benzerligine dikkat edilmistir.
e Sanal dinyada kapilarin agilma sekilleri, yonleri ve sureleri degistiriimigstir.
e Bolumde gdrev yapan personelin bilgileri eklenmistir.

Kullanicilarin, boélimde bulunan ve tanimalarinin kendileri igin faydali olacagi
ongorilen birimleri, sanal ortamda gezerken gbzden kagirmamalari igin 3-boyutlu
ortamda yonlendirmeler yapilimigtir. Bu amagla “bote” dinyasinda o6grencilerin
ortami kullanirken goéremeyecekleri, ancak surecgteki yonlendirmeleri saglayan
gérunmeyen duvarlar kullanilmigtir. Bu goériunmeyen duvarlar ancak ortam

tasarimcisinin dizenleme ekraninda gérulebilmektedir (Bkz. Sekil 3.3).

41



Sekil 3.3. Sanal ortamda c¢esitli iglevleri yerine getiren gériinmeyen
duvarlarin tasarimci penceresinden gorinimiu

Gorunmeyen duvarlar, Uzerine kodlar yazilarak ekranin sag tarafinda yer alan bilgi
ekraninin degisimi i¢in kullanilmigtir (Kullanici avatarinin bu gérinmeyen duvara
temasi sonucu olaylari tetiklemesi sureti ile). Ayni zamanda 6grencilerin gitmesi
istenmeyen kisimlarda gorinmeyen engel olarak kullaniimistir. Bdylece

kullanicilarin bir birimi gezmeden diger birime gegmemeleri saglanmistir.

Goérunmeyen, engelleyici duvarlarin idari koridor tarafindan derslik koridoruna
gidilirken kullanicilarin dolasimini engellememesi i¢in bu duvarlarin gegirgenlik
Ozelligi (solid), gdérunmeyen baska duvarlara yazilan kodlarla gegici olarak
kaldirimisgtir. Bdylece bina girisinden baslayarak bdlimin sonuna ulagsan

kullanicilarin geri ddnmesi mumkuin hale getirilmigtir.

Sanal ortamda degisiklikler yapilmadan ©Once gergek ortamin fotograflar
cekilmistir. Bolimde goérev yapan farkli 6gretim elemanlari ile bélim ve sanal
ortam gezilerek yapilabilecek degisiklikler ortaya c¢ikarilmigtir. Ortami birebir
yansitmasi agisindan tim nesneler gergek ortamda bulundugu yere sanal ortamda
da konulmustur (Bkz. Sekil 3.4). Nesnelerin gergcegine en ¢ok benzeyen sanal
karsiliklari bulunmustur. Nesneler igin Active Worlds’in yardim sayfasindan
yararlaniimigtir. “Junkyard” isimli sanal dlinyadan da bazi nesneler alinmistir.

Bulunamayan nesneler mevcut nesneler kullanilarak tiretiimistir. Ornegin
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projeksiyon cihazi nesneler igerisinde olmadigindan bu problemi ¢bzmek igin

kamera ve birkag kutu kullanilarak projeksiyon cihazi Uretilmigtir.

')‘-‘——"""___-__\_h:__f’: ) ---'F-*—-_F_---— _‘k

Sekil 3.4. Laboratuvar-1 biriminde yapilan diizenlemeler
Ortamda dizenlemeler yapildiktan sonra, ortam farkli kullanicilarin kullanimina
sunularak, farkl bakis acilari ve farkh kullanim tecribelerinden yararlanmak

amaciyla ortam hakkinda kullanabilirlik caligmasi yapiimistir.
3.4.1.1. Sanal ortam kullanilabilirlik galismasi

Onceden ortami bilen 4 égretim elemani ve béliime ilk defa gelen bir ziyaretgi ile,
3-boyutlu sanal ortami test etmek Uzere ayri ayri kullanilabilirlik c¢alismasi
yapiimistir. Kullanicilarin ortami basta sona gezmesi ve ortamda gordugu
sikintilari, kargilastiklari zorluklari ve Onerilerini bir kdgida yazmalari istenmigtir.

Kullanicilar su 6nerilerde bulunmuslardir:

e 4 kullanici, bilgi ekraninin degisimini fark edemedigini belirtmigtir. Bilgi
ekraninin  degisiminin daha fark edilir hale getiriimesi gerektigini

bildirmiglerdir.
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v' Bilgi ekraninda gosterilen her web sayfasinin arka plan rengi igin
farkh bir renk kullaniimistir. Secilen 4 renk art arda gelen web
sayfalarinda sirasiyla kullaniimigtir. Bazi birimlerde 4 adet renk
kodlamasinin yetmedigi gorulmustir. Bu birimlerde fazladan 1 renk
daha kullaniimistir. Renk kullanimi ile bilgi ekranindaki degisimler

fark edilir hale getirilmistir.

2 kullanici, bilgi ekraninda bulunan metinleri okumaktan sikildigini belirtmig

ve cumleler arasindaki boslugun arttirilmasini tavsiye etmistir.

v' Bilgi ekranindaki yonergeler paragraflara boliinerek, her bir paragraf
arasinda bogluk birakiimistir. Bodylece kullanicilarda olusmasi

muhtemel biligsel yukin de 6nlne gecilmesi amaclanmigtir.

1 kullanici, bilgi ekranindaki yonlendirmelerde en altta belirtilen “Simdi ...
birimine dogru ilerleyelim” yonergelerinin daha belirgin hale getiriimesini

onermistir.

v' En altta bulunan ve diger birimlere gegisi saglayan yonergeler kalin
hale getirilmigtir.

1 kullanici, bir birime girdigi halde diger birime gecerken gorinmeyen

duvara takildigini belirtmigtir.

v' Bu durumun, bilgi ekranindaki degisimi saglayan goérinmeyen
duvarlarla kapi arasindaki mesafeden kaynaklandigi saptanmistir.

Gorinmeyen duvarlar kapiya mimkun oldugunca yaklastiriimistir.

1 kullanici, bilgi ekraninda birden fazla web sayfasinin kullanildidi bir birime

girerken ve gikarken ayni web sayfasi ile kargilastigini belirtmigtir.

v" Bu durum, bilgi ekranindaki degisimin kapiya konulan gérinmeyen
duvarlarin, birime giriste ve birimden c¢ikista bilgi ekranini
degistirmesinden kaynaklanmaktadir. AW kod vyapisinda, karar
kodlari olmadigi icin bu durum degistirilememistir. Ancak doguracagi
olumsuz etkiler, kullanicinin o birime giriste ve cikista

yonlendirilmesini etkilemeyecek sekilde en aza indirgenmigtir.
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Yapilan denemelerde sanal dunyada gezilirken bazi bilgisayarlarin ¢gok zorlandigi
ve yavasladigi gérilmustiir (islemcisi: 2,66 GHz, Hafizasi: 256 MB, Ekran karti:
128 MB). Ogrencilerin bu durumdan rahatsiz oldugu ve durumun uygulamanin
akicii§ini kaybettirdigi gozlenmistir. Ozellikle timlesik ekran kartina sahip olan
bilgisayarlarda uygulamanin ¢gok duraklayarak ¢alistigi saptanmistir. Daha akici bir
uygulama icin bilgisayar donanimlarinin gelistirilmesi gerektigi belirlenmistir.
Bilgisayarlarin mevcut donanim parcalari kullanilarak yapilacak en ekonomik
gelisimin Ram bellek kapasitelerini artirmak oldugu goérulmustir. Uygulama
yapilacak tum bilgisayarlarin Ram bellekleri, bodlum deposunda bulunan
bilgisayarlarin Ram bellekleri kullanilarak 512 MB kapasitesine yukseltilmigtir.
Degisiklik yapilan bilgisayarlar, uygulama yapilacak sanal ortama giren farkli kigiler
tarafindan tekrar denenmistir. Yapilan donanimsal degisikligin, deneyimi istenen
akicilik dizeyine getirmedigi gorlimustir. Bazi bilgisayarlarda dahili ekran
kartlarinin hafiza kapasitesi 8MB oldugundan sistemin grafikleri go&stermekte
zorlandigi tespit edilmistir. Bilgisayarlara bélim deposunda bulunan bilgisayarlarin
128 MB hafiza kapasiteli ekran kartlari takilarak dahili ekran kartlari devre disi
birakilmistir.  Yapilan donanimsal degisikliklerin ardindan AW yaziliminda
uygulama tekrar denenmistir. Donanim 6zellikleri degisen bilgisayarlarda “bote”
dunyasi tekrar ¢alistirilarak akici bir deneyim olup olmadigi yeniden denenmigtir.
Sistemin uygulama yapmaya daha elverigli calistigi gortimistir. Onceden bu
yapilandirma ozelliklerine sahip olan bilgisayarlarda akici bir uygulama
yapilabildigi icin o bilgisayarlar aynen birakilmistir. Sonug olarak uygulama yapilan
bilgisayarlarin donanim 6zellikleri asgari 2,27 GHz Pentium 4 islemci, 512 MB

RAM ve 128 MB hafizali ekran karti seviyesine getirilmigtir.

AW internet tabanli bir yazilim oldugu igin, nesneleri ve bilgileri internet araciligiyla
bir sunucudan kullaniciya sunmaktadir. Uygulama yapilan bilgisayar sunucuda yer
alan nesneleri sabit disk Uzerindeki kendi yerel on-bellegine yerlestirmektedir. Bu
nedenle uygulama yapilacak bilgisayarin dn-belleginde bulunmayan nesnelerin
internet Uzerinden yiiklenmesi uygulama esnasinda, uygulamanin akiciig
acgisindan problem olusturmaktadir. Uygulama sirasinda olasi bir internet
probleminde yazilim 6n-belleginde bulunan nesneleri gostermekle yetinecek, diger
nesneler gérunmeyecektir. Boyle olasi problemlere 6nlem olarak, sanal ortamda

yapilan degisikler bittikten sonra uygulama yapilacak bilgisayarlarda, nesne ve
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grafiklerin bilgisayarin 6n-bellegine yerlesmesi igin bir bilgisayarda 3-boyutlu sanal
ortam tamamen dolasiimistir. Bu pratik sirasinda butln etkinlikler yapilarak 3-
boyutlu ortami meydana getiren nesnelerin bilgisayarin sabit diskindeki 6n-
bellegine yerlesmesi saglanmistir. On-bellege kaydedilen bilgiler bir yazilim

araciligiyla diger bilgisayarlara aktariimigtir.

Kullanicilar AW ortaminda sanal karakterlerini yon tuglar ile hareket
ettirebilmektedir. Sistem yodneticisi yetki verdiginde sanal karakter kosarak da
hareket edebilir. Bu durum kullanicinin ortamda daha c¢abuk ilerlemesini
saglayacaktir. Ancak kullanilan 3-boyutlu sanal ortamin bir oryantasyon
uygulamasi olmasi, hizli hareket etmenin kullanicilari bolim igerisinde dnem teskil
edecek bazi bilgilerden yoksun edeceg@i diusuncesiyle, sanal ortamda kosma
fonksiyonunu icra eden kontrol tusu (CTRL) pasif hale getirilmigtir.

Cok-kullanicili bir ortamda tasarlanan sanal oryantasyon ortami, kullanicilarin ayni
anda ortamda bulunabildigi ve etkilesime gecebildigi bir ortamdir. Sanal
oryantasyon tasariminda ogrencilerin bir arada ortamda bulunmasi, ancak
ortamda ilerleyisin bireysel olmasi amacglanmistir. Bu nedenle AW ortaminin
yonetim ayarlarindan evrensel kullanim ayarlari kapatiimistir. Boylece uygulama,
bir kullanicinin gergeklestirdigi bir eylemi diger kullanicinin géremeyecegi ve
etkilenemeyece@i ancak sanal karakterini gorebilecedi hale getirilmistir. Boylece
ornegin bir kullanici bir birimin kapisini agtiginda birimdeki bu degisiklik sadece o

degisikligi tetikleyen kullaniciya yansitilacaktir.
3.4.2. “Bote” sanal diinyasi

“‘Bote” dinyasi, AW ortaminda 3-boyutlu sanal oryantasyon uygulamasinin
gergeklestirildigi sanal diinyadir. Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi BolumU, Beytepe Yerleskesi'nde bulunan Edebiyat Fakultesi
binasinda yer almaktadir. ilgili bélime Edebiyat Fakiltesi'nin D Kapis’'ndan girig
yapilmaktadir. “Bote” sanal dliinyasi Edebiyat Faklltesi D Kapisi’'ndan baslayarak
BOTE Bolimi’niin idari koridoruna kadar kullanicilara dolasma imkani saglayacak
sekilde tasarlanmigtir. Sekil 3.5’te gergcek ortamin ve sanal ortamin kusbakigi
goériantileri bulunmaktadir. Sanal ortamda dahil edilen kisimlar gergek ortamda
belirtilmistir.
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Sekil 3.5. Gergek ve sanal ortamin kusbakisi goruntileri

3-Boyutlu Sanal BOTE Béliimii Oryantasyonu’ nun senaryosu, kullanicilarin énce
binayl, sonra bolum derslik ve laboratuvarlarini sirasiyla gezmeleri; bolum
baskanindan bir takim bilgiler alarak danigmanlari ile tanigmalari,
danigmanlarindan lisans 6grenimi suresince kendilerine lazim olacak bilgileri
almalari; son olarak bolimuU serbest olarak gezerek bdlim personelini tanimalari

amaglarina yonelik olarak tasarlanmigtir.

Kullanicilar “Bote” dinyasina girdiklerinde Edebiyat Fakultesi D Kapisi’nin dninde
bulunmaktadir (Bkz. Sekil 3.6). Kullanicilar buradan ilerleyerek bdlime dogru
gidebilmektedir.
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Sekil 3.6. “Bote” diinyasinin baglangi¢ noktasi
3-boyutlu sanal oryantasyon kurgusuna gore kullanici “Bote” diinyasina girdiginde

kendisini binanin dninde bulur ve bilgi ekranindaki ydonergeler su sekildedir:

Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B6limdi

ailesine hos geldiniz. Béliimiimiiziin kisaltmasi “BOTE” dir.

Bu oryantasyon programinda bélimin tanitiimasi ve ders kaydinizin

yapilmasi amaclanmaktadir.

Su anda Edebiyat Fakiiltesi D Kapisi’nin éniinde bulunmaktayiz. Egitim
Fakliltesi’ne bagh bblimler dagitik olup, boélimimiiz bu binada yer
almaktadir.

Simdi binanin girisine dogru yiiriiyelim.

Giris ekranindan sonra kullanici ilerler ve binaya girdigi anda bilgi ekrani degisir.
Bu kisimda kapinin girisinde bulunan guvenlik gorevlisine bir ydnlendirme
yapiimaktadir. Bunun amaci binanin girisinde bir glvenlik gorevlisi oldugunu
Ogrencilerin fark etmesini saglamak ve birtakim bilgileri ondan alabilecegini
gostermektir (Bkz. Sekil 3.7).
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@ Quest Atlantis - BOTI at 55 BW facing NE
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Sekil 3.7. Guvenlik gorevlisinin bulundugu ekran goriintisii

Su anda Edebiyat Fakiiltesi’nin igerisindeyiz. Bina igerisinde bir kantin
bulunmadigindan, yiyecek ve igecek ihtiyaclari kbsedeki makinelerden

temin edilebilir.

Bu alanla ilgili daha fazla bilgiyi giivenlik gdérevlimize tiklayarak

ogrenedbilirsin.

Guvenlik gorevlisine tiklandiginda bilgi ekraninda glvenlik gérevlisinin agzindan

Edebiyat Fakultesi binasi hakkinda bilgi verilir:

Edebiyat Fakliltesi yapi olarak i¢ ice ge¢gmis birgok binadan olusmaktadir.
Binalar igeriden birbirleriyle baglantili olup, yaklagik 15 béliimii blinyesinde
bulundurmaktadir. D Kapisi, fakdiltenin girislerinden birisidir. D Kapisi’ndan

girildiginde sol tarafta Psikoloji B6IiimUii’niin idari kismi bulunmaktadir.
BOTE Béliimiine dogru ilerlemeye devam edelim.

Edebiyat Fakultesi binasi iginde gesitli bdlimler bulunmaktadir. Ancak ¢alisma

kapsaminda bu bdlimlere sanal ortamda yer verilmemistir. Bu ylzden bazi
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bolimlerin ismi yazmakta ancak kapilarindan igeri girilememektedir. Bu

boélumlere ve ortamda bulunan bazi nesnelere ortamda deginilmistir.

Guvenlik gorevlisine tiklandiktan sonra ilerlerken bilgi ekrani tuvaletleri ve
binanin diger kisimlarina gegcisi bildirmektedir. Buradaki merdivenlerin

kullaniilmasi gérinmeyen duvarlarla engellenmistir (Bkz. Sekil 3.8).
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Sekil 3.8. Tuvaletlerin bulundugu koridordan geg¢is goriintisi

Béliime dogru ilerlemekteyiz. Sol taraftaki WC’ler 6grencilerin kullanimi
icindir. Tuvaletlerin karsisindaki merdivenlerden diger binalara ve baska
béliimlere gegis saglanir. Tuvaletleri gectikten sonra, sol tarafta Sosyoloji

Boéliimii derslikleri, sad tarafta ise BOTE Béliimii bulunmaktadir.

Gergek ortamda bulunan bazi nesne ya da yerlerin bilgi ekraninda tanitiimasinin
yaninda, 3-boyutlu ortamda da bu nesne ya da yer hakkinda bilgi verilmigstir.
Tuvaletler ve duyuru panolarinin kullanimi hakkinda, 2-boyutlu bilgilendirme

ekraninin yani sira 3-boyutlu ortamda da bilgilendirme yapilmigtir (Bkz. Sekil 3.8).

Tuvaletlerin bulundugu ilk koridor gegildikten sonra koridor Sosyoloji bolumi

derslikleri ve BOTE bélimlerine ayrilmaktadir (Bkz. Sekil 3.8). Kullanicinin
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Sosyoloji Bolimid’ne dogru gitmesi durumunda bilgi ekraninda kullaniciya uyari

verilmektedir:
Su anda Sosyoloji Béliimui dersliklerine dogru gitmektesin.
BOTE Béliimii arkada kaldl.

Sosyoloji Bolimi ortamda sadece kisa bir koridor olarak gosterilmigtir. Bu
koridordaki birimlerin girilmesine sanal ortamda yer verilmemistir. BOTE
Bolumu’ne dogru ilerlendiginde onceki bilgilere paralel olarak diger tuvaletlerin
bulundugu koridor hakkinda da bilgilendirme yapiimistir.

BOTE Balumirniin dersliklerinin bulundugu koridora gelindiginde bu koridorla ilgili
bir bilgilendirme yapilmigtir. Kullanicillarin  bir birime girmedikleri zaman
gérunmeyen duvarlara takilmalari durumunda, bu durumu anlayabilmeleri igin
oncesinden bilgi ekraninda bir bilgilendirme yapilmistir. Derslik, laboratuvar ve
ogretim elemanlarinin odalarinin kapilarinin acilabilmesi igin kapilara fare ile
tiklanmasi gerekmektedir. ClUnku gercek ortamda bu kapilar genellikle kapali olup
iceri girmeden 6nce kapi tiklanmaktadir. Bu algiy1 sanal ortama tasiyabilmek
amaclyla kapilar kapali tutulmus ve onlari kullanicilarin  agmasi uygun

gOrulmastar. Bu bilgilendirmeler su sekilde yapiimistir (Bkz. Sekil 3.9):
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Baoluenimiz 2 kofidondan

olrgmaktade. Simdi burdardan
birincisi ohan dershk ve laboratuvarann
bulindugu kondar tanyacadez

Bu keridorda 3 dershk 2 laboraluvar
bir de araghrma gorevisi odasi
bubinmaktadir. Derskkler "0 harfi i
laabronaluvarkan “L bl il balirtirregt

Bu koridor givenlik kameralan ile
IZenmektedin

Simdi D1'den baglayarak sirasiyla
bu birimleri taniyalim. Kapidan
agmak igin Uzerlerine tiklayalm.

Eu koridorda ilerlamek igin Derslik
we Laboratuvartan sirasi ile ziyaret
simelisiniz, aksi takdirde
Hlerleyemeyeceksiniz.

Sekil 3.9. BOTE Boéliimii girisi goriintiisii
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Bélimidmiiz 2 koridordan olusmaktadir. Simdi bunlardan birincisi olan

derslik ve laboratuvarlarin bulundugu koridoru taniyacagiz.

Bu koridorda 3 derslik 2 laboratuvar bir de arastirma gbrevlisi odasi
bulunmaktadir. Derslikler “D” harfi ile; laboratuvarlar “L” harfi ile

belirtilmigtir.
Bu koridor glivenlik kameralari ile izlenmektedir.

Simdi D1’den baslayarak sirasiyla bu birimleri taniyalim. Kapilari

acmak igin tlizerlerine tiklayalim.

Bu koridorda ilerlemek icin Derslik ve Laboratuvarlari sirasi ile

Ziyaret etmelisiniz, aksi takdirde ilerleyemeyeceksiniz.

Bundan sonra derslikler ve laboratuvarlar sirasiyla tanitiimistir. Kullanicilar bir
birime girdiklerinde diger birimlere gegis icin goérinmez duvarlarin gegcirgenlik
Ozelligi kaybedilmekte ve diger birimlere gegis yapilabilmektedir. Eger, kullanici
gezmesi 6ngodrulen birime girmez ve dogrudan ilerlemeye caligirsa bu sefer
gorunmez duvara takilacaktir. Kullanicilar ilk olarak girise en yakinda bulunan D1
dersligine yonlendirilmigtir. D1’in kapisindan girdiginde su bilgiler, bilgi ekranina
cikmaktadir (Bkz. Sekil 3.10 ve Sekil 3.11):

3 x

-~ — —= BOTE b

§imdi D1°den baglayarak sirasiyla
Bu birimleri tansyalim. Kapdan
agmak Igin Uzerlerine tiklayalm.

Bu koridorda ilerlemek igin Derslik
e Laboratuvarlan sirasi ile ziyaret
etmelisiniz, aksi takdirde
ilerleyemeyeceksiniz

Sekil 3.10. Dersliklerin digaridan goriiniimii
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D1 bolmamizon en buyk dershiicsr
Bu dersikle keans dersien
yuritdimektedic. D1 dersiginde 50
sandalye, bir projeksiyon cihaz, bir
bilgisayar ve bir beyaz tahta
Bulunmakiadi

Yetkillenn izni ve bilgisi cimadan
clkanimamasy, projeksiyon cihaznimn

kablo ve ayarlanyla oynanmamas:
gerekmektedic

Her tarki sorun ve ihtivag icin birim
Qorevisi ke iketisim kununuz

$imdi D2'ye dogru llerleyelim.

Sekil 3.11. D1 dersliginin igeriden goriinimu

D1 bélimimuizin en blyik dersligidir. Bu derslikte lisans dersleri
ylritilmektedir. D1 dersliginde 50 sandalye, bir projeksiyon cihazi, bir

bilgisayar ve bir beyaz tahta bulunmaktadir.

Yetkililerin izni ve bilgisi olmadan bilgisayarin kullaniimamasi, kablolarin
¢cikarilmamasi, projeksiyon cihazinin kablo ve ayarlariyla oynanmamasi

gerekmektedir.
Her tiirlti sorun ve ihtiyag icin birim gérevlisi ile iletisim kurunuz.
Simdi D2’ye dogru ilerleyelim.

Kullanicilarin D1 dersliginden sonra sirasiyla D2 ve D3 birimlerini tanimalari
saglanmistir. D2 ve D3 derslikleri, D1 dersligine benzer sekilde tanitilmigtir. D3
dersliginde, diger dersliklerde olmayan bilgisayarlar hakkinda bilgilendirme
yapilmigtir. Bu bilgisayarlarin Uzerlerine tiklandiginda donanim o6zellikleri bilgi

ekraninda gorilmektedir.

Dersliklerin tanitimindan sonra kullanicilar ilk olarak L1 laboratuvarina

yonlendirilmektedir. L1’e ait bilgiler, su sekilde veriimektedir (Bkz. Sekil 3.12):
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L1, bilgisayar sans bakamindan
BaImamzon bayik

Iqmslrﬂe 18 bilgisayar bulunmal
Soldaki

Bllgisayariann denanim
ozelliklerini sgrenmek igin
herhangi bir monitér dzerine
uklayabilirsin.

saglanmakiadr. Kendi bilgisayanni
yonergeler masalann (zerindedir
Yonergeleri gormek igin onlara
tiklayabilirsin,
Kisa sire icensinde bolomomaz
kablosuz intemeti yeniden hizmete
girecektir.

s iuson uywmn:m«wucomwm
ez Torae: [reamallan lerley

gecirmek icin
Daha sonra L2'ye dogru
im.

laboratuvandr. L1
ktacr

10 ve sagdaki 8 bilgisayann
donanim ozelkien birtinnden farkicr.

Ortactaki masalar sizlerin kendi dizostl
bilgisayarlannizia caksmant icindir. Bu
masalardan Internet ensim kablo e

Intermete baglamak icin gerekli olan

L kulanm ilkelerini gozden
burava tidayin

Sekil 3.12. L1 laboratuvarindan bir goriiniim

L1, bilgisayar sayisi bakimindan béliimimdizin blylk laboratuvaridir. L1
icerisinde 18 bilgisayar bulunmaktadir. Soldaki 10 ve sagdaki 8
bilgisayarin donanim &zellikleri  birbirinden farklidir. Bilgisayarlarin
donanim o6zelliklerini 6grenmek igin herhangi bir monitdr lizerine

tiklayabilirsin.

Ortadaki masalar sizlerin kendi diziisti bilgisayarlarinizla g¢alismaniz
i¢indir. Bu masalardan Internet erisimi kablo ile sadlanmaktadir. Kendi
bilgisayarini Internete baglamak icin gerekli olan yénergeler masalarin

tzerindedir. Yonergeleri gérmek icin onlara tiklayabilirsin.

Kisa siire igerisinde béliimiimiiz kablosuz Interneti yeniden hizmete

girecektir.

Laboratuvar kullanim ilkelerini gézden gegirmek igin buraya tiklayin.

Daha sonra L2’ye dogru ilerleyelim.

Laboratuvarlarin tanitiminda dersliklerin tanitimindan farkh olarak bilgilendirme

ekraninda, “laboratuvar kullanim ilkeleri” nin bulundugu diger web sayfasina gegis
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yapilmistir. Kullanici yoluna devam etmeden Once “buraya tiklayin” kdprusune

tiklayinca asagidaki bilgileri iceren bilgi ekrani gelecektir:

Laboratuvardaki bilgisayarlarin kablosunu ¢ikarmayiniz ve yerlerini
degistirmeyiniz. Laboratuvarda kargilagtiginiz sorunlarla ilgili olarak Ars.

Gor. Fatma BAYRAK ya da Ars. Gér. Turgay BAS ile iletisime geginiz.

Laboratuvardan c¢ikarken, Litfen kullandiginiz bilgisayar ve monitéri
kapatip fare, klavye ve sandalyenizi diizenli bir bicimde birakiniz. Etrafta
yabanci malzeme (pet sise, ¢bp, v.b.) birakmayiniz. Pencerelerin kapali
oldugundan emin olunuz. Eger unutulan bir esya varsa, bélim goreviisi

Adem Bey’e teslim ediniz.
Simdi L2’ye dogru ilerleyelim.

L1’den sonra laboratuvardan arastirma gorevlisi odasina ¢evrilen birime
yonlendirme vyapilmaktadir. Bu birimde bulunan sanal karakterlerin Uzerine
tiklanmasi ile bilgi ekraninda o personele ait bilgilendirme c¢ikmaktadir.
Sonrasinda, kullanicilar L3 birimine gitmeleri i¢in ydnlendiriimektedir. Kullanicilar
bir birimden digerine gecgerken S$ekil 3.13'te gosterilen derslik koridorunu

kullanmaktadir.
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Sekil 3.13. Derslik ve laboratuvarlarin bulundugu koridordan goriiniim
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L3 birimi, L1 birimi ile ayni ilkeler gozetilerek tanitilmigtir. Bilgisayar sayisi ve diger
donanim farkhliklari belirtiimistir. L3’Un 6grenci ders kayitlari zamaninda agik
tutuldugu da buradaki bilgi ekraninda verilmigtir. L3 igin L1’deki bilgilerden farkli

olarak su bilgiler verilmistir:

Bu laboratuvar, ders kaydi dbéneminde &grencilerin ders Kayitlarini
yapabilmeleri icin acgik tutulmaktadir. Sanal oryantasyon uygulamasi
bittikten sonra ders kaydini bu laboratuvara fiziksel olarak gelerek

gerceklestirecegiz.

Daha sonra béliim hakkinda bilgi almak icin BOTE idari koridoruna

dogru ilerleyelim.

Derslik ve laboratuvarlarin  bulundugu koridorun tanitimi bittikten sonra
kullanicilarin idari koridora gitmeleri saglanmaktadir. idari koridora girmeden énce

yanindan gegilen tuvaletler hakkinda bilgi verilmektedir:

Buradaki WC’ler &gretim elemanlarinin kullanimi igindir. Bu koridor da

glivenlik kamerasi ile kayit altindadir.
Simdi 6gretim elemanlarinin bulundugu koridora girmekteyiz.

Bu kisimda bulunan merdivenler kullaniimaya calisildiginda diger merdivenlerde

oldugu gibi gérinmeyen duvarlar gegisi engellemektedir.

Sanal ortamda, idari koridorun kapisindan girildiginde BOTE B&lim{’'niin misyonu,
personel ve dgrenci sayisi ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilmaktadir (Bkz. Sekil
3.14). Sonrasinda kullanicilarin  sekreterlige gitmeleri icin  ydnlendirme
yapilmaktadir. Bu koridorda kullanicilar gérinmeyen duvarlarla

yonlendiriimemektedir.
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Sekil 3.14. idari koridora giristen goériiniim

Bolim sekreterini temsil eden sanal karaktere

verilmektedir:

Merhaba, Boéliimimiize Hos Geldin.

X
BOTE
Bolimii
Oryantasyonu

Bolomamaz 1998 yilinda kunulmugtur
Bilgisayar ve Ofretim Teknologler
Egitimi Bolumunan (BOTE) temel
amaci edtim kurumiannn gereksinim
duydudu bilgisayar ve dider odretim
teknolajisi urinlerinin iglevsel kullanim
gin gerakh alan yénterm we lekmklen
gelistirmek, yaymak ve ogretmek, bu
kursmiarda ofretmenlik vapmak
isteyen hireylen yelistrmekdic

Bolumumuzde 2 Profesar, 4 Dagent, 1
Yarcimo Dogent, 2 Ogretim Gorevisi
11 Arastrma Goreviis), 1 Sekreter, 1
Hizmetli gorey yapmaktadie
Bolumimuzde 234 Lisans. 55
lisansusti ofrencisi dgrenim
aormektedin

Simdi Sekreterimiz Inei Hanim'in
odasina dogru llerleyelim.

tiklandiginda su bilgiler

Hacettepe Universitesi Lisans Egitim-Odretim ve Sinav Yénetmeligine

gére her 6grenci igin, ilgili birim bagkani tarafindan bir danigman

gérevlendirilir. Danisman &grenciyi izler, egitim-6gretim c¢alismalari ve

tniversite yasami ile ilgili sorunlarin ¢éztiiminde &grenciye yardimci olur.

Ogrencinin kayit yenileme, ders alma-birakma islemleri danigsman onayi ile

yapilr.

Danismanini 6grenmek igin bo6liim baskanimiz Prof. Dr. Petek

ASKAR’In odasina ilerleyerek iizerine tiklayalim.

Kullanicilar bélim bagkanhigi odasina girdiklerinde bilgi ekraninda BOTE B&lum

Baskanr’'nin personel web sayfasi gosterilmektedir. Bolum baskanini temsil eden

sanal karaktere fare ile tiklandiginda asagidaki bilgileri iceren bilgi ekrani

gOrulmektedir (Bkz. Sekil 3.15).
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Oryantasyonu

Sevigili Dgrencilerimiz, BOTE
Bolomine Hos Geldiniz. Hepiize
bagariar dillyarum

*

Dangmaninz olarak Dog. Or. Sam
Seferodiu atanmistr. Sadi Hoca'nin
uzesing klavarak ofrancilik suracinds
size lazm olacak bilglen kendisinden
alabinrsiniz Odasi, kondorn saginda
bulunmaktadi

$imdi Sadi Hoca'min odasina
dogru ilerleyebilirsin.

Sekil 3.15. Bolum bagkanhgindan bir goriiniim

Sevgili Ogrencilerimiz, BOTE Béliimiine Hos Geldiniz. Hepinize basarilar

diliyorum.

Danigmaniniz olarak Dog. Dr. Sadi Seferoglu atanmigtir. Dr. Seferoglu’nun
sanal temcilsinin lzerine tiklayarak égrencilik slirecinde size lazim olacak

bilgileri kendisinden alabilirsiniz. Odasi, koridorun saginda bulunmaktadir.
Simdi Dr. Seferoglu’nun odasina dogru ilerleyebilirsin.

Bolim  bagkanlhigindan, danismanin odasina yodnlendirme yapilmaktadir.
Danigsman odasina girildiginde ise bolim bagkanliginda oldugu gibi danismanin
personel web sayfasi bilgi ekraninda gérilmektedir. Danismani temsil eden sanal
karaktere tiklandiginda danismanin agzindan 6grencilere bilgi veriimektedir (Bkz.

Sekil 3.16) Danisman en son su bilgiyi vermektedir:
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Merhaba, lisans ogrenimin stresince

daresmanhfing ben yiriecedim

Simdi bu surecte ibtivag duyacadin

bax bilglen verecedim. Bu bilgiler

senin icin gok anemil olan Hacestepe

Universitesi Oniisans Lisans Esfim-

TH ¥ Cigrelim ve Smav Yoneimesgi ‘nden
aknrmugty. Bana bir soru sormadan
once bu yonetmehdi gozden
| gecirmende fayda var

Asadidakl ve diger sayfalardaki

bilgileri gdzden gegirdikten sonra

idari koridordaki diger birimberi

serbest olarak gezebilirsin.

Ogrencl Katki Pay

Ogrenciler her ddretim nhnda

yasalara uygun clarak yaplacak

CEE

A_' [DANCE] [SDIVING] BOW FANAUMP POINT LOOKLAT WATCH BACKFLIP SHIUG GIGAE MARFUP HUGS SHUEHAND WAVE L8P SPIN HAPY MERTIALARTS KK AP

>

dizenlemelere belifenan miktarda ve
zamanda katk pay (ogrenim harci)
Bdemedle yikimiGdar, Katk payin
ogrencinin kayt ve kayt
yenileme iglemier yapdmaz

B donem okul kaydi yaphrasgnz igin
dekontianna kayt esnasinda verdiniz
Ancak gelecek donemden iibaren
banka dekontlanmz damsmaninza
yam bana vermeniz gerekmelkdedic

Sekil 3.16. Danigman odasindan gorinim

Simdi bélimdeki diger birimleri serbest olarak gezebilirsin. Ogretim
elemanlari hakkinda bilgi almak ve hangi derslere girdigini 6grenmek igin

onlara tiklayabilirsin.

Kullanicllar bu asamadan sonra bdlimde serbest olarak dolasabilmektedir.
Ofisinde tek oturan 6gretim elemaninin ofisinin kapisindan girildiginde 6gretim
elemanina ait bilgilendirme yapilmaktadir (Bkz. Sekil 3.17). Birden fazla 6gretim
elemaninin paylasti§i ofislerde kapidan giriste ilgili ofiste hangi kisilerin kaldigina
dair bir bilgilendirme vardir. Bu durumda &gretim elemanlarinin sanal

karakterlerine fare ile tiklanmasi gerekmektedir.
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2007 - Balimd Bilgisayar ve Offretim Teknoljile
Egitimi Anakilim Calinds Yardma Dogent
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2004 -
2005
besi Teknik Ejdim Fakiilos
1997 Elek Bilgisayar Efteni Selumi
1558 Bilgisayar Sistemleri Anabdim Dabnda
Araghirma Gereviisi
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Sekil 3.17. Ogretim elemani odalarindan bir gériiniim

idari koridorda bulunan diger birimler icin de bilgilendirme

yapiimistir. Bu

bilgilendirmeler asagida belirtilmistir.

Toplanti odasina girildiginde (Bkz. Sekil 3.18):
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Sekil 3.18. Toplanti odasindan gorinim
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Toplanti odasi toplantilar, tez savunmalari ve lisanslsti dersler igin
kullanilmaktadir. Bélim arsivine bu odadan gegilmektedir. Lisans

6dgreniminiz sdresince sizin bu oda ile fazla isiniz olmayacaktir.
Arsiv kapisina fare ile tiklandiginda:

Bu birim bélimin arsividir. Dosyalar ve bazi malzemeler burada

bulunmaktadir. Ogrenciler bu birimi kullanmamaktadir.

Cay odasina girildiginde (Bkz. Sekil 3.19):

@ Quest Alantis - BOTE a1 ON 9E facing W

Bolum personel bu binmi yancadan
ikt alma, tarama, ve fatokopi cekme
bl islemier icin kullanmakiadit, Bu
barimi agrencilann kullanmas! Lygun
dedildir. Bu biim ondndeki koftuklan
bolem personsini beklerken
kulanabikrsame

Sekil 3.19. Yazici birimi ve ¢ay odasindan bir gérunum

Burasi  6gretim elemanlarinin ¢cay ve kahve hazirlamalari igin
diizenlenmigtir. Bu odayi 6grencilerin kullanmasi uygun degildir. Unutulan
esyalari bu odada bulunan béliim gérevlimiz Adem Bey’e teslim edebilir ya

da kendisinden teslim alabilirsiniz.

Yazici birimine girildiginde (Bkz. Sekil 3.19):

Bolim personeli bu birimi yazicidan ¢ikti alma, tarama ve fotokopi gekme

gibi islemler igcin kullanmaktadir. Bu birimi 6grencilerin kullanmasi uygun
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degildir. Bu birim &énindeki koltuklari béliim personelini beklerken

kullanabilirsiniz.
Network odasinin kapisina tiklandiginda:

Bu birim aktif olarak kullaniimamaktadir. Igerisinde béliimiin network

kabinleri bulunmaktadir.

“Bote” sanal dlnyasinda, oryantasyon uygulamasinin bir bitisi belirtiimemekte,

kullanicilara serbest dolasma imkani taninmaktadir.

3.5. Uygulama Siireci

Uygulamada deney grubuna 3-boyutlu sanal oryantasyon ortaminda; kontrol
grubuna ise fiziksel ortamda bir rehber esliginde oryantasyon hizmeti verilmistir.
Uygulama sureci deney ve kontrol grubu igin tum ayrintilan ile Tablo 3.6’da

gorulebilir.
3.5.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Benzerliginin Kontrol Edilmesi

Analizler 6ncesinde deney grubu ve kontrol grubu, o6grencilerin Universiteyi
kazandiklari Oss puanlar ve lise diploma ortalamalarina gére karsilastiriimistir.
Deney grubunda dikey gegis ile Universiteye baslayacak bir 6grencinin Oss puani
diger katilimcilarin Oss puan ortalamalari alinarak hesaplanmistir. Tablo 3.4’de
belirtildigi Gzere gruplar Oss puanlari bakimindan benzerlik géstermis, aralarinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (ts3 =-,324, p>0,05).

Tablo 3.4. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin Oss puanlarina gore
bagimsiz-6rneklem t testi ile karsilastiriimasi

0SS PUANI
Gruplar N —
X S sd t p
Deney Grubu 25 352,56 2,73
53 -,324 747
Kontrol Grubu 30 352,30 3,15

Deney ve kontrol gruplarinin lise diploma ortalamalari karsilastiriimistir. Bu

kargilagtirmaya dair bulgular Tablo 3.5’te gosterilmektedir.
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Tablo 3.5. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin lise diploma ortalamalarina

gore bagimsiz-orneklem t testi ile karsilastiriimasi

LISE DIPLOMA ORTALAMASI

Gruplar N —
X S sd t p
Deney Grubu 25 86,30 6,79
53 0,56 ,955
Kontrol Grubu 30 86,40 7,65

Lise diploma ortalamalari bakimindan kontrol grubunun ortalamasi (X=86,40)

deney grubunun ortalamasina (X=86,30) yakin olup aradaki kuguk fark istatistiksel
olarak anlamli degildir (ts3 =0,56, p>0,05).

Katihmcilarin Oss puanlari ve lise diploma ortalamalarina bakildiginda deney ve

kontrol gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark bulunmamaktadir. Bu

durum iki grubun benzer oldugunu ve iki grup arasinda karsilastirmalarin

yapilabilecegini gdstermektedir.
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Tablo 3.6. Uygulama siireci

1 [ 1 L]
i i : i
! Giris, Uygulama Oncesi Verilerin Toplanmasi ' Uygulama | Uygulama Sonrasi Verilerin Toplanmasi + Ders Kaydi
| : | i
| | o i
i . ' 1| Odrencilerin Sanal Sanal Ortam |1 L3te
' Ofirencil erin " Sanal N D1'e Gegig Bilgi Testi Ortam Krokisini n Ders Kaydl
i Liwe L 3'e 'l Oryantazyon | o ove Son-Test Drederlendirme Gizme i amlmas
i Gegigi } i ikramlar Farmu i
i Sanal Oryantasyon . i i |
| {Deney Grubu) | : et :
! ! : Ortamda :
i Geai 3o [ 1 Buradalik '
: ’—b A EGitimi —l : : C')Ige@i :
- | | =
Gifirencilerin i 1 '
01 Aciklamalarin Diemografik Bilgi Testi | i |
Dersiidinde " Uamiman: arpet |1 OneTest ! ! !
Toplanmalar ! ! !
i i i
i i i
i i i
i i i
i i i
Ofrencilerin ' ! !
D1 Acklamalarin [ Demografic [ Biloi Testi H i 1
Crerslifince Yapllmas Anket on-Test ' ! '
Toplanmalar ' ! !
Fiziksel Oryantasyon i — |
{Kontrol Grubu) » o E E Ofrenci erin o _ Fiziksel Fiziksel Ortam E L3te
e ncilerin n Fizikzel n D1'e Gegig Bilgi Testi Crtam Krakisini n Ders Kaydl
Binanun Dugina 7 Oryantasyon | . ve Son-Test Dreder lendirme Gizme . Yaplmasi
ikmas) | ! Ikramlar Formu ]
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BoOlum oryantasyonu igin en uygun zamani belirlemek igin, 2009 yilinin Mayis
ayinda, onceki yillarda danismanlik yapan 6gretim elemanlari ve 2.sinif 6grencileri
ile gérigsme yapilmistir. Ogrencilerle ve 6Jretim elemanlari ile yapilan gérismeler
neticesinde, uygulamanin Hacettepe Universitesi'nde ders dénemi baslamadan bir
hafta dnceki hafta olan ders kayit haftasinin Persembe glni yapilmasina karar
verilmistir. Bu zamanda o&grenciler ders kayitlari ve danisman onayi icin okula
gelmektedir. Gorisme yapilan égrenciler, il disindan gelen 6grencilerin kalacak
yerlerini ayarlayacak slre kalmasi ve yeniden kendi memleketlerine dénmelerini
gerektirmeyecek bir zaman olmasi agisindan Pergsembe glinunun uygun oldugunu
belirtmiglerdir. Toplanan veriler neticesinde uygulama gunu olarak 1 Ekim 2009

Persembe glnu belirlenmigtir.

3-boyutlu sanal oryantasyon uygulamasi sabah; fiziksel oryantasyon uygulamasi
ise 6gleden sonra yapilmistir. Uygulamada etkinliklere gére zaman dagilimi Tablo

3.7°’de sunulmustur.

Tablo 3.7. Uygulamada etkinliklere gére zaman dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Tanitim-Aciklamalar | 09:50 - 10:20 (30 dakika) [ 13:20 - 13:30 (10 dakika)
Uygulama 10:20 - 10:47 (27 dakika) | 13:37 - 14:13 (36 dakika)
Ara-ilkram 10:47 - 11:00 (13 dakika) | 14:13 - 14:23 (10 dakika)
Veri Toplama 11:00 - 11:44 (44 dakika) | 14:23 - 14:55 (32 dakika)
Ders Kaydi 11:45 - 12:15 (30 dakika) | 15:00 - 16:00 (60 dakika)

Her iki uygulamada da, uygulamaya erken gelen 6grencilerin bolimu gezmelerine

izin verilmeyerek, bolum girisinde bulunan D1 dersliginde toplanmalari
saglanmistir. Yapilacak uygulama hakkinda &grencilere aciklamalar yapilarak,
kendilerinden demografik anketi doldurmalari istenmistir. Sonrasinda 6grenciler

On-teste tabi tutulmustur.
3.5.2. Deney grubu
On hazirlik asamasi:

Sanal oryantasyon uygulamasi BOTE Bélimi'ne ait Laboratuvar-1 (L1) ve

Laboratuvar-3 (L3) birimlerinde yapiimistir.
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Uygulamadan bir gin 6nce, ogrencilerin AW ortaminda kullanacaklari kullanici
adlan aktif hale getirilmigtir. Test etme amaciyla bilgisayarlar acilarak, aktif hale
getirilen kullanici adlari ile AW ortamina giris yapiimigtir. Kullanici hesaplarinin
sorunsuz ¢alistigi ancak tum sanal karakterlerin kiz oldugu gorulmustar. Bu
durumun o6grencilerin ortami kullanma isteklerine olumsuz etki edeceqgi
duslUnulerek kiz ve erkek cinsiyette sanal karakterlere yer verilmistir. Bu sanal
karakterler onceden test edilerek hangi sanal karakterin hangi bilgisayarda

(kullanici hesabinda) oldugu saptanmistir.

Hangi bilgisayarin hangi cinsiyette sanal karakteri bulunduracagir bir gun
oncesinden denenerek, bilgisayar Uzerine kagitla etiketlenmigtir. Kiz cinsiyetine
sahip sanal karakteri bulunduran bilgisayarlar “K” harfi ile; erkek cinsiyetine sahip
sanal karakteri bulunduran bilgisayarlar “E” harfi ile etiketlenmistir (Bkz. Sekil
3.20). Uygulama oncesi yapilan agiklamalarda bu durum 6grencilere belirtiimis ve
ogrencilere eger isterlerse cinsiyetlerine uygun sanal karakteri bulunduran
bilgisayarlara oturabilecekleri hatirlatiimistir. L3 laboratuvarinda 6grenciler kendi
cinsiyetlerine uygun sanal karakteri bulunduran bir bilgisayari kullanmay: tercih
etmislerdir (Bkz. Sekil 3.20).

KIKIE|E|E|K KIKIE|X|E|K
E 1 E X ‘ E
K Sanal I(Lagretuiterlerin E K @Q:_ei::t?lerin E
E Cinsiyete Gére E E Cinsiyete Gére E
K Dagilimi K K Yerlesimi K
K K:Kiz  E: Erkek K K K: Kiz  E: Erkek é(”:glifisuagyar K

Sekil 3.20. L3 laboratuvarinda sanal karakter ve 6grencilerin bilgisayarlara
gore yerlesimi

Erkek cinsiyetine sahip sanal karakterlerin sayisi az oldugundan L1
laboratuvarinda yapilan uygulamada tum bilgisayarlarda kiz cinsiyetine sahip

sanal karakterler kullaniimistir. Bu durum o6grencilere belirtiimis ve bu
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laboratuvarda cinsiyetleri belirten bir etiketleme yapiilmamistir. L1 laboratuvarinda

ogrencilerin bilgisayarlara gore yerlesimi Sekil 3.21°de gosterilmisgtir.

E|X|E|X|K[K|X[E|E|E

L1'de Ogrencilerin Cinsiyete
Gére Yerlesimi

K: Kiz E: Erkek X: Bog Bilgisayar

E[X|K|K|X]|K]| X|K

Sekil 3.21. L1 laboratuvarinda 6grencilerin bilgisayarlara gore yerlesimi

Uygulama gund sabah saat 09.10’da laboratuvarlardaki tim bilgisayarlar acgilarak
AW ortamina girilmis, 6énceden hazirlanan kullanici adi ve sifrelerle giris yapilarak
“‘Bote” dlnyasina gegcis yapiimistir. Boylece bilgisayarlar 6grencilerin kullanacagi

duruma hazir hale getirilmigtir.

Oncelikle uygulama ve oryantasyon hakkinda égrencilere kisa bir bilgi verilmistir
(EK-12). Oryantasyon 6ncesinde deney grubundaki 6grencilere, kontrol grubundan
farkli olarak, Sanal Ortamda Buradalik Olgegi uygulanmig ve AW kullanimi ile ilgili
kisa bir egitim verilmistir (EK-13). Ogrencilere AW kullanimi ile ilgili verilen
egitimde, yon tuslari ile 3-boyutlu sanal ortam icerisinde sanal karakterlerini
hareket ettirebilecekleri bilgisi verilmistir. Ayrica sanal ortamda bazen fare
kullanmaya ihtiya¢g duyacaklari ve bazi kapilan fare ile tiklayarak agacaklari
bilgileri de o6grencilere aktarilmigtir. Bilgi ekrani ile sohbet ekranini nasil
kullanacaklari ve bu ekranlari kullandiktan sonra 3-boyutlu ekrana gegcisi nasil
yapacaklari paylasiimistir. Bu bilgiler &grencilere, projeksiyon cihazi ile

yansitilarak uygulamali olarak gdsterilmistir.

Sonrasinda 6grenciler uygulama yapacaklari laboratuvarlara alinmistir. Uygulama
esnasinda bolimde goérev yapan 3 arastirma gorevlisi o6grencilerin basinda

durarak, 6grencilere sanal ortam kullanimi konusunda rehberlik etmistir.

Sanal uygulamada 6grencilerin ortami kullanma konusunda ¢ok zorlanmadiklari

gorilmuistir. Ogrenciler sorunsuzca ortamda dolagmistir (Bkz. Sekil 3.22). Bir
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ogrenci gérunmeyen duvarlara takilarak ilerleyemedigini belirtmistir. Arastirmaci
tum birimleri gezip gezmedigini sorarak ilerlemesi icin bu 06grenciye ipucu

vermigtir. Ogrenci ise girmedigi birime girerek ilerlemeye devam edebilmistir.

Sekil 3.22. Uygulama esnasinda oégrencilerin sanal ortamda dolagimi

Sanal oryantasyon uygulamasi yaklasik yarim saat sirmastir (Bkz. Sekil 3.23).
Tum o6grencilerin  oryantasyonu tamamlamasi beklenmistir. Erken bitiren
Ogrencilere sanal ortami serbest olarak gezmeleri tavsiye edilmigtir. Tim
ogrenciler uygulamay: bitirdikten sonra laboratuvarlardan gikilarak, ilk toplanilan
derslige (D1) donulmastlr. Burada o6grencilerin dinlenmesi saglanip yiyecek-
icecek ikrami yapilmistir. Sonrasinda o6grencilere sirasiyla, Sanal Ortamda
Buradalik Olgegi, son-test, Sanal Ortam Degerlendirme Formu uygulanmis ve

sonrasinda dgrencilerden kroki ¢cizmeleri istenmistir.
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Sekil 3.23. 3-boyutlu sanal oryantasyon uygulamasindan bir goriiniim

Ogrencilerden uygulamaya dair bilgiler toplandiktan sonra, ders kayitlari yapiimak
Uzere ogrenciler laboratuvara goturdimustur. Burada kendilerine dagitilan ders

kaydi yonergesi dogrultusunda ders kayitlari yapilmistir (EK-14).
3.5.3. Kontrol grubu (Fiziksel oryantasyon)

Kontrol grubuna oryantasyon hizmeti fiziksel olarak gergek ortamda verilmigtir.
Deney grubundaki &6grencilere mimkidn oldugunca sanal ortamdaki benzer
deneyimler yasatiimigtir. Saat 13.00'dan itibaren &grenciler D1 biriminde
toplanmaya baslamistir. Ogrencilerin bu birimden bdlime dogru ilerlemelerine izin

verilmemigtir.

Fiziksel oryantasyona toplam 30 o6grenci katimis olup bu o6grencilerden ikisi
yabanci uyrukludur. Bu iki 6grencinin yazili ve sozli olarak Turkg¢eyi anlamalarinda

herhangi bir sorun olmadigi igin bu iki 6grenci arastirma kapsaminda tutulmustur.

Ogrencilere uygulama ve oryantasyonun ne oldugu ve amaci hakkinda bilgi
verilmistir (EK-15). Sirasiyla demografik anket ve dn-test uygulanmis, sonrasinda
ogrenciler uygulamaya baslamak Uzere Edebiyat Fakiltesi D Kapis’’'nin énine
cikartiimistir. Esgudumui saglamak Uzere sanal oryantasyon uygulamasinda bilgi
ekranlarindaki igerik aynen kullanilarak fiziksel uygulamada verilecek bilgiler
Oonceden hazirlanmigs ve arastirmacinin rehberliginde fiziksel oryantasyona

baglanmigtir.
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Gergek ortamda yapilan fiziksel oryantasyonda verilen bilgiler ve égrencilere bu
bilgilerin nerede ne sekilde verilecegi 6nceden tasarlanmisgtir. Bu akis, sanal
oryantasyonun senaryosu ve Dbilgileri fiziksel oryantasyona uygulanarak
tasarlanmistir (EK-16).

Fiziksel oryantasyona 1 arastirma gorevlisi fotograf cekerek, 1 arastirma gorevlisi
kamera ile video kaydi yaparak, 1 arastirma gorevlisi de sulreci izleyerek
katilmistir. Edebiyat Fakilltesi D Kapis’'nin éninde butin 6grenciler toplanarak

ogrencilere oryantasyonun ilk bilgisi verilmistir (Bkz. Sekil 3.24).

Sekil 3.24. Fiziksel uygulama baslangici
Sonrasinda Edebiyat Fakiltesi binasina girilmistir. Burada 0Ogrencilere sanal
ortamda guvenlik gorevlisinin verdigi bilgiler rehber tarafindan verilmigtir.

Uygulama esnasinda guvenlik gorevlisi de yerinde hazir bulunmustur.

Uygulama surecinde oOgrenciler gegisi engellemeyecek sekilde, hepsi rehberi
gorebilecekleri ve duyabilecekleri sekilde konumlandiriimigtir. Rehber verdigi uzun
bilgiler esnasinda égrenciler arasinda dolagmistir. Ogrencilere bilgiler verilecegi

zaman durulmug, 6grencilerin hepsinin rehberi duydugundan ve godrdugunden
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emin olunduktan sonra bilgiler verilmeye baslanmistir. Eger ¢evrede 6grencilerin

rehberi daha iyi gorebilecegdi bir yer varsa rehber oraya ¢ikmistir.

Derslik ve laboratuvarlarin tanitiminda &6grencilerin  tamaminin ilgili birime
girmesine dikkat edilmistir. Ogrenciler birime tamamen girdikten sonra égrencilerin
rehber etrafinda konumlanmalar istenmis ve rehber &grenciler arasinda
dolasarak, hakkinda bilgi vereceQi nesnelere yaklasarak ve o nesneleri isaret
ederek bilgi vermistir (Bkz. Sekil 3.25).

Sekil 3.25. Fiziksel oryantasyonda L3 birimini tanirken

idari koridorun tanitimi yapilirken yine sanal oryantasyondaki akisa bagl
kalinmigtir. Sekreterlige kadar olan birimler tanitilmis, sonrasinda sekreterlige ve
bdliim baskanligina girilmistir. BOTE Bélim Baskani tiim dgrencileri odasina davet
etmis, Ogrencileri tebrik ederek onlardan beklentilerini dile getirmis,
danismalarindan bahsetmistir. BOTE Bélim Baskanrnin égrenciler ile etkilesimi
ve bir takim bilgiler vermesi 3- boyutlu sanal oryantasyon uygulamasi ile benzerlik
gOstermisgtir.

Sonrasinda 6grenciler danismanlarinin odasinin éntne goturtlmustar. Danigman

uygulama zamaninda bulunamadigi igin, sanal oryantasyonda danigmanin sanal
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karakteri tarafindan verilen bilgiler, fiziksel oryantasyonda rehber tarafindan
verilmistir. Bu bilgilerin aktariimasi igin 6grenciler toplanti odasinda toplanmiglar ve
bilgiler projeksiyondan yansitilarak 6grencilere okunmustur (EK-17). Sonrasinda
ogretim elemanlar sirasiyla tanitiimistir. Odasinda bulunan 6gretim elemanlari
gosterilerek varsa mesajlari kisa olarak alinmistir. Ogretim elemanlarinin

tanitimindan sonra fiziksel oryantasyon sona ermistir.

Fiziksel oryantasyon sonrasinda 6grenciler ilk toplandiklari birim olan D1 birimine
géturllerek burada 6grencilere yiyecek-icecek ikrami yapilmistir. Sonrasinda
ogrencilerden uygulamaya dair veriler alhinmigtir. Veriler alindiktan sonra
dgrenciler, ders kayitlarini yapmak lzere L3 birimine gétiiriimistir. Ogrencilere
ders kaydi ydnergesi dagitilarak belirtilen yonergelere goére ders kayitlarini
yapmalari saglanmistir. Bazi derslerin subelerinin dolmasindan dolayi égrencilerin
bu dersleri kaydetmeleri zaman almis ve ders kayitlari deney grubu 6grencilerine

gore ¢cok daha uzun stirmustar.

Sanal ve fiziksel oryantasyon sureglerinin planlanmasinda ve uygulamasinda
Yesilyaprak’in (2005) belirttigi oryantasyon ilkelerine bagl kalinmistir. Bu amagla

asagidaki igslemler oryantasyon uygulamalari igin yapilmistir.

e Oryantasyon hizmeti yeni baglayan tiim 6grencilere verilmelidir. Clnkdi

yeni baglayan 6grencilerin bu hizmete ihtiyaci vardir.

v" Oryantasyon uygulamasina katilmalari icin tim 6grencilere gesitli
iletisim  araglari ile ulasiimigtir.  Bdylece  oryantasyon

uygulamasina yuksek duzeyde bir katilim gergeklesmistir.

e Oryantasyon hizmeti egitim kurumunun strekli bir etkinligi olmalidir.
Okulun basinda yogun olarak uygulanmasinin yani Ssira sosyal

etkinlikleri kapsayarak yil boyunca égrencilere uygulanmalidir.

v’ Bote sanal dinyasi bu c¢alisma kapsaminda gelistirilerek,
ogrencilerin ihtiyaci oldugu anda ve yeni gelecek dAgrencilere

oryantasyon hizmeti saglama amaciyla kullanilabilecektir.
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Oryantasyon hizmeti etkili bir planlama slreci gerektirmektedir.
Oryantasyona dahil edilecek tiim etkinlikler belirli bir plan ve program

cercevesinde ele alinmalidir.

v' Sanal ve fiziksel oryantasyon 6ncesinde etkili bir planlama sireci
gecirilmistir. Pilot uygulamalar yapilarak sanal oryantasyonda

ortaya cikabilecek problemler ortadan kaldiriimistir.

Oryantasyon hizmeti farkli etkinlikleri blinyesinde barindirmalidir.
Sadece okulu gezme yerine &grencilerin siiregte aktif olacagi roller

verilmelidir.

v Bu galisma kapsaminda yapilan sanal ve fiziksel oryantasyon
uygulamalarini bir sure¢ olarak ele aldigimizda 6grencilerle
tanisma, ikramlar, oryantasyon ve ders kaydi olmak Uzere gesitli
etkinlikler oryantasyon kapsamina alinmistir. Bir rehber fiziksel
oryantasyon uygulamasinda sdrecin bagsindan sonuna kadar
ortami tanitmistir. Sanal oryantasyon uygulamasinda klavyeyi
kullanarak ortam igerisinde dolasma, fareyi kullanarak kapilari
acma ve Ogretim elemanlarina tiklayarak onlar hakkinda bilgi

alma gibi farkl deneyimlere yer verilmistir.

Oryantasyon hizmeti kapsamindaki etkinlikler &grencinin ihtiyag ve
problemleri g6z &niine alinarak onlarin gelisim dbnemlerine uygun

olarak tasarlanmalidir.

v' Sanal ve fiziksel oryantasyonun planlamasi sirecinde, boélime
devam eden 6grenciler ve danismanlik yapan 6gdretim elemanlari
ile gbrismeler yapilarak bolime yeni baslayacak o6grencilerin
muhtemel ihtiyaglari belirlenmigtir. Bu gorusmeler sonrasinda
muhtemel ihtiyaglara yonelik olarak ortamlar tasarlanmistir.
Oryantasyonlarin sunumunda 0Ogrencilerin seviyesine uygun bir

dil kullaniimigtir.

Oryantasyon programlarinin uygulanmasinda ilgili egitim kurumunda

gorev yapan tliim personel igbirligi icerisinde olmalidir.
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v’ Sanal ve fiziksel oryantasyon uygulamalarina, oryantasyon

surecinde bdlumde goérev yapan arasgtirma gorevlileri ve bélimde
gorev yapan bolim yardimcisi aktif olarak katillarak rehbere
yardim etmistir. Sanal oryantasyon uygulamasinda ise bir 6gretim
elemani ortamda aktif olarak bulunarak o6grencileri izlemistir.
Fiziksel oryantasyon uygulamasinda 6gretim elemanlarinin ¢ogu

odasinda bulunmustur.

Oryantasyon programinda yer alan etkinlikler velileri de igine almalidir.
Sonraki calismalarda velilerle uygun bir iletisim ortami yaratiimasi

acisindan velilerin de okul ortamini tanimasi 6nem kazanmaktadir.

v Universiteye yeni baslayan &grencilerin bagimsiz birer birey

olduklari dusunulerek oryantasyon kapsaminda velilere dair bir

planlama yapiimamigtir.

Oryantasyon uygulamasi sonrasi bu uygulamaya dair bir degerlendirme
yapilmasi, programin aksayan ybénlerini ortaya koyma agisindan faydali
olacaktir. Ayrica programin sonraki yillarda uygulanmasina dair bir

gelisim saglayacaktir.

v Ogrencilerden oryantasyon uygulamasina dair oryantasyon

degerlendirme anketlerini doldurmalari istenmigtir. Bu ankette
ogrencilerin her turli dusuncelerini yazabilecekleri bir de alan
birakilmistir. Ayrica bu ¢alisma sonucunda elde edilen sonuglarin
timld bu calisma kapsaminda yapilan sanal ve fiziksel

oryantasyon uygulamalarini degerlendirme niteligi tagsimaktadir.

Oryantasyon hizmeti rehberligin genel ilke ve esaslarina uygun olarak

tasarlanmali ve uygulanmalidir.

v" Oryantasyon rehberligin genel ilke ve esaslarina literatiirde

yapilan galigsmalar 1s1ginda uygun olarak tasarlanmistir.
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e Oryantasyon programi iginde 06ziirlii 6grenciler gibi 6zel ihtiyaci olan
bireyler belirlenerek onlara uygun diizenlemeler yapilmali, programdan

uygun sekilde yararlanmalari saglanmalidir.

v" Oryantasyon planlama surecinde, bdélime devam eden
ogrencilerle yapilan gorusmelerde o6nceki yillarda 6zel bir
intiyacin  olmadigi belirlenmis, bu yodnde bir duzenleme
yapilmamistir. Sanal oryantasyona 2 yabanci uyruklu 6grenci
katlmigtir.  Bu Ogrencilere uygulama &ncesinde Turkge
konusmalari ve yazili metinleri anlayip anlamadiklari sorulmustur.
Ogrencilerin  Turkgeyi anlama konusunda bir sikintilarinin
olmadigi belirlenmistir. Bu 6grenciler uygulama sirecini sorunsuz

bir sekilde gecirmistir.
3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nicel verilerin analiz edilmesi igin SPSS 17.0 (Statistical

Package for the Social Sciences) programi kullanilimistir.

Deney ve kontrol gruplarinin arasinda Oss puanlari, diploma notlari, &n-test
puanlari, uzamsal bilgi puanlari, koridorlar ve birimlere ait uzamsal bilgi puanlari ile
nesnelere ait uzamsal bilgi puanlari, koridorlara ait uzamsal bilgi puanlari,
koridorlarin girintileri ile beraber elde edilen uzamsal bilgi puanlari, bina
kisimlarina gére uzamsal bilgi puanlari ve oryantasyon degerlendirme faktorleri
puanlari bakimindan anlamh bir fark olup olmadidini belirlemek amaciyla

bagimsiz-6rneklem t testi (independent-samples t-test) yapilmistir.

Deney grubu &grencilerinin on-test ve son-test puanlari ile kontrol grubu
ogrencilerinin 6n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini
beliremek amaciyla eslestiriimis-6rneklem t testi (paired-samples t-test)

yapilmigtir.

Uygulanan oryantasyon yonteminin 6grenmeye etkisini belirlemek amaciyla deney
ve kontrol grubu o6grencilerinin son-test puanlari bagimsiz-6rneklem iki yonlu

kovaryans analizi (ANCOVA) ile ¢ozimlenmigtir.
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Sanal ortamda buradalik algisi ile 6drenme arasinda anlamli bir iliski olup
olmadigini belirlemek amaciyla iki degiskenli korelasyona (bivariate correlation)
bakilmigtir. Benzer sekilde sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi
arasinda anlamli bir iliski olup olmadigini belirlemek amaciyla iki degigkenli

korelasyona (bivariate correlation) bakilmistir.
Tum istatistiksel cozumlemelerde 0,05 anlamhlik duzeyi temel alinmistir.

Arastirmada nitel verilerin ¢ézimlenmesinde, 6gdrencilerden alinan goérusler icerik
analizi yontemiyle ¢éziimlenmistir. Ogrencilerin gérisleri olumlu gérisler, olumsuz
gérugler ve oneriler basliklar altinda temasal olarak gruplanip her bir temanin

frekansi bulunmustur.
3.7. Arastirmanin i¢ Gegerligi

Deneysel arastirmalarda, kontrol ve deney gruplarinin sartlarinin esit olmayisi ic
gecerligi tehdit etmektedir. Bu nedenle calismalarda her iki grubun sartlari
esitlenmeye calisiimahdir. Bu arastirmada deney ve kontrol grubunun sartlarini
esitlemek adina, oryantasyon surecinde ayni yonergeler verilmistir. Fiziksel
oryantasyon surecinde sadece sanal oryantasyonda ogrencilerin dolagabildikleri

yerler tanitiimistir.
3.8. Arastirmanin Dis Gegerligi

Bu calisma Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi’ne yeni baslayan lisans 6drencileri ile gerceklestiriimistir. Cesitli illerden,
cesitli hazir bulunugluk dizeyine sahip oOgrencilerin bu c¢alisma kapsaminda
olmasil, bu galismaya katilan égrencilerin segiminde yansizlik ilkesine uyuldugunu

gOstermektedir.
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4, BULGULAR

Bu boélumde verilerin istatistiksel ¢cozimlemesi sonucunda elde edilen bulgular
sunulmustur. Deney grubuna ve kontrol grubuna ait bulgular sirasiyla verilmigtir.
Bu baglamda, bu bélum kapsaminda deney ve kontrol grubuna ait 6grenme,
uzamsal bilgi, oryantasyonu degerlendirme bulgulari ile deney grubuna ait sanal

ortamda buradalik algisina dair bulgulara yer verilmektedir.

4.1. Alt Problemlere iligkin Bulgular
Arastirmanin alt problemleri

1. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari kullanildiinda oryantasyon

yonteminin 6grenmeye etkisi nedir?

2. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari kullanildiginda oryantasyon

yonteminin uzamsal bilgiye etkisi nedir?

3. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari arasinda oryantasyon

degerlendirme faktorleri bakimindan bir fark var midir?

4. Kullanilan sanal ortam, sanal ortamda buradalik algisi olusturmakta basarili

midir?
5. Sanal ortamda buradalik algisi ile 6grenme arasinda bir iligki var midir?
6. Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda bir iligki var midir?
7. Sanal ve fiziksel oryantasyon uygulamalari igin 6grenci gorusleri nelerdir?

4.1.1. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlarn kullanildiginda oryantasyon

yonteminin 6grenmeye etkisi nedir?

Kullanilan oryantasyon yodnteminin 6grenmeye etkisine bakmadan Once
uygulamadan énce deney ve kontrol gruplari arasinda BOTE ortamina dair bilgileri
arasinda fark olup olmadigini incelemek amaciyla 6n-test sonuglarina bakilmistir.
Tablo 4.1’de goéruldagu gibi deney grubu (X=4,64) ve kontrol grubu (X=3,66)
arasinda On-test bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir farkhlik yoktur (tsz =-
1,981, p>0,05).
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Tablo 4.1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin on-test sonuglarina gore
bagimsiz-orneklem t testi ile karsilagtiriimasi

ON-TEST
Gruplar N (Alinabilecek en yiiksek puan: 18)
X C sd t P
Deney Grubu 25 4,64 2,10
53 -1,981 ,053
Kontrol Grubu 30 3,67 1,54

Deney grubu ve kontrol grubu arasindaki on-test sonuclarinin benzerligi
arastirildiktan sonra her iki grup icin de Ogrenmenin gerceklesip
gerceklesmedigine bakilmak Uzere her bir grup icin eglestiriimis-6rneklem t testi

(paired-samples t-test) yapilmistir. Tablo 4.2'de goéruldigu gibi deney grubunun
son-test sonugclari ortalamasi (X=12,24), 6n-test sonuglari ortalamasina (X=4,64)
goOre daha yuksek olup bu fark istatistiksel olarak anlamlidir (t4 =-20,558, p<0,05).

Bu bulgu, sanal oryantasyona katilan deney grubu égrencilerinin 6grenmelerinde

pozitif bir degisiklilik oldugunu gdéstermektedir.

Tablo 4.2. Deney grubu ogrencilerinin on-test ve son-test puanlarinin
eslestirilmig-orneklem t testi ile karsilastiriimasi

DENEY GRUBU
Gruplar N (Alinabilecek en yiiksek puan: 18)
X S sd t p
On-test 25 4,64 2,09
24 -20,558 | ,000
Son-test 25 12,24 1,96

Tablo 4.3'te goruldigu gibi kontrol grubunun son-test puanlari ortalamasi
(X=12,30), 6n-test puanlari ortalamasindan (X=3,67) daha ylksek olup bu fark
istatistiksel olarak anlamhdir (to9 =-27,31, p<0,05). Bu bulgu, fiziksel oryantasyona
katilan kontrol grubu 6grencilerinin 6grenmelerinde pozitif bir degisiklilik oldugunu
gOstermektedir.
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Tablo 4.3. Kontrol grubu ogrencilerinin on-test ve son-test puanlarinin
eslestirilmig-orneklem t testi ile karsilastiriimasi

KONTROL GRUBU
Testler N (Alinabilecek en yliksek puan: 18)
X C sd t p
On-test 30 3,67 1,54
29 -27,31 ,000
Son-test 30 12,30 2,23

Her iki gruptaki uygulamalar sonucunda ilgili gruplarda 6grenmenin gerceklestigi
sonucuna ulasildiktan sonra kullanilan oryantasyon ydnteminin 6grenmeye olan
etkisi incelenmistir. 3-boyutlu sanal oryantasyon ve fiziksel oryantasyon
yontemlerinin basariya olan etkisine bakmak icin On-test puanlarinin ortak
degisken (co-variate) olarak kullanildigi, oryantasyon ydnteminin sabit faktor
olarak alindigi bagimsiz-6rneklem iki yonli kovaryans analizi (ANCOVA)

yapilmigtir. Bu analize dair bulgular Tablo 4.4’de verilmigtir.

Tablo 4.4. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin son-test puanlarinin
ANCOVA ile karsilastiriimasi

Kareler Kareler Etki
Varyansin Kaynagi Toplami sd Ortalamasi F P B;y
Duzeltilmis Model 84,209 2 42,105 14,338 | ,000 ,355
On-Test 84,160 1 84,160 28,660| ,000 ,355
Oryantasyon Yontemi 6,879 1 6,879 2,343 | ,132 ,043
Hata 152,700 52 2,937
Toplam 8521,000 55
Duzeltilmis Toplam 236,909 54

Kovaryans analizinde elde edilen sonuglar, gruplarin son-test ortalama puanlari
arasinda oryantasyon yontemine goére istatistiksel olarak anlamh bir fark
olmadigini gostermistir (F1.s2=- 2,343, p>0,05). Etki blyUkliglinin dusuk dizeyde
oldugu gériilmistir (N? =0,043). Bu analiz sonucunda kullanilan oryantasyon
yontemine goére 6grencilerin BOTE Bolimi'nii égrenmeleri bakimindan gruplar

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigdi belirlenmistir.
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4.1.2. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari kullanildiginda oryantasyon

yonteminin uzamsal bilgiye etkisi nedir?

Aragtirmaya katilan 6grencilerin katildiklari oryantasyon yontemine gore uzamsal
bilgilerini karsilastirmak Uzere bagimsiz-6rneklem t testi yapilmistir. Uzamsal
bilgiye ait karsilastirmalar Tablo 4.5’te sunulmustur.

Tablo 4.5. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uzamsal bilgi puanlarinin
bagimsiz-6rneklem t testi ile karsilastiriimasi

UZAMSAL BILGI
Gruplar N (Alinabilecek en yliksek puan: 43)
X S sd t p
Deney Grubu 25 18,43 5,21
53 -1,488 ,143
Kontrol Grubu 30 15,73 7,71

Tablo 4.5’te goruldigu Uzere deney ve kontrol gruplarinin, oryantasyondan sonra
cizdikleri krokilerden elde edilen sonuglara gore koridorlar, nesneler ve birimlerin
puanlandigi uzamsal bilgilerinin puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
fark bulunmamaktadir (ts3 =-1,488, p>0,05). Deney grubunun uzamsal Dbilgi
ortalama puani (X=18,43), kontrol grubundan (X=15,73) daha yuksektir.

Deney ve kontrol gruplarinin uzamsal bilgileri, uzamsal bilgi envanterinin gesitli alt
boyutlari bakimindan da analiz edilmigtir. Analizler sonrasi elde edilen sonugclar
Tablo 4.6’da gosterilmistir.

Tablo 4.6. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin koridorlar ve birimlere ait

uzamsal bilgi puanlar ile nesnelere ait uzamsal bilgi puanlarinin bagimsiz-
orneklem t testi ile karsilagtiriimasi

Grup N X S sd t p

Koridorlar ve
Birimler Deney Grubu 25 | 1713 | 4,36

(Alinabilecek 53 -1,956 ,056

enyiuksek | KontrolGrubu | 30 | 14,13 | 6,53
puan: 37)

(Aﬁﬁiﬂﬁi’ek Deney Grubu | 25 | 1,30 | 147
en yuksek
puan: 6) Kontrol Grubu | 30 | 1,60 1,48

53 ,748 ,458
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Katilimcilarin uzamsal bilgilerinin toplam puanlari “koridorlar ve birimler” ile
nesneler olmak Uzere iki faktor agisindan karsilastirimak Uzere bagimsiz-
orneklem t testi ile analiz edilmistir. Tablo 4.6'da gorulecegdi Uzere gruplarin koridor
ve birimlere ait uzamsal puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
ctkmamistir (ts3 =-1,956, p>0,05). Koridorlar ve birimler bazinda, deney grubunun
ortalamasi (X=17,13), kontrol grubuna goére (X=14,13) daha ylksektir. Tablo
4.6’da deney ve kontrol gruplarinin nesnelere ait uzamsal puanlarinin
karsilastiriimasi sonucunda elde edilen verilere gore kontrol grubunun ortalamasi
(X=1,60), deney grubuna (X=1,30) goére daha ylksek olmakla birlikte bu fark
istatistiksel olarak anlamli degildir (ts3=,748, p>0,05).

Nesneler ve birimler cikartilarak, yalnizca koridorlara gére deney ve kontrol
gruplar arasinda karsilastirma yapilmistir. Bagimsiz-6rneklem t testi ile elde
edilen verilen Tablo 4.7°’de sunulmustur.

Tablo 4.7. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin koridorlara gore uzamsal
bilgi puanlarinin bagimsiz-6rneklem t testi ile karsilasgtiriimasi

Grup N X ) sd t P
Koridorlar b Grub o5 510 4
i eney Grubu , ,
(A;I;n;'al(l::sk ’ 53 -2,045 | 0,046
puan: 8) Kontrol Grubu 30 4,25 1,62

Koridorlar acisindan deney ve kontrol gruplari karsilastirildiinda deney grubu
(X=5,1) kontrol grubuna (X=4,25) gére daha basarilidir, ayrica bu fark istatistiksel
olarak anlamhdir (ts3 = -2,045, p<0,05).

Koridorlara, derslik koridorunda bulunan girinti ve c¢ikinti eklenerek analiz
tekrarlanmistir. Boylece ogrencilerin girinti ve cikintilari hatirlamalarinin gruplar
arasinda fark yaratip yaratmadigina bakiimak istenmistir. Tablo 4.8’de goérulecegi
Uzere girinti ve cikintilarla birlikte koridorlardan elde edilen puanlar deney ve

kontrol gruplarina gore karsilastiniimistir.
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Tablo 4.8. Deney ve kontrol grubu oégrencilerinin koridorlarin girintileri ile
beraber elde edilen uzamsal bilgi puanlarinin bagimsiz-6rneklem t testi ile
kargilagtiriimasi

Grup N X S sd t p
Koridor
(Girintili) Deney Grubu 25 5,84 1,47
(Alinabilecek 53 -3,087 | 0,003
en yiksek Kontrol Grubu 30 4,45 1,80
puan: 10)

Tablo 4.8'de elde edilen bulgulara goére girinti ve ¢ikintilarla koridorlardan elde
edilen puanlarin deney ve kontrol gruplarina gore karsilastirilmasi sonucu deney
grubu (X=5,84) ile kontrol grubu (X=4,45) arasinda istatistiksel olarak anlaml bir
fark bulunmustur (ts3 = -3,087, p<0,05). Koridorlarin puanlarina girinti-cikintilarin
puanlari dahil edildiginde, deney grubu ile kontrol grubu arasindaki fark deney

grubunun lehine yukselmistir.

Bina girisi kismi, derslik kismi ve idari kisimin her birisi deney ve kontrol gruplari
arasinda karsilastiriimistir. Bagimsiz-6rneklem t testi ile elde edilen veriler Tablo
4.9’da sunulmustur.

Tablo 4.9. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin bina kisimlarina gore
uzamsal bilgi puanlarinin bagimsiz 6rneklem t testi ile karsilastiriimasi

Grup N X S sd t p
Bina Girisi
Kismi Deney Grubu 25 5,4 1,86
(Alinabilecek 53 -0,515 | 0,609
enyiksek | Kontrol Grubu | 30 | 5,1 2,36
puan: 11)

Derslik Kismi
(Alinabilecek | Deney Grubu 25 | 664 | 1,27

en yiiksek
puan: 10) Kontrol Grubu 30 5,15 2,14

53 |[-3,190 | 0,003

idari Kisim | Deney Grubu | 25 | 5,09 | 3,12
(Alinabilecek

en yiiksek
puan: 16)

53 -1,410 | 0,164
Kontrol Grubu 30 3,88 3,18

Bina girisi kisminda deney grubunun ortalamasi (X=5,4), kontrol grubuna (X=5,1)
go6re daha yuksek olmasina ragmen aradaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir

(ts3 = -0,515, p>0,05). Benzer sekilde deney grubunun idari kisimdan elde ettigi

82




puanlarin ortalamasi (X=5,09), kontrol grubunun bu kisimdan elde ettigi puanlarin
ortalamasina (X=3,88) gore daha ylUksek olmasina ragmen bu fark da istatistiksel
olarak anlamli degildir (ts3 = -1,410, p>0,05). Bunlardan farkli olarak, derslik
kismindan elde edilen puanlara gére deney grubu (X=6,64) ile kontrol grubu
arasinda (X=5,15) deney grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir
(ts3 =-3,190, p<0,05).

41.3. Sanal ve fiziksel oryantasyon ortamlari arasinda oryantasyon

degerlendirme faktorleri bakimindan bir fark var midir?

Deney grubu ile kontrol grubuna uygulanan oryantasyon degerlendirme anketleri
oryantasyon becerisi, algilanan eglence, kurumsal destek, organizasyon destedi,
algilanan karmasiklik, algilanan yarar, genel 6grenmeye etkisi, birlikte 6grenmeye
etkisi, uzaktan kullanmaya etkisi ve yapilandirmaci 6grenmeye etkisi faktorleri
bakimindan karsilastiriimistir. Analiz éncesi olumsuz anlam iceren maddeler ters

cevrilmigtir. Veriler bagimsiz-6rneklem t testi ile analiz edilmistir.

Uygulanan oryantasyonun degerlendirildigi oryantasyon degerlendirme anketine
ait veriler Tablo 4.10’da sunulmustur. Oryantasyon degerlendirme anketleri 5’li
Likert tirinde cevaplandigi igin her faktore ait en yuksek puan 5 olurken en dusuk

puan 1 olabilmektedir.

Oryantasyon deste@i agisindan karsilastirildiginda, deney grubu (X=4,50) ile
kontrol grubu (X=4,06) arasindaki fark, deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamhdir (ts3 = -2,795, p<0,05). Kurumsal destek agisindan karsilastirildiginda,
deney grubu ile (X=4,54), kontrol grubu (X=4,16) arasindaki fark, deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamhdir (ts3 = -2,461, p<0,05). Genel 6grenmeye etkisi
acgisindan karsilastinildiginda, deney grubu (X=3,94) ile kontrol grubu (X=3,54)
arasindaki fark, deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamlidir (ts3 = -2,684,
p<0,05).

5 rakaminin daha karmasik, 1 rakaminin daha az karmasik anlamini igerdigi 5’li
Likert derecelendirmesinde algilanan karmasiklik acgisindan karsilastirildiginda,
deney grubu (X=1,44) ile kontrol grubu (X=1,94) arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamhdir (ts3 = 3,240, p<0,05).
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Tablo 4.10.

Deney ve

kontrol

grubu

degerlendirme anket faktorleri puanlarinin

karsgilagtiriimasi

ogrencilerinin

oryantasyon
bagimsiz-orneklem t testi ile

Grup N X S sd t P
o | s 5 o || 2 oo
| e | 5 o0 2 a0
(Som, oo |30 s | oom aon
carmagiik | KonrolGru | 30 | T4 | o7 | % | 3240|0002
| e | 5 || o s
| e | 5 2 a0 e o
e e E RE
i, | et | 253 g || o oan
Tt | i 5 e o | e o
S, | [ 3o 100 [no

Algilanan eglence agisindan karsilastirildiginda, deney grubu (X=4,17) ile kontrol
grubu (X=3,90) arasindaki fark istatistiksel olarak anlamh degildir (ts3 = -1,662,
p>0,05). Algilanan yarar agisindan karsilastinidiginda, deney grubu (X=4,22) ile
kontrol grubu (X=3,99) arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir (ts3 = -
1,859, p>0,05). Yapilandirmaci 6grenmeye etkisi agisindan karsilastirildiginda,
deney grubu (X=3,84) ile kontrol grubu (X=3,61) arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamh degildir (ts3 = -1,260, p>0,05). Uzaktan kullanmaya etkisi agisindan
karsilastirildiginda, deney grubu (X=3,68) ile kontrol grubu (X=3,66) arasindaki

fark istatistiksel olarak anlamli degildir (ts3=-,075, p>0,05).

Oryantasyon becerisi agisindan karsilastirildiyinda, deney grubu (X=2,58) ile
kontrol grubu (X=2,81) arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir. (ts3 =

1,115, p>0,05). Birlikte 6grenmeye etkisi agisindan karsilastirildiginda, deney
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grubu (X=2,76) ile kontrol grubu (X=3,13) arasindaki fark istatistiksel olarak
anlaml degildir (ts3= 1,863, p>0,05).

4.1.4. Kullanilan sanal ortam, sanal ortamda buradalik algisi olugturmakta

basarili midir?

Kullanilan sanal ortam, sanal ortamda buradalik algisi olusturma bakimindan
degerlendiriimisti. Sanal Ortamda Buradallk Olgegi 7li Likert tiriinde
cevaplanmaktadir. Sanal ortamin buradalik algisi yaratmasina dair olumlu gorugler
7’ye yaklasarak; olumsuz gorusler ise 1’e yaklasarak cevaplanmaktadir. Bu

yuzden analizler 6ncesinde olumsuz anlam igeren maddeler ters gevrilmigtir.

Sanal Ortamda Buradalik Olgegi'nden alinabilecek en fazla puan 189'dur. Tablo
4.11’de sanal ortama katilan kullanicilara ait sanal ortamda buradalik algisi

puanlari analizi sonuglari yer almaktadir.

Tablo 4.11. Sanal ortamda buradalik algisi sonuglari

Test N En az En fazla X S

SOBO 25 115 161 137,52 12,04

Sanal ortamda buradalik algisinin ortalama degerine bakildiginda (X=137,52), bu
degerin esik degeri olan 108’den daha ylksek oldugu gorGimustir. Ek olarak
alinan sonuglar 115 ile 161 arasinda degismektedir. Bu yuzden katihmcilarin
%100’Unun sanal ortamda buradalik algisi, esik dederinin Ustiindedir. Bu sonuca
gbre uygulama yapilan sanal ortam, kullanicilarda yiksek seviyede buradalik

algisi yaratmaktadir.

Sanal ortamda buradalik 6lgegi; kontrol faktorleri, duyusal faktorler, dikkat dagitma
faktorleri ve gerceklik faktorleri bakimindan incelendiginde Tablo 4.12'deki
sonuglar elde edilmistir. Dikkat dagitma faktord icin 1 rakami dikkati dagitma
durumunu, 7 rakami ise dikkati dagitmama durumunu ifade etmektedir. Tablo
4.12’de faktorlere gore sanal ortamda buradalik algisi sonuglari gésteriimektedir.

Tablo 4.12. Faktorlere gore sanal ortamda buradalik algisi sonuglari

SOBO Faktorii N En az En fazla X S
Kontrol 25 4,3 5,9 5,15 0,43
Duyusal 25 4.4 6,7 5,29 0,65
Dikkat dagitma 25 2,7 5,5 4,27 0,76
Gergeklik 25 4.3 6,8 5,6 0,68
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Deney grubuna uygulanan SOBO igin kontrol faktorleri (X=5,15), duyusal faktérler
(X=5,29) ve gerceklik faktorlerinden (X=5,60) elde edilen ortalamalarin orta
derecenin Uzerinde; dikkat dagitma faktorlerinden (X=4,27) elde edilen

ortalamanin ise orta derecede oldugu gorulmektedir.
4.1.5. Sanal ortamda buradalik algisi ile 6grenme arasinda bir iligki var

midir?

SOBO ile Bilgi Testi son-testi arasindaki iliskiye bakilmistir. Yapilan analiz ile
Pearson Korelasyon katsayisi hesaplanmigtir. Bu hesaplamaya ait bulgular Tablo

4.13’te gOsterilmigtir.

Tablo 4.13. Sanal ortamda buradalik algisi ile 6grenme arasindaki korelasyon

soBO Kontrol Duyusal |Dikkat Dagitma| Gergeklik

N | Pear. P Pear. | P |Pear. P Pear. P Pear. P

Bilgi

Testi 25(0,181/0,386 |-0,035|0,87| 0,07 |0,741| 0,421 | 0,036 |0,101|0,632

“Korelasyon katsayisinin, mutlak deger olarak, 0,70-1,00 arasinda olmasi, ylksek;
0,70-0,30 arasinda olmasi orta; 0,30-0,00 arasinda olmasi dusuk duzeyde bir iligki
olarak tanimlanabilir’ (BlUyukdzturk, 2007, s.32). Buna goére Tablo 4.13'de
gérllecedi gibi sanal ortamda buradalik algisinin alt faktéri olan dikkat dagitma ile
Bilgi Testi son-testi sonuglari arasinda orta dizeyde, pozitif, istatistiksel olarak
anlamli bir iliski vardir (r=0,421, p<0,05). Dikkat dagitma faktori igin 1 rakaminin
dikkati dagitma durumunu, 7 rakaminin ise dikkati dagitmama durumunu ifade
ettigi gdz oOnune alinirsa, sanal ortamdaki dikkat dagitan unsurlar azaldikga

ogrencilerin sanal ortamda 6grenmeleri yukselmektedir.
4.1.6. Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda bir iligki var

midir?

SOBO ve alt faktérleri ile uzamsal bilgi ve faktérleri arasindaki iliskiye bakilmistir.
Yapilan analiz ile Pearson Korelasyon katsayisi hesaplanmigtir. Bu hesaplamaya
ait bulgular Tablo 4.14’de gdsterilmistir.
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Tablo 4.14. Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasindaki

korelasyon
sSoBO Kontrol Duyusal DDi!( kat Gergeklik
agitma
N | Pear. P Pear. P Pear. P Pear. P Pear. P

gﬁ;‘;“sa' 25(0,303|0,141| 0,023 |0,912| 0,055 |0,795(0,368|0,070| 0,279 |0,177
Koridorlar |5 | ) 35910 078| 0,047 | 0,823 | 0,163 |0.436|0,350| 0,086 | 0,344 | 0,092
Birimler

Nesneler |25|0,008 0,968 |-0,057|0,785| -0,288 |0,163|0,265 | 0,201 |-0,032 | 0,880
Koridorlar | 250,185 /0,375 |-0,066|0,755| 0,017 |0,937|0,211/0,310| 0,280 |0,175
Koridor 1,511 175/0,721|-0,154| 0,461 | -0,040 |0,849|0,115|0,585| 0,183 | 0,382
(Girintili)

ﬁ::f‘n IG'”§' 25(0,219|0,293 |-0,016 0,938 | 0,060 |0,776|0,246|0,236| 0,237 | 0,255
ﬂf;rﬂl'k 250,146 |0.486 |-0,010|0.963| 0,164 |0,433|0,122|0,562| 0,099 | 0,637
'}g';:n 25(0,311/0,131| 0,079 |0,706| 0,125 |0,552(0,293|0,156 | 0,298 | 0,148

Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda orta duzeyde, pozitif,
istatistiksel olarak anlamli olmayan bir iligki vardir (r=0,303, p>0,05). Sanal
ortamda buradalik algisinin alt faktorleri ile uzamsal bilgi arasindaki iliski
incelendiginde, dikkat dagitma faktorleri ile uzamsal bilgi arasinda orta dizeyde,
pozitif, istatistiksel olarak anlamli olmayan bir iligki oldugu gorulmektedir (r=0,368,
p>0,05). Uzamsal bilgi ile kontrol faktorleri (r=0,023, p>0,05), duyusal faktorler
(r=0,055, p>0,05) ve gergeklik faktorleri (r=0,279, p>0,05) arasinda dusuk dizeyde
pozitif bir iliski oldugu gorulmektedir.

Sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilginin faktorleri arasindaki iliskiye
bakildiginda, sanal ortamda buradalik algisi ile koridorlar-birimler (r=0,359,
p>0,05) ve idari kisim (r=0,311, p>0,05) arasinda orta duzeyde, pozitif, istatistiksel
olarak anlamli olmayan bir iligki oldugu goériimektedir. Nesneler (r=0,008, p>0,05),
koridorlar (r=0,185, p>0,05), koridor (girintili) (r=0,075, p>0,05), bina girisi kismi
(r=0,219, p>0,05) ve derslik kismi (r=0,146, p>0,05) faktorleri ile sanal ortamda
buradalik algisi arasinda dusuk dizeyde, pozitif, istatistiksel olarak anlamli

olmayan bir iliski oldugu gorulmektedir.

Sanal ortamda buradalik algisi ve alt faktorleri ile uzamsal bilgi ve faktorleri
arasindaki iligkiler istatistiksel olarak anlamli degildir.
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4.1.7. Sanal ve fiziksel oryantasyon uygulamalar icin 6grenci gorusleri

nelerdir?

Degerlendirme anketi sonunda yeralan agik uglu bir soru ile 6grencilerden alinan
gérus, elestiri, disunce, duygu, 6neri, fikirler her iki uygulamaya goére gruplanarak
analiz edilmistir. Sanal uygulamaya katilan 25 6grenciden 2’si, fiziksel uygulamaya
katilan 30 6grenciden 3’ herhangi bir goriis beyan etmemistir. Ogrencilerin her
cumlesi ayri ayri degerlendirilmistir. Alinan goérusler her iki uygulama igin, olumlu,

olumsuz ve Oneriler olmak Gzere 3 ana kategoride toplanmistir.
4.1.7.1. Sanal oryantasyon uygulamasina ait 6grenci gorusleri

Ogrenciler sanal oryantasyon igin genellikle olumlu goériis bildirmislerdir. Sanal
oryantasyona katillan 6grenciler 68 olumlu gorus, 6 olumsuz gorus, 9 da oneri
bildirmiglerdir. Sanal oryantasyona katilan 63drencilerden alinan olumlu goérusler
temalar boyutunda gruplandirildiinda bunlarin 13 basglkta toplandigi
goérulmektedir. Sanal oryantasyon uygulamasina dair olumlu gorisler Tablo

4.15’de gosterilmistir.

Tablo 4.15. Sanal oryantasyona katilan 6grencilerin olumlu gorusleri

Ogrenci Olumlu Goriisleri F
1 |BAlimu tanimima yardimci oldu ve bdlim hakkinda yeni bilgiler 6grendim. | 13
2 | Guzel ve basarili bir uygulama oldu. 12
3 | Yararli ve gerekli bir uygulama oldu. 10
4 | Kisa zamanda bolumu tanimami sagladi. 10
5 | Tasarim gergekgiydi. Kendimi gercekten bélumun icinde gibi hissettim. 4
6 | Yazilimin kullanimi kolay ve anlasilirdi. 4
7 | Farkli bir deneyimdi. 4
8 | Ogretim elemanlari bizimle ilgilendiler. 3
9 | Edlenceli idi, keyif aldim. 3
10 | Bilgisayar ortaminda olmasi pozitif etki yaratt. 2
11 | 3-boyutlu ortam kullanma becerim gelisti. 1
12 | BUtln odalara girilmeden ilerlenememesi ¢cok guzel disunulmus. 1
13 | Gorsel oldugu icin daha akilda kalici oldu. 1
Toplam | 68

Sanal oryantasyona katilan o6grencilerin olumlu goérusleri incelendiginde

dgrencilerin  sanal oryantasyonu begendikleri gérulmustir. Ogrenciler ayni

88




zamanda oryantasyon o©ncesi ve sonrasi kendileri ile ilgilenen 06gretim
elemanlarinin bu ilgisinden memnun kalmistir. 3-boyutlu sanal ortamin tasarimi da

ogrencilerin hosuna gitmigtir.

Ogrencilerin olumlu gérislerinin yaninda 6 olumsuz géris bildirilmistir. Bu gérisler
4 baslik altinda toplanmistir. Sanal oryantasyon uygulamasina dair olumsuz

gorusler Tablo 4.16’da gosterilmisgtir.

Tablo 4.16. Sanal oryantasyona katilan 6grencilerin olumsuz gorusleri

Ogrenci Olumsuz Gériigleri

Uygulama kisa oldugu icin akilda kalici degildi.

Birebir fiziksel olarak yapilsa daha fazla bilgi alabilirdim.

Y&n tuslarini kullanmak zorladi.

HIWIN (=

Sanal karakterlerin ayni olmasi ve birbirinin icinden gegmesi iyi degildi.

== (NNdT

Toplam

Tablo 4.16'da sunulan verilere gore sanal karakterlerin birbirinin i¢inden
gegmesine yonelik 1 olumsuz goérus, uygulamanin akilda kalici olmadigina yonelik
2 olumsuz gorus, ortamda ilerlerken yoén tuslarini kullanmakta zorlanildid1 yoninde
2 olumsuz gorus belirtilmigtir. 2 gorus, oryantasyon uygulamasinin fiziksel olarak

yapilmasinin daha iyi olacagi yéonundedir.

Ogrenciler sanal ortam uygulamasina dair énerilerde de bulunmuslardir. Toplam 9
adet Oneri bildirilirken bu 6neriler 5 baslik altinda toplanmigstir. Sanal oryantasyon

uygulamasina dair oneriler Tablo 4.17°de gosterilmigtir.

Tablo 4.17. Sanal oryantasyona katilan 6grencilerin dnerileri

Ogrenci Onerileri

Tasarimin gelistiriimesi gerekir.

Mimkiinse bélim web sitesinden/internetten takip edilmesi iyi olur.

Bilgiler sesli olarak verilse daha iyi olur.

Tam olarak 6grenebilmem igin biraz daha dolagmam gerekir.

A WN (=

Mekanlarin gercek goruntusu eklense daha guzel olur.

O (= INDNjw M

Toplam

Tablo 4.17°'de verilen bilgiler dogrultusunda 6grencilerden tasarimin gelistiriimesi

gerekliligi yéniinde 3, sanal oryantasyon uygulamasinin internetten yayinlanmasi
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konusunda 2, oryantasyonda sunulan bilgilerin yazili olmasi yerine sanal bir
rehber tarafindan sesli olarak verilmesi konusunda 2 6neri gelmistir. Uygulama igin
1 6grenci daha fazla zaman ayrilmasi gerektigini savunmus, 1 6grenci ise sanal
géruntinin yaninda ortamin gergek goérintisunin de eklenmesinin  guzel

olacagini belirtmigtir.
4.1.7.2. Fiziksel oryantasyon uygulamasina ait 6grenci gorusleri

Fiziksel oryantasyona katilan 6grencilerin gorusleri olumlu, olumsuz ve oneriler
olmak Uzere 3 ana baslik altinda incelenmistir. Ogrenciler fiziksel oryantasyon
hakkinda genellikle olumlu gorus bildirmislerdir. Fiziksel oryantasyona katilan

ogrenciler 53 olumlu gorus, 9 olumsuz gorus, 3 de dneri bildirmislerdir.

Tablo 4.18'de fiziksel oryantasyona katilan égrencilerden alinan olumlu goérusler
temalar boyutunda gruplandirildiginda bunlarin 8 baslikta toplandigi

gorulmektedir.

Tablo 4.18. Fiziksel oryantasyona katilan 6grencilerin olumlu gorusleri

-

Ogrenci Olumlu Gériigleri

Bolumua tanimama yardimci oldu ve bdlum hakkinda yeni bilgiler 6grendim.

_ [
[e>R{e)]

Gulzel ve basaril bir uygulama oldu.

Rehberimizin, diger 6gretim elemanlarinin ilgisi ve ikramlar guzeldi.

Yararl ve gerekli bir uygulama oldu.

Uygulama, yapilmasi ihtiyag olan bir zamanda yapildi.

Arkadaglarla tanigmami sagladi.

Karsilasacagim problemlere 6nlem oldu.

OINO G (D WN =
=S| O]

Kisa zamanda bolimi tanimami sagladi.

Toplam| 53

Fiziksel oryantasyona katilan 6grenciler tarafindan, oryantasyon uygulamasinin
bolimU tanimaya yardimci oldugunu gosteren 16 gorus, bu uygulamayi guzel ve
basarili bulan 16 gorus, rehberin ve diger 6gretim elemanlarin ilgisinden memnun

kaldigini belirten 8 gorus belirtilmistir.

Tablo 4.19'da verilen bilgilere gobre o6grenciler en ¢ok kisi sayisinin fazla
olmasindan yakinmistir. Fiziksel oryantasyonun zaman kaybi oldugunu belirten 2

gorus vardir. 1 dgrenci de uzun surdugu igin yoruldugunu belirtmigtir.
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Tablo 4.19. Fiziksel oryantasyona katilan égrencilerin olumsuz gorusleri

Ogrenci Olumsuz Gériigleri

1 | Kisi sayisi fazlaydi.

Zamaniniz varsa yapilmalidir yoksa zaman kaybidir.

3 |Uzun sardu, yoruldum.

O =N

Toplam

Ogrenciler tarafindan fiziksel oryantasyon uygulamasina yénelik 3 6neri

bildirilmistir. Fiziksel oryantasyona dair déneriler Tablo 4.20’de gosterilmistir.

Tablo 4.20. Fiziksel oryantasyona katilan 6grencilerin onerileri

Ogrenci Onerileri

1 | Uygulama hakkinda daha kapsamli bir 6n bilgi verilmesi daha iyi olurdu.

Yerleskenin diger kisimlarinin da tanitilmasi faydali olur.

3 | Oryantasyon daha kuguk gruplarla yapilsa daha basarili olur.

W= ||

Toplam

Fiziksel oryantasyona katilan o&grenciler uygulamanin daha kiguk gruplarla
yapilmasini, oryantasyon oOncesi bilgilerin genisletimesini ve yerleskenin diger

birimlerinin de tanitiimasini énermislerdir.
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5. TARTISMA VE SONUCLAR

Bu bolim, 3-boyutlu ¢ok-kullanicii  sanal Bote dinyasinin  oryantasyon
uygulamasinda kullaniimasi sonucu elde edilen bulgular Gzerine odaklanmaktadir.

Sonuglar alan yazindaki benzer ¢aligmalarin sonuglariyla birlikte tartisiimistir.

Hem sanal hem de fiziksel oryantasyon uygulamasinda uygulamaya katilan
ogrencilerin  uygulama o©ncesi bilgilerine goére uygulama sonrasi bilgilerinde
istatistiksel olarak anlamli bir artis olusmustur. Her iki oryantasyon uygulamasi da
dgrencilere BOTE Bolimi'nin isleyisi hakkinda yeni bilgiler kazandirmistir. Sanal
oryantasyon ortaminin tasarlanmasinda ve fiziksel oryantasyonun planlanmasinda
Yesilyaprak’in (2005) belirttigi oryantasyon ilkelerine bagli kalinmasi sayesinde
uygulamalara katilan 6grencilere her iki uygulamada da etkili bir oryantasyon
hizmeti verildigi ve her iki oryantasyon uygulamasinda da 6grencilerin boélumleri
hakkinda 6grencilik yasamlarinda kendilerine lazim olabilecek yeni bilgileri elde
edebildigi duasuntlmektedir. Bu sonuca benzer olarak Dilekmen (2007)
oryantasyon vyapilan o6grencilerin, oryantasyon yapilmayan ogrencilere gore
universiteye uyum duzeylerinin yuksek oldugunu bulmus, yapilan oryantasyonun

yararli oldugunu belirtmigtir.

Sanal oryantasyon deneyimi sonucu elde edilen bilgi artis miktar ile fiziksel
oryantasyon deneyimi sonucu elde edilen bilgi artis miktari karsilastiriidiginda
aralarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi bulunmustur. Bir bagka
deyisle, 6gdrenciler sanal ve fiziksel oryantasyon deneyimleri sonrasinda bilgi artis
miktari bakimindan benzer kazanimlari elde etmiglerdir. Bu durumun sanal
oryantasyon ortaminin gergek ortama birebir bagh kalinarak tasarlanmasinin bir

sonucu oldugu dagunulmektedir.

Sanal ve fiziksel oryantasyona katilan o6grencilerin uzamsal bilgileri
karsilastirildiginda sanal oryantasyona katilan o&grencilerin dolastiklari ortami
uzamsal olarak daha iyi hatirladiklari bulunmustur. Sanal oryantasyondan elde
edilen koridorlara gore uzamsal bilgi puani, koridorlarin girintileri ile beraber elde
edilen uzamsal bilgi puani ve derslik kismi uzamsal bilgi puani fiziksel
oryantasyonla karsilastirildiginda daha ylksek olup bu fark istatistiksel olarak

anlamlidir. Sanal oryantasyondan elde edilen uzamsal bilgi genel puani, koridorlar
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ve birimlere ait uzamsal bilgi puani, bina girisi kismi uzamsal bilgi puani ve idari
kisim uzamsal bilgi puani fiziksel oryantasyonla kargilastirildiginda istatistiksel
olarak anlamli olmasa da daha yuksektir. Fiziksel oryantasyondan elde edilen
uzamsal puanlarin sanal oryantasyondan elde edilen uzamsal puanlara goére tek
Ustinligd nesnelere ait uzamsal bilgi puanina ait olup aradaki kiguk fark
istatistiksel olarak anlamli degildir. Bu uzamsal test sonuglari genel olarak
deg@erlendirildiginde oryantasyon ortamini sanal ortamda dolasan &grenciler,
gercek ortamda gezen oOgrencilere gore daha fazla ayrintiyi aktarmistir. Bunun
sebebinin sanal oryantasyona katilan 6grencilerin deneyimi birincil bakig agisindan
izlemeleri ve oryantasyonu kendi hizlarinda ilerletmeleri oldugu dustnulmektedir.
Sanal oryantasyonda her 6grenci farkli hizda dolastigindan dolay! katilimcinin
etrafinda kalabalik olugsmasi ihtimali fiziksel oryantasyona goére daha az iken,
fiziksel oryantasyonda ogrenciler 30’ar kisilik grupla gezdikleri i¢in gorus acilar
kalabalik iginde daralmis olmasi sebebi ile diger arkadaslari ile iletisime
gecmelerinin ve arkadaslarinin davranislarina takilmalarinin dikkatlerini dagittigi
disunUlmektedir. Fiziksel oryantasyona katillan 6grencilerin kisi sayisinin fazla

olduguna dair fazla sayida gorus belitmeleri bu durumun bir kaniti niteligindedir.

Koridorlar, birimler ve nesnelerin kolektif olarak hatirlanmasinda sanal ve fiziksel
oryantasyona katilan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark ¢ikmasa
da sanal oryantasyona katilan o&grencilerin ayrintilari daha iyi hatirladigi
bulunmustur. Koridorlarin ve bir koridorun digerine gére konumunun
hatilanmasinda sanal oryantasyona katilan o6grenciler daha iyi bir hatirlama
duzeyi gostermiglerdir. Koridorlarin hatirlanmasinda, koridorlarda bulunan
girintilerin de eklenmesiyle sanal ve fiziksel oryantasyon gruplari arasinda sanal
oryantasyon grubunun lehine olan farkin agildigi gériilmektedir. Ogrencilerin sanal
deneyim esnasinda dolagsmak istedikleri her yeri dolagsma 6zgurliglu bu durumun
sebebi olarak duslnulebilir. Bu sonuca benzer olarak fiziksel ortamda yapilan
calismalarda Hart ve Bezok (1982; akt. Sandamas ve Foreman, 2007), bir
ortamda araba ile gezerken; araba kullananlarin gezdikleri ortami, ayni yolu

arabanin iginde pasif olarak kat edenlere goére daha iyi haritaladigini bulmustur.

Nesnelerin hatirlanmasinda fiziksel oryantantasyona katilan 6grencilerin sanal

oryantasyona katilan dgrencilere gore istatistiksel olarak anlamli olmayan kuguk
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bir UGstlinligl s6z konusudur. Sanal oryantasyona katilan 6grencilerin sanal
ortamda ilerlerken bir yandan koridorda ilerlemek diger yandan 2-boyutlu bilgi
ekraninda verilen bilgileri takip etmek zorunda kalmalari nedeniyle bu durumun
sanal ortam igerisinde izledikleri yol haricindeki nesnelerin takibini zorlastirdigi

dusundlmektedir.

Ogrencilerin oryantasyon esnasinda gezdikleri kisimlar bina girisi kismi, derslik
kismi ve idari kisim olmak Uzere 3 parcaya ayrildiginda sanal oryantasyona
katilan 6grencilerin derslik kisminda bulunan birimleri, bunlarin konumlarini ve bu

kisimda bulunan nesneleri daha iyi hatirladigi bulunmusgtur.

Lucia, Francese, Passero ve Tortora (2009), gelistirdikleri sanal 6grenme
ortaminda kullanicilarin buradalik algilarint Witmer ve Singerin sanal ortamda
buradalik élgegini kullanarak belirlemistir. Arastirmacilar 30 maddesini kullandiklari
Olgcekle kullanicilardan elde edilen puanlarin ortalamalarinin esik degerini 120
olarak belirlemiglerdir (30 madde x 4 puan olmak Uzere). Kullanicilardan elde
edilen sanal ortamda buradalik puanlarinin ortalamasini 150 olarak hesaplamislar
ve kullandiklari ortamin kullanicilarda yuksek seviyede buradalik algisi yarattigini
belirtmislerdir. Bu arastirmada Witmer ve Singer Sanal Ortamda Buradalik Olgegi
27 madde olarak uygulandigindan Lucia, Francese, Passero ve Tortora'nin
arastirmasi isiginda sanal ortamin kullanicilarda olusturmasi beklenen buradalik
algisinin esik degeri 108’dir (27 madde x 4 puan olmak Uzere). Kullanicilardan
elde edilen veriler neticesinde buradalik algisi puani ortalamasi 137,52 olarak
hesaplanmigtir. Bu sonug¢ beklenen esik degerinin Uzerindedir. Dolayisiyla
arastirmada kullanilan Boéte sanal ortaminin kullanicilarda ylksek derecede
buradalik algisi yarattigi bulunmustur. Bu sonucu destekler nitelikte, 6grencilerden
sanal oryantasyon uygulamasina dair olumlu gérisler alinmistir. Ogrenciler,
“Tasarim gergekgiydi. Kendimi gergekten bolumun iginde gibi hissettim.” seklinde
gorus bildirmigtir. Bu bulgular neticesinde Bote sanal ortaminin kullanicilarda

buradalik algisi yaratma bakimindan basarili oldugu sdylenebilir.

Witmer ve Singer (1998), sanal ortamda buradalik algisi ile 6grenme arasinda
gugld  bir iligki oldugunu belirtmigtir.  Arastirmacilar buradalik algisinin
yukselmesinin  ayni zamanda 06grenme ve performansi yukseltecegini

savunmuglardir. Bu arastirmada ise buradalik algisi ile 6grencilerin bilgi testi
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sonucuna gore elde edilen 6grenme puanlari arasinda duguk dizeyde ve
istatistiksel olarak anlamli olmayan bir iliski oldugu bulunmustur. Sanal ortamda
buradalik algisinin alt faktort olan dikkat dagitma ile Bilgi Testi son-testi sonuglari
arasinda orta duzeyde, pozitif, istatistiksel olarak anlamli bir iligki oldugu
bulunmustur. Bir bagska deyigle, ortamda bulunan dikkat dagitici unsurlarin
azalmasi 6grencilerin 6grenmelerini olumlu yonde etkilemistir. Buna paralel olarak
Witmer ve Singer (1998), ortamda dikkat dagitan wunsurlarin en aza

indirgenmesinin kullanicilarin ortama kapilma hissini yukseltecegini belirtmistir.

Yuksek seviyede buradalik algisina sahip kullanicilar, sanal ortami ekranlar
icerisinde akan goruntilerden ziyade kendilerini gevreleyen gergeklik olarak
algilarlar (Slater, Linsakis, Usoh, Kooper ve Street, 1996). Bu c¢alismada sanal
oryantasyona katilan 6grenciler uygulama esnasinda ylksek seviyede buradalik
algisina sahip olmalarina ve uzamsal bilgilerinin fiziksel oryantasyona katilan
ogrencilere gore daha yuksek olmasina ragmen sanal ortamda buradalik algisi ile
uzamsal bilgi arasinda orta diizeyde, pozitif, istatistiksel olarak anlamli olmayan bir
iliski oldugu bulunmustur. Benzer sekilde sanal ortamda buradalik algisinin alt
faktorleri ile uzamsal bilginin alt faktorleri arasinda da istatistiksel olarak anlamli bir
iliski bulunmamigtir. Sanal ortamda buradalik algisinin alt faktorleri ile uzamsal
bilgi arasindaki kayda deger tek iliski dikkat dagitma faktorleri ile uzamsal bilgi
arasinda olup, bu iligki orta dizeyde, pozitif ve istatistiksel olarak anlamli olmayan
bir iliskidir. Bu konuda yapilan calismalara bakildijinda literatiirde ¢esitli sonuglara
rastlanmaktadir. Yapilan ¢alismalarda sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal
bilgi arasindaki iligki net degildir. Singer, Allen, McDonald ve Gildea (1997), sanal
ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda istatistiksel olarak anlamlh bir
iliski bulurken farkh 6élgme araglari ile yapilan bir bagska g¢alismada Bailey ve

Witmer (1994) herhangi bir iligki bulamamistir.

Deney ve kontrol grubu &égrencileri oryantasyon degerlendirme anket faktorleri
bakimindan karsilastirildiginda oryantasyon destegi, kurumsal destek ve genel
ogrenmeye etkisi agisindan deney grubunun kontrol grubuna gore istatistiksel
olarak anlamli bir Ustinligu goérulirken; karmasiklik agisindan deney ve kontrol
gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Algilanan eglence,

algilanan vyarar, yapilandirmaci 6grenmeye etkisi, uzaktan kullanmaya etkisi
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agisindan deney grubu ortalamasi kontrol grubu ortalamasindan yuksek olmasina
ragmen aradaki fark istatistiksel olarak anlamh degildir. Oryantasyon becerisi ve
birlikte 6grenmeye etkisi agisindan kontrol grubu ortalamasi deney grubu
ortalamasindan ylksek olmasina ragmen aradaki fark istatistiksel olarak anlamli

degildir.

Oryantasyon destegi saglama agisindan sanal oryantasyon uygulamasinin fiziksel
oryantasyona gore daha destekleyici oldugu sonucu cikmistir. Her ki
oryantasyona katilan 6grenciler oryantasyon esnasinda karsilastiklari guglukler
karsisinda yardim alabildiklerini belirtmislerdir. Sanal ortamda égrencilerin bireysel
olarak uygulamaya katilmalarinin ve ortami kendi isteklerine gére gezmelerinin
sanal oryantasyona katilan 6grencilerin daha fazla destek aldiklari hislerinde etkili

oldugu diasunulmektedir.

Fiziksel ve sanal oryantasyona katilan ogrenciler yiuksek derecede kurumsal
destek algilamislardir. Her iki oryantasyon turine katilan égrenciler kendilerinden
alinan goruslerde gorevlilerin kendileriyle ilgilenmelerinden memnun kaldiklarini ve
ikramlari begendiklerini belirtmislerdir. Fiziksel ve sanal oryantasyonda saglanan
kurumsal destek hakkinda 6grenciler olumsuz bir gorus bildirmemigtir. Sanal
oryantasyona katillan ogrencilerin oryantasyonda algiladiklari kurumsal destek,
fiziksel oryantasyona katilan ogrencilerin algiladiklari kurumsal destekten
istatistiksel olarak anlamli sekilde daha yuksektir. Gruplar arasinda bir farklilik
yaratmama dusuncesiyle uygulama esnasinda rehber ogretim elemani ve diger
ogretim elemanlari her iki gruba da benzer yaklasim sergilemeye calismistir.
Ancak her iki uygulama da ayni gun igerisinde yapildigi igin oryantasyonda gorevli
personelin sabah saatlerinde daha zinde olmasi durumu iki grup arasinda gikan bu

farkin bir nedeni olabilir.

Kullanilan oryantasyon ydntemi Ogrencilerin genel 6drenme algilari GUzerinde
farkhlik yaratmistir. Sanal oryantasyona katillan égrenciler, fiziksel oryantasyona
katilan 6grencilere gore katildiklari oryantasyonun genel 6drenmeleri Uzerinde
daha etkili oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin sanal ortam igerisinde dolasabilmesi,
o6grenme slreglerini sanal ortam igerisinde etkin olarak ydnetebilmelerinin bu

durumun ortaya gikmasinda etkili oldugunu disundlmektedir.
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Fiziksel oryantasyona katilan 6grenciler sanal oryantasyona katillan 6grencilere
gore oryantasyon sureglerini daha karmasik bulmustur. Fiziksel oryantasyonun 30
ogrenci ile yapilmasinin bu oryantasyonun &grencilere daha karmasik gelme
sebeplerinden birisi oldugu dusUnldlmektedir. Fiziksel oryantasyona dair
ogrencilerin olumsuz gorusleri incelendiginde, en c¢ok olarak kisi sayisinin
fazlahgindan sikayet edilmistir. Ulkemizde yapilan oryantasyon calismalari
incelendiginde bir rehber egliginde dolasilarak yapilan oryantasyon hizmetlerinin
genellikle 20-30’ar kisilik gruplar halinde verildigi goértlmektedir. Fiziksel
oryantasyona katilan ogrenciler bu oryantasyonun daha kiguk gruplarla
gergeklestiriimesi gerektigini belirtmislerdir. Ancak oryantasyon konusunda uzman
personel ve ekipman kisithhgr (Yesilyaprak, 1989) fiziksel olarak yapilacak
oryantasyon c¢alismalarinin kiguk gruplarla yapilmasini mimkin kilmamaktadir.
Sanal oryantasyon, 6grenme ve uzamsal bilgi bakimindan fiziksel oryantasyona
gore istatistiksel olarak anlaml bir fark yaratmamasina ragmen sanal ortamlarda
yapilan oryantasyonun fiziksel oryantasyonda saglanan kazanimlari saglayabildigi
bulunmustur. Ayrica sanal ortamda verilen oryantasyon hizmetlerinin kullanicilarda
yuksek seviyede “orada olma hissi” saglayabildigi bulunmustur. Oryantasyon
konusunda uzman personelle tasarlanacak sanal oryantasyon ortamlari ile
okullarda oryantasyon hizmetinin verilmesi bu konudaki personel yetersizligini

sorun olmaktan cikartabilir.

Sanal ve fiziksel oryantasyona katilan 6grenciler arasinda algiladiklari eglence
bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Her iki oryantasyona
katilan 6grenciler oryantasyonu eglenceli bulmuslardir. Sanal oryantasyona katilan
ogrenciler acik uclu olarak kendilerinden alinan goéruslerde uygulamanin eglenceli

oldugunu ve keyif aldiklarini belirtmiglerdir.

Oryantasyona katilan 6grenciler her iki uygulamayi da yararli bulmustur. Sanal
oryantasyona katilan 6grencilerden oryantasyonun fiziksel olarak yapilmasinin
kendileri acgisindan daha kalici olacagina dair iki goris bildirilmistir. Fiziksel
oryantasyona katillan ogrencilerden ise ilgili uygulamanin kendileri i¢in zaman

kaybi oldugu yénunde iki gorus belirtilmigtir.

Kullanilan oryantasyon yoOnteminin yapilandirmaci 6grenmeyi ne kadar

destekledigi incelendiginde iki grup arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
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olmadigi gorulmektedir. Dickey (2003), bilginin yapilandiriimasini saglamak igin,
ogrenenlere 6grenme ortamlarinda gezinme ve kesfetme sansinin verilmesi
gerektigini belirtmistir. Bu ¢alismada yapilan fiziksel oryantasyonda ogrenciler
rehber esliginde ortami dolasirken sanal oryantasyona katilan &grencilerin
ortamda bagimsiz gezinme ve ortami kegfetme sansi vardir. Sanal oryantasyonda
ogrencilerin  ortami istedikleri sirada gezebilmelerinin ve kendi 6grenme
sureglerinden kendilerinin sorumlu olmasinin, yapilandirmaci 6grenme konusunda
sanal oryantasyonun fiziksel oryantasyona karsi kuglk Ustinliglinin nedeni

olarak dustnulmektedir.

Uzaktan kullanma konusunda sanal oryantasyonun fiziksel oryantasyona karsi
ustunligu istatistiksel olarak anlamli degildir. Dickey (2003) 3-boyutlu sanal
ortamlarin, kaynaklarin erigilebilir olmasina bagli olarak uzaktan egitim icin etkili

bir medya olabilecegini belirtmigtir.

Kullanicilara bagli olan oryantasyon becerisi faktori acisindan incelendiginde
ogrencilerin oryantasyon becerileri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmadigi gordlmastir. Her iki gruptaki égrencilerin yeni bir

duruma alismasi benzer sekilde gerceklesmistir.

Jarmon, Traphagan, Mayrath ve Trivedi (2009) sanal ortamlarin geleneksel
o6grenme yaklagsimlarindan daha dogal sekilde igbirligine olanak verdigini ve
ogrenenler perspektifinden daha etkili oldugunu belirtmistir. Ancak bu arastirmada
ogrencilerin  katildigi  oryantasyon yoOnteminin  birlikte calismaya etkisi
incelendiginde iki grubun da sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Sanal oryantasyona katilan dgrencilerden elde edilen verilere
gore, sanal dinyanin birlikte 6grenmeye etkisinin diger faktérlere gére daha dusuk
oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin birbirlerini tanimamalarindan dolay! gergek-
zamanli mesajlagsmayi kullanmayiglari sirecte birbirleri ile iletisime gec¢cmelerini
engellemis ve oryantasyon siurecinde bu kanaldan bilgi paylasimi yapmalarini
kisitlamistir. Diger yandan avatarlar tzerinde isim yerine Ogr1, Ogr2 gibi 6nceden
belirlenen avatar isimlerinin yeralmasi, 6grencileri sanal ortamda birbirleri ile
tanismaktan da alikoymustur. Bu durum Tuzun’'un (2004) c¢alismasinda
kullanicilarin sanal ortamlara kimliklerini yansitabilmelerinin onlari motive etme ve

sanal ortamdaki etkinlikleri yapma acisindan 6nemli bir degisken oldugunu
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belirtmesi bulgusu ile paralellik gostermektedir. Ortamin gelistiriime surecinde
igbirlikli gerceklestirilecek gorevlere yer verilmedigi icin Active Worlds ayarlarindan
“global” 6zelliginin kapatilarak bir kullanicinin gerceklestirdigi gérevden bagimsiz
olarak ortamda ilerleyebilmesi (bir kullanicinin bir kapilyr agmasina ragmen diger
kullanicinin ayni kapiyi kapali gérmesi gibi), kullanicilarin sanal ortamda isbirligi
hissini diger faktorlere gore daha az yasamasinin diger bir sebebi olabilir. Fiziksel
oryantasyonda kullanicilarin ortamda dolagsmalari esnasinda birbirleri ile daha
yogun iletisime gec¢meleri ile isimlerini bilmemelerine ragmen bizzat birbirleri ile
iletisime geg¢melerinin fiziksel oryantasyonda birlikte 6grenme etkisini daha
yukselttigi dusundlmektedir. Ancak fiziksel oryantasyonda da kullanicilarin bir
arada olmasina ragmen igbirlikli gerceklestirilecek gorevlerin olmayigi bu

uygulamada da birlikte 6grenme etkisini distirmustir.

Uygulama sonrasinda 6grencilerden acgik uclu ve yazili olarak alinan goérugleri
incelendiginde sanal oryantasyona katilan o6grencilerin sayica az olmalarina
ragmen fiziksel oryantasyona katilan 6grencilerden daha fazla sayida olumlu
goérus bildirdigi bulunmustur. Her iki oryantasyona katilan ogrenciler de
oryantasyon uygulamasini faydali bulmug ve oryantasyon sayesinde yeni bilgiler
dgrendiklerini belirtmigtir. Ogrenciler iki uygulamanin da basarili ve giizel bir
uygulama oldugunu belirtmis, ayni zamanda bu uygulamalari gerekli bulmuslardir.
Oryantasyon uygulamalari kisa zamanda bolimu tanima agisindan égrencilerde

olumlu bir izlenim birakmistir.

Sanal oryantasyona katilan 6grenciler tasarimi gergekgi bulduklarina dair gorus
belirtmiglerdir. Ogrencilerden bazilari kendilerini gergekten bdliimin iginde gibi
hissettigini sodylemistir. Bazi 6grenciler, oryantasyonunun bilgisayar ortaminda
gorsel olarak sunulmasinin kendileri igin pozitif bir etki yarattigini ifade etmigtir.
Ogrencilerin bir kismi sanal oryantasyonu kisa bulmus ve bu yizden akilda kalici

olmadigini ifade etmisgtir.

Sanal ortam dogrusal bir sekilde, bir birimi gezmeden diger birime gegisin
gériinmez duvarlarla engellenmesi mantigiyla olusturulmustur. Ogrencilerden bu
konuda olumsuz bir gbris alinmazken bir 6grenci bir birime girmeden diger birime

gecememenin kendisinde yarattigi olumlu etkiyi belirtmigtir.
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Sonug olarak,

Her bir oryantasyon i¢in 6grenme konusunda bir artis gergeklesmistir.

Uygulanan oryantasyon yontemlerinin 6grenmeye etkisine bakildiginda

aralarinda istatistiksel olarak anlaml bir fark bulunmamistir.

Uygulanan oryantasyon yontemlerinin uzamsal bilgiye etkisine bakildiginda
sanal ortama katillan o6grencilerin ayrintilari daha iyi hatirladigi ortaya

cikmistir.

Uygulanan oryantasyon yontemleri ogrenciler tarafindan
degerlendirildiginde iki oryantasyondan da memnun kalinmigtir.

Degerlendirme sonuglari iki ydntem igin de benzer sonuglar vermistir.

Kullanilan sanal ortamin, kullanicilarda yuksek seviyede buradalik algisi
olusturdugu bulunmus; ancak buradalik algisi ile 6grenme arasinda duguk
dizeyde ve pozitif bir iligki, buradalik algisi ile uzamsal 6grenme arasinda

orta dizeyde ve pozitif bir iligki bulunmustur.

Bu sonucglara gore sanal oryantasyon uygulamasinin bu calismada incelenen

degiskenler bakimindan fiziksel oryantasyon uygulamasi ile benzer ya da daha iyi

sonuglar gosterdigi gorulmektedir. Bu bulgulara gore Universiteye yeni baslayacak

ogrencilere 6grenim gdrecekleri bdlim ve gevrenin tanitiimasinda 3-boyutlu sanal

ortamlar etkili bir ortam olarak kullanilabilir.
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6. ONERILER

Bu bdlimde, calisma sonrasinda elde edilen sonuglara dayanarak gelecek
calismalara yardimci olmasi agisindan sanal oryantasyon ortami geligtirecek
tasarimcilara, sanal oryantasyon uygulamasi yapacak personele, Universitelerin
BOTE Bolimleri ile PDR Merkezlerine ve arastirmacilara o6nerilerde

bulunulmustur.
Tasarimcilara yonelik oneriler

e 3-boyutlu sanal oryantasyon ortaminin gelistiriimesinde ortamin farkl kigiler
tarafindan gezilerek goraslerinin - alinmasi  6énemlidir. Bu nedenle
olabildigince farkli kisilerin ortamda yapilacak degisiklere ve eklemelere dair

gorus bildirmesi kullanilabilirlik sorunlarini en aza indirgeyecektir.

e Ortamin gelistiriimesinde asama agama gelistirme yontemi uygulanmasi
onerilmektedir. Once genel hatlariyla ortamin modellenmesi, sonrasinda
birimlerin olusturulmasi, sonrasinda nesnelerin yerlestiriimesi, daha da
sonra nesnelerin birbirlerine gbére konumlarinin ayarlanmasi uygun

gorulmektedir.

e 3-boyutlu sanal oryantasyon uygulamasinda 2-boyutlu bilgi ekranindan
yararlanilacaksa, bu ekrandaki bilgi degisiminin 6gdrencinin dikkati ¢eker

nitelikte olmasi gerekmektedir.

e Kullanicilarin bir birimi gezmeden diger bir birime ilerlemesi istenmiyorsa,
bu gecis goérinmeyen duvarlarla engellenmelidir. Bdylece kullanicilar sanal
ortamda gezmesi 0Ongoérilen her birimi atlamadan gezme firsati

yakalayacaktir.

Uygulayicilara yonelik oneriler

o Ogrencilerin Universiteye kayit zamaninda irtibat bilgileri edinilmelidir.
Tasrada yasayan ve internet imkani kisitl olan 6grencilere e-posta ile
ulasmanin zorlugundan dolayl Ogrencilerin ve bir yakinlarinin telefon

numaralari alinmalidir. Ogrencilerin kesin kayitlarindan itibaren onlarla e-
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posta ve telefon yoluyla irtibata gecilmelidir. Belirli araliklarla uygulama

ogrencilere hatirlatiimahdir.

Fiziksel oryantasyon uygulamasi i¢cin donem bagslamadan &grencilerin
Universiteye gelmek zorunda olduklari bir dénem secilmelidir. Bazi
Universiteler icin ders kayit donemi ogrenciler igin zorunlu olurken, bu
zorunlulugu bulundurmayan Universite 6grencileri i¢in yurtlarin kayit zamani
takip edilmelidir. Ogrencilerin sadece oryantasyon amagl Universiteye

¢agiriimasi, dusuk katihm tehdidi altindadir.

Ogrencilere oryantasyon hizmetinin, gerekli teknik destek ©nceden
planlanarak, internet tizerinden 3-boyutlu sanal ortamda veriimesi uygun

olacaktir.

3-boyutlu sanal oryantasyon uygulamasi, &grencileri bir bilgisayar
laborotuvari ortaminda bir araya getirerek yapilacaksa, oryantasyon
oncesinde pilot uygulamalarda, donanim yetersizliginden dogacak

problemler tespit edilerek giderilmeye calisiimaldir.

Cok-kullanicili sanal oryantasyon uygulamasi 6ncesinde ortam tamamen
dolasilarak gerekli ses ve goérsel dosyalarin bilgisayarin 6n-bellegine
alinmasi uygulama esnasinda olusacak muhtemel internet problemlerinden
dogacak aksamaya engel olacaktir. Bu nedenle On-belleje kaydedilen
dosyalar diger bilgisayarlarin 06n-belleklerine kopyalanarak uygulama
yapilacak tim bilgisayarlar i¢cin daha akici bir uygulama imkani

yaratiimalidir.

BOTE Béliimleri ve iiniversite PDR Merkezlerine yonelik oneriler

Universitelerin Psikolojik Danisma ve Rehberlik Merkezleri biinyesinde
sanal oryantasyon ortamlari geligtirilen bir birim kurularak, bu
oryantasyonlarin 6grenciye ulastiriimasi saglanabilir. BOTE ve PDR
mezunlarinin bu birimde beraber ¢aligmalari sanal oryantasyonlarin etkililigi

acisindan faydal olacaktir.
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o BOTE yeni ders miifredatinda “Egitsel Bilgisayar Oyunlari Tasarimi” isimli
ders bolimlerde agilarak , sanal oryantasyon ortamlarinin tasarimi hakkinda

ogrencilere kapsamli bilgiler verilebilir.

e BOTE ders miifradatinda bulunan Rehberlik dersi kapsaminda dgrencilere

PDR kapsaminda projeler Uretmesi saglanabilir.

e Universitelerin sanal oryantasyon ortamlarinin  gelistiriimesine  ve
ogrencilere ulastinimasina yoénelik bltgce ayirmasi gerekmektedir. Bu
nedenle sanal oryantasyon ortamlari agik-kaynak kodlu ortamlarda
geligtiriimeli ya da ortam gelistirmeye olanak veren Ucretli yazilimlar

Universiteler tarafindan satin alinmalidir.

e Geligtirilen 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami en az isgucl ile

guncellenebilmeye olanak saglamalidir.

Arastirmacilara yonelik oneriler

e Kullanilan sanal ortamin kurulumu ve kullanimi hakkinda detayh bir egitim
kitapciginin 6grencilere ulastirimasi saglanarak, sanal oryantasyonun
ogrencilerin  okula gelmeden kendi ortamlarinda uygulanmasi ve

sonuglarina bakilmasi énerilir.

e Sanal oryantasyon uygulamalarinda igbirligi ile 6grenmeye olanak veren

ortamlarin tasarlanmasi ve etkilerinin gértlmesi faydali olacaktir.

e Sanal ortamda deneyim yasayacak kullanicilarin ortama dair yenilik
etkisinden dogacak farklihda ©nlem olarak uygulama Oncesinde
kullanicilarin  bir stre ortami serbest olarak kullanmalarinin bu etkiyi

giderme acgisindan énemli oldugu dusunulmektedir.

e Sanal ortamda d6grencilerle gercek-zamanl iletisime gegecek, bir avatarla
temsil edilecek bir rehber egliginde benzer oryantasyon uygulamalari

yapilarak 6grenciler Gzerindeki etkilerine bakilmasi onerilir.

e Farkh tasarim modelleri ile tasarlanmis sanal dunyalarin kullanilarak

deneysel calismalarin yapilmasi ve sanal oryantasyon ortaminda
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kullaniimasi  gereken ilkelerin  gesitlendirimesi alanyazina  katki

saglayacaktir.

Kullanmak isteyen &grenciler icin 2-boyutlu ekranda degisen yazinin
yaninda sesli rehberlik yapilmasi grafik 6gelerin yaninda ses 6gelerinin de

etkisini belirleme adina faydali olacaktir.

Bu calismada sanal ortamda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda orta
dizeyde bir iligki bulunmasina ragmen yapilan diger ¢alismalarda bu iligki
net degildir. Bazi calismalarda buradalik algisi ile uzamsal bilgi arasinda
iliski bulunurken; bazi ¢alismalarda iliski bulunmamaktadir. Bu konuda farkli

calisma gruplari ile daha derinlemesine ¢alismalar yapilmasi onerilir.

Sanal oryantasyona katilan o6grencilerin fiziksel oryantasyona katilan
Ogrencilere gore ortami uzamsal olarak daha ayrintih  hatirladiklar
bulunmustur. Bu farkin fiziksel oryantasyona katilan kisi sayisinin fazla
olmasindan kaynaklandigi dusunulmektedir. Bu baglamda, fiziksel
oryantasyon igin oryantasyona katilan kisi sayilari degistirilerek Kigi

sayisinin etkilerinin belirlenmesine yonelik galismalar faydali olacaktir.
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EK- 1: ODTU oryantasyon programi

Halkla Iliskiler Miidiirliigii

Tel :(312)21021 38-21021 40
(ORYANTASYON) e-posta : halkilis@metu.edu.tr

2009 Universite sinavi sonucunda ODTU’yii kazanan siz yeni Ogrencilerimize liniversite yagamina
daha ¢abuk uyum saglamaniz, iiniversite yonetimini, boliimlerini ve 8gretim elemanlarini tammaniz,
yeni arkadaglarla kaynagmaniz ve iiniversiteyi cesitli yonlerden tammamz icin 11 Eyliil 2009
tarihinde bir etkinlik diizenlenmistir. Ayrica aileleriniz de arzu ederlerse bu programa katilabilirler.
Bu tamitim programimin Kampus turu béliimiinde, her biri 25-30 ogrenciden olusacak 6grenci
gruplarina rehberlik etmek iizere 6grencilerin béliimlerinden bir grup bagkani gérevlendirilecektir.

Programda 6grenciler iki gruba ayrilacaktir.
Grup A: Miihendislik Fakiiltesi
Grup B: Diger Fakiilteler

Yabanct Ogrenciler: Grup A programini takip edecekler ve saat 16.30’da Kiiltiir Kongre Merkezi
(KKM) / D salonunda toplanacaklardir.
Detayl bilgi igin: Tel: 210 34 14 (oidb@metu.edu.tr, olcay @metu.edu.tr, yabilge @metu.edu.tr,)

11 EYLUL GUNU BOLUMLERDE BULUSMA

2009 tamitim programi 11 Eyliil Cuma giinii saat 09.15’de baglayacaktir. Bu nedenle biitiin yeni
6grenciler saat 09.00’dan itibaren kazandiklari boliimlerde, asagida belirtilen sinif/amfilerde
olacaklardir. Boliimlerde sizlere rehberlik edecek gorevli asistanlarla ve béliim yoneticileriyle
tanigacak, Ogretim iyelerinden bolimle ilgili tamtici bilgi alacaksimz. Program daha sonra ekte

verilen bilgiler dahilinde devam edecektir.

11 Eyliil Cuma Giinii Ogrencilerin Boliimlerinde Toplanacaklari Simf/Amfiler

MUHENDISLiK FAKULTESI

Sumf/Amfi FEN EDEBIYAT FAKULTESI Simf/Amfi

Bilgisayar Miihendisligi Bliimii BMB 1 Biyoloji ve Mol.Biy.ve Gen.Bol. 703
Cevre Miihendisligi Boliimii CZ 14 Felsefe Boliimii B103
Elektrik-Elektronik Miih. Béliimii S.TAN.Amfisi Fizik Baliimii Seminer Odas:
Endiistri Miihendisligi Boliimii IE 04 Istatistik Boliimii 143
Gida Miihendisligi Boliimii Biliim Amfisi Kimya Boliimii CHEM.Amfisi
Havacilik ve Uzay Miih. Boliimii AE128 Matematik Boliimii Cahit Arf Amfisi
insaat Miihendisligi Boliimii DR 1 Psikoloji Béltimii B 102
Jeoloji Miihendisligi Bliimii GR127 Sosyoloji Béliimii B 202
Kimya Miihendisligi Boltimii 714 Tarih Boliimii B 04
Maden Miihendisligi Boliimii Biliim Amfisi
Makine Miihendisligi Boliimii E 200 EGITIiM FAKULTESI
Metalurji ve Malzeme Miih. Boliimii C Amfisi Bilgisayar ve Ogrt. Tek.Egt. Bol. EFC 104
Petrol ve Dogal Gaz Miih. Boliimii Biliim Amfisi iIk6gretim Boliimii

. .. Okul Oncesi Ogretmenligi EF 25
Entuse Oniler Tasaam Bl Fen Bilgisi Ogremenligi  EF 28
Mimarlik Bbliimii Stiidyo 3 Ilkogretim Mat. Ogretmenligi EF 25

. . I Stiidyo 1 Yabanci Diller Egt. Bsliimii

Sehir ve Bolge Planlama Bolimi Stiidyo 4 ingilizce Ogretmenligi EFZ 21
IKTISADI VE iDARI BiL. FAK. Ingilizce Ogretmenligi EFZ 21
Iktisat Boliimii (ODTU-SUNY New Paltz UOP )
Isletme Boliimii Cobanoglu S. Orta Ogr,Fli_zn ve Mat. ALEgt.Bél.
Siyaset Bil. ve Kamu Y6n.Boliimii G202 Fizik Ofretmenligi
Uluslararasi iliskiler Boliimii A.Payashoglu Amfi Kimya Ogretmenligi EF10
isletme G111 EF 13

(ODTU-SUNY Binghamton UOP)

Kiiresel Siyaset ve Uluslararasi iliskiler

(ODTU- SUNY Binghamton UOP)

G109

G166
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TANITIM (ORYANTASYON) PROGRAMI

GRUP A GRUP B
9:15-10:40 Boliimlerde Bulugsma 9:15-10:40 Bdéliimlerde Bulusma
10:45-12:30 Bilgi islem Merkezi Tanitim 11:00-12:30 Kiiltiir ve Kongre Merkezi
Kiitiiphane Tanitimi Rektoriin Konugmasi
Saglik Merkezi Tanitimi Gosteriler, Ogrenci
Topluluklari
Psikolojik Danisma Unitesi
Havuz Gezisi 12:30-13:30 Ara
12:30-13:30 Ara 13:30-15:00 Kapali Spor Salonu
Spor Etkinlikleri
13:30-15:00 Kiiltiir ve Kongre Merkezi Kiiltiir Etkinlikleri
Rektdriin Konugmas:
Gasteriler, Ogrenci Topluluklar: 15:00-16:45 Bilgi Islem Merkezi
Tanmtimi
Kiitiiphane Tanitimi
15:00-16:30 Kapali Spor Salonu Saglik Merkezi Tanitimi
Spor Etkinlikleri Psikolojik Danigma
Unitesi
Kiiltiir Etkinlikleri Havuz Gezisi
MUHENDISLiK FAKULTESI MIMARLIK FAKULTESI

Bilgisayar Miihendisligi, Cevre Miihendisligi, Elektrik-
Elektronik Miihendisligi, Endiistri Miihendisligi, Gida
Miihendisligi, Havacilik ve Uzay Miihendisligi, ingaat
Miihendisligi, Jeoloji Miihendisligi, Kimya
Miihendisligi, Maden Miihendisligi, Makine
Mihendisligi, Metalurji ve Malzeme Miihendisligi,
Petrol ve Dogalgaz Miihendisligi

* |1 Eyliil 2009 Cuma giinii &gle saatlerinde ODTU
Ogrenci Topluluklari, Kapali Spor Salonu gevresinde
sergi acacaklardir.

Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama, Endiistri
Uriinleri Tasarimi

FEN-EDEBiYAT FAKULTESI

Biyoloji, Kimya, Molekiiler Biyoloji ve Genetik,
Tarih, Matematik, Felsefe, Fizik, Psikoloji,
Sosyoloji, Istatistik

IKTiSADI VE IDARI BILIMLER
FAKULTESI

Iktisat, Isletme, Siyaset Bilimi ve Kamu
Yénetimi, Uluslararasi iliskiler, isletme
(ODTU-SUNY Binghamton UOP ), Kiiresel
Siyaset ve Uluslararas [ligkiler
(ODTU-SUNY Binghamton UOP )

EGiTiM FAKULTESI

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi,
ilkégretim (Okul Oncesi Ogr, Fen Bilgisi Ogr.,
Ilkégretim Matematik Ogr.), Orta Ogretim Fen
ve Matematik Alanlar1 Egitimi (Fizik Ogr.,
Kimya Ogr.), Ingilizce Opr., ingilizce Opr.
(ODTU-SUNY New Paltz UOP )
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EK- 2: TDK ile yazigma

T.C.
ATATURK KULTUR, DIiL VE TARIH YUKSEK KURUMU
TURK DiL KURUMU BASKANLIGI

Say1 :B.02.1.KDT.5.1005-430/4285-

Konu : “Presence” sozii

Sayin Fatih OZDINC

Ilgi: 31 Mart 2009 giinlii ve 4285 sayil1 bilgi edindirme belgeniz.

Bat1 kokenli presence sozii i¢in psikoloji alaninda buradalik karsiliginin kullanildigi
goriilmektedir. Presence soziiniin psikoloji alanindaki kullanimia uygun diisen bu karsilik
eserlerimize dahil edilecektir.

Bilgilerinizi rica eder, dilimize gosterdiginiz ilgiye tesekkiir ederim.

Prof Dr. Siikrii Halik AKALIN
Tiirk Dil Kurumu Bagkani
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EK- 3: Oryantasyon davet yazisi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolumi’nu Yeni Kazanan

Ogrencilerimizin Dikkatine...

1 Ekim 2009 Persembe Giind, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimi’'nde sizlere yonelik

ders kaydi ve bolim oryantasyon uygulamasi yapilacaktir.

H.U. dgrenci numarasinin son rakami ¢ift sayi olan égrencilerin ders kaydi ve béliim oryantasyon
uygulamasi sabah (9:30-12:30), son rakami tek sayi olan égrencilerin ders kaydi ve bdlim oryantasyon

uygulamasi 6gleden sonra (13:00-16:00) saatlerinde bélimimizde yapilacaktir.
Geligsmeleri litfen bélumimaz web sitesinin “duyurular” kismindan takip ediniz.

(Web adresi: http://www.ebit.hacettepe.edu.tr)

lletisim:
E-posta: ozdinc@hacettepe.edu.tr Tel: (0312) 297 71 76

Adres: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii Hacettepe Universitesi Beytepe Yerleskesi Edebiyat D Girig
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EK- 4: Bolum web sitesi lizerinden oryantasyon duyurusu

4

F HACETTEPE UNIVERSITESI
J Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri EGitimi B&IUmii

~
Anasayfa =
Pl R £ NE N )BT e AP
1. Simiflarin Oryantasyon ve Ders Kaydi Haklkinda
Detayh bilgi igin lotfen tiklayiniz,
— —

Spor Bilimleri Secmeli Dersleri Duyurusu
Detayh bilgi igin lotfen tikdayinz,

Yabanci Diller Yiiksek Dkulunun ingilizce Dersi Duyurulan
Detayh bilgi igin 10tfen tiklayiniz,

Program Kayitlar icin Damisman Goriisme Giin ve Saatleri
Lisansiistil ve lisans programi kayitlan igin litfen tiklayiniz.

BT 401 internet Uygulamalar Dersi

Erasmus Ortakhd S e o =
@ fErastiis Dartieribin) Tek ders sinavi 07 Ekim 2009, Carsamba gldnd saat 10:00'da D-1 dersliginde yapilacaktir

Uluslararas
Universitelerls Yapilan
Kargilikh Anlasralar
Current Bilateral Malcaleler
Aogreements)

< Birimler

| Englis

s

*

(@ HACETTEPE UNIVERSITESI
J Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri EGitimi BolUmii

DUYURULAR » 1. Siniflanin Oryantasyon ve Ders Kayd Hakkinda

1. Sinf BOTE &drencileri ders kaydi ve béliim aryantasyonu 1 Ekirn 2009 Persembe giinil yapilacakhr,

Daha énce bildirildigi sekilde Hacettepe Universitesi ddrenci numarasinin son rakarn gift olan Sdrenciler sabah
9.30°da; son rakami tek olan 6drenciler 63leden sonra 13.00°da BOTE baldminde hazir bulunmahdir. Sireg her bir
grup igin yvaklasik 2-3 saat sirecektir,

Kesin kayit sirasinda temin edilen sifre ve édrenci numarasi ders kaydi icin kullanilacagindan bu bilgilerin getirilmesi
énem tagirmaktadir,

1. Sinif édrencilerimize duyurulur,

Beytepe Haritas) (Sdrmek icin tiklaymz.)
Etkilesimli verleske Haritasi (http:/www hun.edu.trfharitas)

Erasmus Ortakhd

(Erasmus Partnershipl

Uluslararas

Universitelerle Yapilan

@ Karsikh Anlasmalar

{Current Bilateral
Agreements]
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EK- 5: Sanal ortamda buradalik dl¢egi

Bu dlgek 3 boyutlu bir sanal oryantasyon uygulamasinda sizin ortama ne kadar dahil
oldugunuzu dlgmeyi amaglamaktadir. Asagida verilen maddeler igin, kutularin altindaki agiklayici
kelimeler dogrultusunda size uygun gelen 7 kutudan birisine “X” isareti koyunuz.

Ornek:
Sanal ortamin igerisinde etrafta hareket etme sezginiz ne élgiide zorlandi?
| | x
ZORLAYICI ORTA coK
DEGIL DERECEDE ZORLAYICI
ZORLAYICI
Tesekkiirler.

1. Olaylari ne dlgiide kontrol edebiliyordunuz?

FAZLA ORTA COK
DEGIL DERECEDE FAZLA

2. Ortam sizin baslattiginiz ( ya da gergeklestirdiginiz) eylemlere ne élciide cevap verebiliyordu?

I I I | I | I |

DUYARLI ORTA . COK
DEGIL DERECEDE DUYARLI
DUYARLI

3. Ortamla olan etkilesimleriniz ne &lgiide dogal goriiniiyordu?

I | | | | | |

DOGAL ORTA COK
DEGIL DERECEDE DOGAL
DOGAL

4. Tim duyulariniz ne élgiide tam olarak olaya dahildi?

I I | I | | |

DAHIL ORTA COK
DEGILDI DERECEDE DAHILDI
DAHILDI

5. Ortamin gorsel yanlari sizi ne dlglide olaya dahil etti?

I I I | | | |
FAZLA ORTA COK
DEGIL DERECEDE FAZLA

6. Ortamda hareketi kontrol eden mekanizma (klavye) ne kadar dogaldi?

I I | | I I I I

DOGAL ORTA COK
DEGILDI DERECEDE DOGALDI
DOGALDI
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7. Gevrenizdeki gergek ortamda olan olaylarin (etrafinizdaki kisilerin hareket etmesi, lab igerisinde
olup bitenler) ne kadar farkindaydiniz?

I | I | | I | |

FARKINDA ORTA COK
DEGILDIM DERECEDE FARKINDAYDIM
FARKINDAYDIM

8. Kullandiginiz gésterim (6rnegin ekran) ve kontrol (6rnegin klavye) araglarinin ne kadar
farkindaydimz?

I | I I I | I |

FARKINDA ORTA COK
DEGILDIM DERECEDE FARKINDAYDIM
FARKINDAYDIM

9, Sanal ortamda hareket eden nesneleri algilamaniz ne dlgiide zorlayiciydi?

| | | | | | |

ZORLAYICI ORTA COK
DEGIL DERECEDE ZORLAYICI
ZORLAYICI

10. Farkh duyulaninizdan gelen bilgi ne lglide tutarsiz ya da baglantisizdi?

I I I I I I I |

TUTARSIZ ORTA COK
DEGIL DERECEDE TUTARSIZ
TUTARSIZ

11. Sanal ortamdaki deneyimleriniz gergek diinyadaki deneyimlerinizle ne élgiide tutarh
goriinmekteydi?

| | | | | L |

TUTARLI ORTA COK
DEGIL DERECEDE TUTARLI
TUTARLI

12. Gergeklestirdiginiz eylemlerin sonucu olarak nelerin meydana gelecegini tahmin edebildiniz mi?

| | | I

TAHMIN ORTA COK
EDEMEDIM DERECEDE TAHMIN
TAHMIN EDEBILDIM
EDEBILDIM

13. Gorme duyusunu kullanarak ortami aktif bir sekilde ne dlgiide tam olarak inceleyebildiniz ya da
arastirabildiniz?

I | | | | I I |

FAZLA ORTA COK
DEGIL DERECEDE FAZLA

14. Sanal ortamda etrafta hareket etme sezginiz ne dlgiide zorlandi?

ZORLAYICI ORTA . COK
DEGIL DERECEDE ZORLAYICI
ZORLAYICI

15. Nesneleri ne dl¢lide yakindan inceleyebildiniz?

I | I I

YAKINDAN ORTA COK
DEGIL DERECEDE YAKINDAN
YAKINDAN
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16. Nesneleri ¢oklu bakig agilardan ne dlgiide inceleyebildiniz?

I I I I I | |

ivi ORTA COK
DEGIL DERECEDE ivi
ivi

17. Uygulamanin sonunda, kendinizi ne dlgiide kafasi karismis ve yolunu kaybetmis hissettiniz?

KAFASI ORTA COK
KARISMIS DERECEDE KAFASI
DEGIL KAFASI KARISMIS
KARISMIS

18. Sanal ortam deneyiminin ne dlglide igindeydiniz?

I I | | |

ICINDE ORTA COK
DEGILDIM DERECEDE iCINDEYDIM
iCINDEYDIM

19. Kontrol mekanizmasi (klavye) ne dlgiide dikkat dagiticiydi?

I | I I | I |

DIKKAT ORTA COK
DAGITICI DERECEDE DIKKAT
DEGIL DIKKAT DAGITICI
DAGITICI

20. Eylemleriniz ve beklenen sonuglari arasinda ne kadarlik bir gecikme yasadiniz? .

I | | | | I

FAZLA ORTA COK
DEGIL DERECEDE FAZLA

21. Sanal ortam deneyimine ne kadar ¢abuk uyum sagladiniz?

I | | I | | |

GABUK ORTA COK
DEGIL DERECEDE CABUK
CABUK

22. Deneyiminizin sonunda sanal ortamda hareket etme ve sanal ortamla etkilesime gegme
konusunda kendinizi ne élgiide yetkin hissettiniz?

I I | | I | |

YETKIN ORTA COK
DEGIL DERECEDE YETKIN
YETKIN

23. Gorsel goriinti kalitesi, verilen gorevleri ya da gerekli eylemleri gergeklestirmekten sizi ne dl¢lide
alikoydu?

| | | | | | | N

FAZLA ORTA " COK
DEGIL DERECEDE FAZLA

24, Kontrol aygitlari (klavye, fare), verilen gérevlerin ya da diger eylemlerin gergeklestiriimesine ne
Olglide miidahale etti?

I I | I | | | |

FAZLA ORTA COK
DEGIL DERECEDE FAZLA
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25. Verilen gérevleri ya da gerekli eylemleri gergeklestirmek igin kullanilan mekanizmalardan ziyade
bu gérev ve eylemlere ne dlgiide odaklandiniz?

ivi ORTA COK
DEGIL DERECEDE ivi
ivi

26. Sanal ortamda yeni bilgiler 6grendiniz mi?

I I | |

OGRENMEDIM ORTA COK
DERECEDE OGRENDIM
OGRENDIM

27. Oryantasyona zamanin gegtigini fark etmeyecek kadar kendinizi kaptirdimiz mi?

I | I | | - I |

KAPTIRMADIM ORTA COK
DERECEDE KAPTIRDIM
KAPTIRDIM
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EK- 6: Bilgi testi

Merhaba.
Oryantasyon uygulamanizi bitirdiniz. Bu sinama oryantasyon uygulamasinin size
bolumi tanitmakta ne kadar basaril oldugunu goérmek amaglidir.
Her soru igin tek bir dogru cevap vardir. Oryantasyon deneyiminiz dogrultusunda
litfen agagidaki sorulari cevaplayiniz. Lutfen cevabini bilmediginiz sorulari bos birakiniz,

1) D1 ve D2 birimleri, bélimimizde hangi amag dogrultusunda kullaniimaktadir?
a) Lisans derslerinin laboratuvar uygulamalari igin
b) Lisans derslerinin teorik saatleri igin
c) Lisansusti dersler igin
d) Akademik personel odalar olarak

2) Danigmaniniz kimdir?
a) Prof. Dr. Petek ASKAR
b) Dog. Dr. Arif ALTUN
¢) Yrd. Dog. Dr. Hakan TUZUN
d) Dog. Dr. Sadi SEFEROGLU

3) D3 birimi hangi amagla kullaniimaktadir?
a) Lisans derslerinin laboratuvar uygulamalari igin
b) LisansUstl dersler ve bazi lisans derslerinin teorik saatleri igin
c) Lisansusti dersler igin
d) Akademik personel odalar olarak

4) Boélumde gbrdiduniz panolarda asagdidakilerden hangisine yénelik bir pano
bulunmamaktadir?

a) Ogrenci Projeleri

b) Ogrenci isleri Duyurulari

c) Boélum Fotograflan

d) Burslar

5) BOTE bolumiinde akademik personel sayisina iliskin asagidaki bilgilerden hangisi
dogrudur?
a) 2 Profesor, 4 Dogent, 1 Yardimci Dogent, 2 Ogretim Goérevlisi, 11 Arastirma
Gorevlisi
b) 1 Profesor, 4 Dogent, 2 Yardimci Dogent, 2 Ogretim Goérevlisi, 9 Aragtirma
Gorevlisi
c) 4 Dogent, 3 Yardimci Dogent, 2 Odretim Gorevlisi, 11 Aragtirma Goérevlisi
d) 2 Profesor, 2 Dogent, 1 Yardimci Dogent, 2 Ogretim Goérevlisi, 7 Arastirma
Gorevlisi

6) Laboratuvarlara iligkin agagidaki bilgilerden hangisi yanlistir?
a) Laboratuvarda diziisti bilgisayar kullanimina izin verilmemektedir.
b) Derslerin uygulama saatleri laboratuvarlarda yapilmaktadir.
c) Aktif olarak kullanilan 2 laboratuvar vardir.
d) L2 laboratuvari akademik personel odasina donustirdimustir.

7) Koridorlar igin asagidakilerden hangisi séylenemez?

a) Boélimimizde 2 koridor vardir.

b) Koridorlarda guvenlik kamerasi ile strekli kayit yapiimaktadir,

c) Ogrenci projelerinin asildigi pano idari koridorun girisindedir.

d) Koridorlarda bos zamanlarinizda kullanabileceginiz masalar vardir.
8) Binaya girildidinde sol taraftaki ilk bolim hangisidir?

a) Biyoloji b) Sosyoloji  ¢) Psikoloji  d) ingiliz Dili ve Edebiyat
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9) Bolum dgrencilerinin yiyecek-igecek erigimi hakkinda asagidakilerden hangisi
sdylenemez?
a) Binamizda kantin bulunmamaktadir.
b) Binamizda yiyecek-igecek saglayan makineler bulunmaktadir.
c) Yiyecek ve sicak igecek makineleri binanin girisinde bulunmaktadir.
d) Kantin binanin girisinde sag taraftadir.

10) Ders kaydi zamanlarinda, 6grenciler igin agik tutulan ve 6grencilerin ders kayitlarini
gergeklestirdikleri birim hangisidir?
a) L1 b) L3 c) D1 d) D2

11) Boélum baskanimiz kimdir?
a) Dog. Dr. Sadi SEFEROGLU
b) Prof. Dr. Buket AKKOYUNLU
c) Dog. Dr. Arif ALTUN
d) Prof. Dr. Petek ASKAR

12) L1 birimi hakkinda asagidaki bilgilerden hangisi dogrudur?
a) Monitorlerin tamami LCD monitérdar.
b) Bu laboratuvarda tarayici bulunmaktadir.
c) Ders kayit ddoneminde égrenciler bu laboratuvari kullanmaktadir.
d) Bolum ofis gereksiniminden dolay ofise gevrilmistir.

13) Bolumimiize Edebiyat Fakiltesi’'nin hangi kapisindan giris yapiimaktadir?
a) A Kapisi b) B Kapisi ¢) C Kapisi  d) D Kapisi

14) Binaya girigten bdlumUmuziin idari koridoruna kadar erkek égrencilerimizin
kullanabilecedi kag adet WC bulunmaktadir?
a) 1 adet b) 2 adet c) 3 adet d) 4 adet

15) Asagidakilerden hangisi bdlimimiiz amaglarindan birisi deqildir?

a) Egitim kurumlarinin gereksinim duydugu égretim teknolojilerinin kullanimi igin
gerekli ydntem ve teknik gelistirmek

b) Egitim kurumlarinda gdrev yapacak teknoloji kullanimi ve dgretimine yonelik
ogretmen yetistirmek

c) Mezunlarin bilgisayarlarin problemlerini gideren teknik bir eleman olmalarini
saglamak

d) Ogretim teknolojilerinin yayilmi ve egitim kurumlarina entegrasyonu siirecinde
rol oynayan dgretmenler yetistirmek

16) Laboratuvarlarda ortadaki masalarin tizerinde bulunan yénergelerin igerigi nedir?
a) Dizistu bilgisayarinizla Internete badlanabilmek igin gerekli ayarlar
b) Laboratuvar kullanim kurallari
c) Laboratuvar demirbas listesi
d) Laboratuvardan g¢ikarken yapmaniz gerekenler

17) Bolum sekreterimiz kimdir?
a) Vildan GEVIK b) Glzin MAZMAN  ¢) Fatma BAYRAK  d) inci HAYAT

18) Bolumimizin su andaki Erasmus Koordinatéri kimdir?
a) Prof. Dr. Petek ASKAR
b) Dog. Dr. Sadi SEFEROGLU
¢) Yrd. Dog. Dr. Hakan TUZUN
d) Dog. Dr. Yasemin KOCAK USLUEL
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EK- 7: 3-boyutlu sanal oryantasyon degerlendirme anketi

Latfen agadidaki her cimleyi dikkatle okuyarak sizin i¢in en uygun segenedi isaretleyiniz.

E E
E E
$5| 2| 5|3 |23
E2| 2| e | =z |E2
85| 5 | 5| £ |8
2| 2| 2§ |8
1. Uzun slireden beri 3-boyutlu sanal oryantasyon ortamlarini kullaniyorum
2. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami, b&lima tanima surecini daha ilging
hale getirdi
3. Rehberimiz 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi konusunda
destek verdi
4. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi konusunda karsilagtiim
glglokler konusunda yardim alabildim
5. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami ile galigmak karmasikti, ne olup
bittigini anlamak gugti
6. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortaminin bélimle ilgili tecriibelerim Gzerine
etkisi olmadi
7. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami, hakkinda bilgi sahibi
olmayabilecegdim konulan kesfetme konusunda beni motive etti
8. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami diger insanlarla birlikte ¢alisma
becerilerimi geligtirdi
9. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami beni siniftaki diger arkadaglarimla
baglantilandirdi
E £ E E
50 2| 5|8 |£3
8| & 8 > | EZ
gz | = | £ | E | 3£
xZ8| & N g |* K

10. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami gu anki acemilik dénemim ve
gelecekteki dgrencilik yagsantim arasinda yararh bir kopri kurdu

11. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami bslimi tanimam igin daha az zaman
harcamami saglad

12. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami etkili bir 6grenme aracidir

13. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortamlan kullanma becerim igin genel
olarak yiksektir diyebilirim

14. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortamini kullanmak eglenceliydi

15. 3-boyutlu sanal oryantasyon, bélumi tanimaya intiyacim oldugu bir
dénemde yapildi

16. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi konusunda gerekli bilgiler
saflandi

17. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortamini kullanmayi 6§renmek gok
zamanimi aldi

18. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi edindigim tecruibelerin
kalitesini dSnemli derecede artirdi
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Lutfen agadidaki her cimleyi dikkatle okuyarak sizin igin en uygun segenegi isaretleyiniz.

Kesinlikle
Katiliyorum

Katilyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle
Katilmiyorum

19. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi yaratici dugtinme becerimi
geligtirdi

20. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi bslimdeki diger
ogrencilerle iletigim kurmam) saglad

21. BOTE oryantasyonunu 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanarak
yapmak zaman agisindan tasarruflu bir ydntemdir

22. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi 6grencilik yagamimda
karsgilagabilecedim deneyimleri yasamam sagladi

23. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami kullanimi b&lumi tamima strecindeki
performansimi artirdi

24, 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami genel olarak ilgimi ¢ekti

25. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami genel olarak gok karmasikti

26. 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami daha az gaba ile bélumi daha iyi
tanmimami sagladi

27. Sureci genel olarak ele aldiimda 3-boyutlu sanal ortam kullanimi
bdlimi tanima siirecinde yardimei oldu.

3 boyutlu sanal ortamdaki BOTE oryantasyonu deneyiminizle ilgili her tirlii duygu, diistince, fikir,
oneri ve elestirilerinizi liitfen asagidaki alana yazimiz. Kagidin arka tarafimi da kullanabilirsiniz.
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EK- 8: Fiziksel oryantasyon degerlendirme anketi

Lutfen agagidaki her cimleyi dikkatle okuyarak sizin igin en uygun segenegi isaretleyiniz.

E E
E E
52| 5|8 |25
2| 2| e | 2|82
85| 5| 5| £ |35
x2| £ X E X8
1. Uzun streden beri oryantasyon programlarina katiliyorum.
2. Oryantasyon, bolima tamima srecini daha ilging hale getirdi
3. Rehberimiz oryantasyon konusunda destek verdi
4. Bolumi tamima konusunda karsilagtigim guglukler konusunda yardim
alabildim
5. Oryantasyon karmasgikt, ne olup bittigini anlamak giigtu
6. BOTE oryantasyonunun balumle ilgili tecribelerim tzerine etkisi olmadi
7. BOTE oryantasyonu, hakkinda bilgi sahibi olmayabilecegim konulari
kegfetme konusunda beni motive etti
8. BOTE oryantasyonu diger insanlarla birlikte galisma becerilerimi gelistirdi
9. BOTE oryantasyonu beni siniftaki diger arkadaslarimla baglantilandirdi
E E E E
S5 2| 5|8 %8
= = = =
£8| = g E < 3

10. BOTE oryantasyonu su anki acemilik dénemim ve gelecekteki ogrencilik
yasantim arasinda yararh bir képru kurdu

11. BOTE oryantasyonu, b8lumi tanimam igin daha az zaman harcamami
sagladi

12. BOTE oryantasyonu etkili bir 6§renme yoludur

13. Dolastigim bir ortami tanima becerim igin genel olarak yiiksektir
diyebilirim

14. BOTE oryantasyonuna katilmak eglenceliydi

15. BOTE oryantasyonu, bsluma tanimaya ihtiyacim oldugu bir dénemde
yapildi

16. BOTE oryantasyonu konusunda gerekli bilgiler saglandi

17. Oryantasyon sirecini 6grenmek ¢ok zamanimi aldi

18. BOTE oryantasyonu, edindigim tecrubelerin kalitesini snemli derecede
artird
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Latfen agagidaki her cOmleyi dikkatle okuyarak sizin igin en uygun segenegi isaretleyiniz.

Kesinlikle
Katiliyorum
Katilyorum
Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

19. BOTE oryantasyonu yaratici diginme becerimi geligtirdi

20. BOTE oryantasyonu bolumdeki diger yeni ¢grencilerle iletisim kurmami
saglad

21. BOTE oryantasyonunu bolumu gezerek yapmak zaman agisindan
tasarruflu bir yéntemdir

22. BOTE oryantasyonu &grencilik yasamimda karsilagabilecegim
deneyimleri yagamami sagladi

23. BOTE oryantasyonu bélima tanima sirecindeki performansimi artirdi

24. BOTE oryantasyonu genel olarak ilgimi gekti

25. BOTE oryantasyonu genel olarak gok karmasikt

26. BOTE oryantasyonu daha az gaba ile bslumi daha iyi tanimami sagladi

27. Sureci genel olarak ele aldijimda BOTE oryantasyon uygulamasi
b&lumi tanima strecinde yardimcei oldu.

BOTE oryantasyonu deneyiminizle ilgili her tiirlii duygu, diisiince, fikir, 6neri ve elestirilerinizi liitfen
agagidaki alana yaziniz. Kagidin arka tarafini da kullanabilirsiniz.
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EK- 9: Uzamsal bilgi envanteri

BOTE Bélimiiniin bulundugu binanin girisi de dahil olmak lzere, BOTE Bélimiini kugbakisi bir
kroki seklinde ¢iziniz. Krokiniz igin asagidaki boslugu kullanabilirsiniz.
Krokinizde,

e hatirladiginiz yerlerin/birimlerin isimlerini,
e hatirladiginiz egyalarin/nesnelerin konumlarini
belirtiniz.
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EK- 10: Uzamsal bilgi envanteri kontrol listesi

CIiZIMLER veya ETIKETLER

|

Bina girisini gizmis mi?

Psikoloji bolimUini belirtmis mi?

Glvenlik gérevlisinin bulundugu alani gizmis mi?

ik tuvaletleri gizmis mi?

Kiz - erkek tuvaletlerinin yénu dogru mu?

3

Burada bulunan merdivenleri gizmis mi?

ikinci tuvaletleri gizmis mi?

— —
-

Kiz - erkek tuvaletlerinin yoni dogru mu?

Kullanilmayan 6grenci asistan odasini gizmis mi?

D1 dersligini gizmis mi?

Yoniu dogru mu?

D2 dersligini gizmis mi?

Yoni dogru mu?

Koridorda D2'den itibaren baslayan ¢ikintiyi gizmis mi?

D3 dersligini gizmis mi?

Yoni dogru mu?

L1 laboratuvarini gizmis mi?

Yoni dogru mu?

Asistan odasini (Eski L2) gizmis mi?

Yoni dogru mu?

20

Asistan odasindan itibaren baslayan girintiyi gizmis mi?

21

22

23

L3 laboratuvarini gizmis mi?

Yonli dogru mu?

Personel tuvaletlerini gizmis mi?

Kiz - erkek tuvaletlerinin yénu dogru mu?

24

idari koridora girmeden dnceki merdivenleri cizmis mi?

25

BOTE idari koridor girigini gizmis mi?
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27 Cay odasini gizmis mi?
Yoéni dogru mu?
Yazici birimini ¢izmig mi?
Yoni dogru mu?
Sekreterlik birimini ¢izmis mi?
Yoni dogru mu?
Bolim bagkanhigi birimini gizmis mi?
Yoni dogru mu?
Cay odasi, yazici birimi, sekreterlik ve bolim baskanligi birimlerinden en az ikisi gizildiyse dogru
sirada mi?
Network birimini gizmis mi?
Yoni dogru mu?
Erasmus koordinatoriini gizmis mi?
Yoni dogru mu?
Danigmanin odasini gizmis mi?
Yoni dogru mu?
Erasmus koordinatoriinl, network birimi, danisman birimlerinden en az ikisi ¢izildiyse dogru
sirada mi?

Toplanti odasini gizmis mi?
Yoni dogru mu?

Arsivi gizmis mi?
Y6ni dogru mu?

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38 | Cay ve kahve makinelerini gizmis mi?

39 | Panolari gizmis mi?

40 | Heykelleri gizmis mi

41 | Masalari gizmis mi?

42 | Pencereleri gizmis mi?

43 | Guvenlik kameralarini gizmis mi?
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EK- 11: Demografik anket

Litfen agagida sizden istenen bilgileri eksiksiz bir sekilde doldurunuz.

Tesekkrler.
-AdINIZ SoyadiMIZ: ..o
- Cinsiyetiniz: O Kiz O Erkek
-Uyrugunuz: OT.C. ODiger..........cocovivveeren

- DoGuUM YIINIZ : e

- Dogum Yeriniz : ......ccccoovrvvrieene.

- Oss'den kag puan alarak Hacettepe BOTE'yi kazandiniz?...........cccocoevvvvn...
- Boluma kaginci sirada kazandimiz?................

- Kag yildir bilgisayar kullaniyorsunuz? ....................

- Bilgisayar okuryazarli§i duzeyinizi nasil tanimlarsiniz?

O Dusilk seviye O Orta seviye O Yiksek seviye

- Kag yildir Internet kullaniyorsunuz? ....................

.

- Evde (ya da devamli olarak kullanabildiginiz) bilgisayarinizvarmi? O Evet O Hayir

- Lise Diploma Ortalamaniz : ...........cccccoeevvevrenennen.

= Liseyi Okudugunuz OKUL AL ........ooviiiiiiiiiiii i e e e,

- Liseyi OKudugunuz BBIUM ©...... ..o e e et e e et e

- Strekli Adres ve Telefon Numarasi

- Ankara'da Oturdugunuz Adres ve Telefon Numarasi
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EK- 12: Sanal oryantasyon akis takip belgesi

Merhaba Arkadaslar,

BOTE Béliimiimiize hos geldiniz.

ismim Fatih OZDINGC. Ben bu bélimde arastirma gérevlisi olarak goérev yapmaktayim.
Hatirlarsaniz Universiteye kesin kayit sirasinda Yildiz Anfi'de sizlerle tanismis ve sizden
bir takim bilgiler almistim. Sonrasinda bu bilgiler dogrultusunda sizlerle e-posta ya da

telefonla bugln yapacaklarimizla ilgili irtibata gegmistim.

Bugun sizlerin bélimi tanimanizi saglamak ve ders kaydinizi yapmak i¢in buradayiz.

Ders kaydi sizin donem icinde derslerinizi alabilmeniz icin gereklidir. Bu islemi hep
beraber gerceklestirecegiz. Ancak Oncesinde sizlerin bdlim oryantasyonunuzu
gerceklestirecegiz. Peki oryantasyon nedir? Genel anlamda oryantasyon, “yeni bir ise,
yeni bir okula, Universiteye giren Kisinin ¢evresine, isine, okuluna alisabilmesi igin
basladigi is ya da okul ¢gevresinde bulunan yetkililer tarafindan hazirlanan 6zel ve oldukca
kisa sureli bir egitim programi’dir. Oryantasyon hizmetinin amaci, 6grencileri yeni bir
ortama, yeni bir duruma alistirmaktir. Sizlerin bolim oryantasyonunu gergeklestirmek
Uzere 3 — boyutlu bir sanal ortam hazirladik. Sizler, hazirlanan bu ortami biraz sonra
bilgisayar laboratuvarlarinda kullanacaksiniz. Birazdan bu 3 — boyutlu sanal ortami nasil

kullanacag@iniz konusunda size kisa bir sunum yapacagim.

ilk basta sizden su dagitacagim belgeleri doldurmanizi isteyecegim.
(Demografik ve bilgi testi dagitilir.)

Arkadaslar, bu belgelerin birincisinde kisisel bilgilerinizi, digerinde ise “su ana kadar
mevcut bilgilerinizle bélimi ne kadar taniyorsunuz?” bunu 6grenmek istiyoruz. Bélimde
hendz yeni oldugunuz igin birgcok sorunun cevabini bilmemeniz normal. Bu nedenle
bilmediginiz sorulari bos birakiniz.

Sanal Oryantasyon Burada Yapilacak.

Arkadaslar simdi sanal oryantasyon uygulamanizi gerceklestirmek Gzere laboratuvarlara

gecelim.
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Arkadaslar su anda uygulamaya baslayabilirsiniz. Litfen sag taraftaki talimatlara dikkat

ederek bolumu dolaginiz. Kolay gelsin.

L1 ve L3’te sbylenecek
Arkadaglar eger hepiniz tamamladiysaniz, simdi hep beraber D1 dersligine gidelim.
Kayittan 6nce, orada size ikramlarimiz olacak. Bu sayede dinlenmis de olursunuz. Daha

yapacagimiz igler var ©.

Afiyet olsun arkadaslar. Sanirrm biraz dinlendiniz. Simdi sizlerden bazi belgeleri
doldurmanizi isteyecegim. Sonrasinda hep beraber L3’e gecerek ders kaydinizi
gerceklestirecegiz.

Simdi 3-boyutlu sanal oryantasyonun etkiligini saptamak igin baz testler yapacagiz.

e Sanal Ortamda Buradalik Olgegi
Dagitacagim olgek uygulama yaptigimiz 3-boyutlu sanal ortamin sizde ne kadar gergeklik

hissi yarattigi ve ne kadar kendinizi o ortamin iginde hissettiginizi saptamak amaciyla
geligtirildi.

e Sanal Ortam Degerlendirme Formu
3-boyut sanal oryantasyon uygulamamizi degerlendiren bir form dagitacagim.

o Bilgi Testi i
Bu testi size 6nceden uygulamistim. Ancak simdi BOTE'’yi daha iyi tanidiniz. Sorular size

daha kolay gelecektir.

e Uzamsal Test
Simdi daha degisik bir uygulamamiz var. Sizden bir kroki gizmenizi isteyecegim. + talimat

Herkes teslim ettiyse simdi ders kaydi igin L3’e gegebiliriz.
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EK-13: AW egitimi

Simdi size oryantasyon uygulamasini yapacagimiz 3-boyutlu sanal ortami
nasil kullanacagimizi gosterecegim.

Projeksiyon cihazindan- Otakhub acilir.

Sanal oryantasyon uygulamamizi, ¢ok kullanicili sanal bir diinyada
gergeklestirecegiz. Bu diinya internet lizerinden ¢alismaktadir. Dolayisiyla
butin hareketleriniz ve chat paneline yazdiklariniz diger kullanicilar
tarafindan ayni anda goértlebilmektedir.

Bu dlnyada sizi “avatar” denilen sanal karakterler temsil etmektedir.

Avatarlarinizi sanal dinyada hareket ettirmek i¢in yon tuslarini )
kullanacaksiniz. Bu tuslarin ikisine birden ayni anda basabilirsiniz. Ornegin
sag ve ileri.

Ortamimizda bazi islemleri fare ile tiklayarak gergeklestirecegiz. Mesela
ortamda bazi kapilarin agilmasi icin ya da ortamdaki sanal insanlardan bilgi
almak igin onlarin Uzerine fare ile tiklayacagiz.

3-boyutlu alanda nasil ilerlemeniz gerektigine dair talimatlar, sag taraftaki
bilgi ekraninda bulunmakta. Siz ilerledikge bu ekrandaki bilgiler
degisecektir. Sanal oryantasyon uygulamasinin etkili olabilmesi igin bu
ekrandaki bilgileri takip etmeniz son derece énemlidir. Bu ekranlar
degistikce yazilarin arka plan rengi de degisecektir.

Asagida chat paneli bulunmaktadir. Buray! sanal ortamda bulunan
arkadaslarinizla iletisime gegmek igin kullanabilirsiniz.

Chat panelini ya da sag taraftaki bilgi ekranini kullandiktan sonra, 3-boyutlu
ortamda yon tuslari ile hareket edebilmeniz igin, 3-boyutlu alana bir kere
tiklamaniz gerekmektedir.

Oryantasyon uygulamanizin varsayilan gorus agisini degistirmeyiniz. Diger
goras acilar kullanildiginda duvarlar ortami1 gérmenizi engelleyecek ve bu
durum sizi etkili bir oryantasyondan alakoyacaktir.

Avatarlar ekranda goéruldugu gibi kiz ya da erkek olabilmektedir. Uygulama
yapacaginiz bilgisayarlarda K ve E harflerinin bulundugu kagitlar vardir. Kiz
ogrenciler K harfi ile belirtilen bilgisayarlara; erkek 6grenciler ise E harfi ile
belirtilen bilgisayarlara otururlarsa avatarlari kendi cinsiyetlerinde olacaktir.
Ancak avatar sayisi bu istedi karsilamak icin yetersiz olabilir.
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EK- 14: Ders kaydi yonergesi

DERS KAYDI YONERGESI

1) Hacettepe Universitesi Ogrenci Isleri Daire Bagkanhd Web sitesine gidiniz.
( http://www.oid.hacettepe.edu.tr/ )

2)

Ml Ders Kayit islemleri
icin buraya tiklayiniz .. .
Ozerine tiklayiniz.

3) Agllan pencerede karginiza agagidaki form gikacaktir. Ogrenci numaranizi ve kesin kayit oncesi
edindiginiz sifrenizi bu forma giriniz.

Ogrenci Girigi
Ogrenci Numarasi : Yardim
T I —

4) Eger sifrenizi unuttuysaniz ya da sifrenizle girig yapamiyorsaniz,
Sifrenizi unuttuysaniz bilgi almak icin buraya tiklayiniz ...

Uzerine tiklayimiz. Bu alana 6grenci numaranizi girdiginizde sifreniz, kesit kayit oncesinde Internet
uzerinden doldurduguz bilgi formunda verdiginiz e-posta adresine gonderilecektir.

5) Agagidaki bilgiler dogrultusunda ders kaydinizi gergeklestiriniz.

Optik Kodu | Ders Kodu Subesi Ders Adi
456111 BTO 111

452147 _EBB147 | 01 ||
| 305103 [AIT 103

. HattepeUnwﬂ Ogrenci Nuarasnntn son hanesi tek olan égrenciler icin sube kod
cift olan 6grenciler igin sube kodu 02'dir.

u 01:

G butonu ile derslerinizi kaydediniz.

7) 1ot butonu ile gikiniz.
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EK- 15: Fiziksel oryantasyon akig takip belgesi

Merhaba Arkadaslar,

BOTE Béliimiimiize hos geldiniz.

ismim Fatih OZDINGC. Ben bu bélimde arastirma gérevlisi olarak goérev yapmaktayim.
Hatirlarsaniz Universiteye kesin kayit sirasinda Yildiz Anfi'de sizlerle tanismis ve sizden
bir takim bilgiler almistim. Sonrasinda bu bilgiler dogrultusunda sizlerle e-posta ya da

telefonla bugln yapacaklarimizla ilgili irtibata gegmistim.

Bugun sizlerin bélimi tanimanizi saglamak ve ders kaydinizi yapmak i¢in buradayiz.

Ders kaydi sizin donem icinde derslerinizi alabilmeniz icin gereklidir. Bu islemi hep
beraber gerceklestirecegiz. Ancak Oncesinde sizlerin bdlim oryantasyonunuzu
gerceklestirecegiz. Peki oryantasyon nedir? Genel anlamda oryantasyon, “yeni bir ise,
yeni bir okula, Universiteye giren Kisinin ¢evresine, isine, okuluna alisabilmesi igin
basladigi is ya da okul ¢gevresinde bulunan yetkililer tarafindan hazirlanan 6zel ve oldukga
kisa sureli bir egitim programi’dir. Oryantasyon hizmetinin amaci, 6grencileri yeni bir
ortama, yeni bir duruma alistirmaktir. Sizlerin bolim oryantasyonunu gergeklestirmek
Uzere hep beraber binanin disina ¢ikip sirasiyla birimleri taniyacagiz. Sonrasinda yine

burada toplanacagiz.

ilk basta sizden su dagitacagim belgeleri doldurmanizi isteyecegim.

(Demografik ve bilgi testi dagitilir.)

Arkadaslar, bu belgelerin birincisinde kisisel bilgilerinizi, digerinde ise “su ana kadar
mevcut bilgilerinizle bélimU ne kadar taniyorsunuz?” bunu 6grenmek istiyoruz. Bélimde
henlz yeni oldugunuz igin bircok sorunun cevabini bilmemeniz normal. Bu nedenle

bilmediginiz sorulari bos birakiniz.

Arkadaslar simdi oryantasyon uygulamanizi gergeklestirmek Uzere hep beraber binanin

disina ¢ikalim ve oryantasyonumuza baglayalim.

Fiziksel Oryantasyon Burada Yapilacak.

Arkadaslar su anda uygulamaya baslayabiliriz.
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Arkadaslar simdi hep beraber D1 dersligine gidelim. Kayittan Once, orada size

ikramlarimiz olacak. Bu sayede dinlenmis de olursunuz. Daha yapacagimiz igler var ©.

Afiyet olsun arkadaslar. Sanirrm biraz dinlendiniz. $imdi sizlerden bazi belgeleri
doldurmanizi isteyecegim. Sonrasinda hep beraber L3’e gecerek ders kaydinizi
gerceklestirecegiz.

Simdi 3-boyutlu sanal oryantasyonun etkiligini saptamak icin bazi testler yapacagiz.

o Gergek Ortam Degerlendirme Formu
Bote oryantasyon uygulamamizi degerlendiren bir form dagitacagim.

o Bilgi Testi )
Bu testi size 6nceden uygulamistim. Ancak simdi BOTE'’yi daha iyi tanidiniz. Sorular size

daha kolay gelecektir.

e Uzamsal Test
Simdi daha degisik bir uygulamamiz var. Sizden bir kroki ¢izmenizi isteyecegim. + talimat

Herkes teslim ettiyse simdi ders kaydi i¢in L3’e gegebiliriz.
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EK- 16: Fiziksel oryantasyon akigi
D Kapisi Oniinde

Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Qgretim Teknolojileri Egitimi BOlUm{ ailesine hos
geldiniz. Bolimimuzin kisaltmasi “BOTE” dir.

Bu oryantasyon programinda bdlimun tanitiimasi ve ders kaydinizin yapilmasi
amaclanmaktadir.

Su anda Edebiyat Fakiltesi D Kapisi'nin 6niinde bulunmaktayiz. Egitim Fakiltesi’ne bagli
bélimler dagitik olup, bélimimiz bu binada yer almaktadir.

Simdi binanin girigsine dogru yurayelim.
D Kapisindan igeri Girince Ogrencileri Sol Tarafa Topla

Edebiyat Fakultesi yapi olarak i¢ ice gegmis birgok binadan olugsmaktadir. Binalar iceriden
birbirleriyle baglantili olup, yaklasik 15 bolimu binyesinde bulundurmaktadir.

D Kapisi, fakiltenin girislerinden birisidir. D Kapisi’'ndan girildiginde sol tarafta Psikoloji
BolimU’ndn idari kismi bulunmaktadir.

Su anda Edebiyat Fakdltesi’nin igerisindeyiz. Bina igerisinde bir kantin bulunmadigindan,
yiyecek ve igecek ihtiyaglari kdsedeki makinelerden temin edilebilir.

Tuvaletlerin 6niinde

Bélime dogru ilerlemekteyiz. Bu WC’ler 6grencilerin kullanimi igindir. Bu merdivenlerden
diger binalara ve bagka bdlimlere gegis saglanir.

Sol tarafta Sosyoloji Bolimi derslikleri, sag tarafta ise BOTE Béliimii bulunmaktadir.
Biraz daha ilerleyince

Bolime dogru ilerlemekteyiz. Sol taraftaki WC’ler 6grencilerin kullanimi igindir.

Bo6liim koridorunun giriginde asistan odasinin 6niinde

Bolimimiuz 2 koridordan olugsmaktadir.

Simdi bunlardan birincisi olan derslik ve laboratuvarlarin bulundugu koridoru taniyacagiz.
Bu koridorda 3 derslik 2 laboratuvar bir de arastirma gorevlisi odasi bulunmaktadir.
Derslikler “D” harfi ile; laboratuvarlar “L” harfi ile belirtilmistir.

Bu koridor guivenlik kameralari ile izlenmektedir.

Simdi D1’den baslayarak sirasiyla bu birimleri taniyalim.
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Asistan Odasi

Bu birim aktif olarak kullaniimamaktadir.

D1

D1 bélumUmuazin en buyudk dersligidir. Bu derslikte lisans dersleri yurutilmektedir.

D1 dersliginde 50 sandalye, bir projeksiyon cihazi, bir bilgisayar ve bir beyaz tahta
bulunmaktadir.

Yetkililerin izni ve bilgisi olmadan bilgisayarin kullanilmamasi, kablolarin ¢ikariimamasi,
projeksiyon cihazinin kablo ve ayarlariyla oynanmamasi gerekmektedir.

Her tlrlG sorun ve ihtiyag icin birim goérevilisi ile iletisim kurunuz.

Simdi D2’ye dogru ilerleyelim.

D2

D2 boélumumuazin diger bir dersligidir. Bu derslikte de lisans dersleri yarutulmektedir.

D2 dersliginde 46 sandalye, bir projeksiyon cihazi, bir bilgisayar ve iki beyaz tahta
bulunmaktadir.

Her turll sorun ve ihtiyag i¢in birim goreviisi ile iletisim kurunuz.
Simdi D3’e dogru ilerleyelim.
D3

D3, Pazartesi ve Sali glinleri lisansustu egitim derslerinin yiritaldiga dersliktir. Diger
gunlerde bu derslikte lisans dersleri de verilebilmektedir.

D3 dersliginde 20 sandalye, bir projeksiyon cihazi, bir bilgisayar ve iki beyaz tahta
bulunmaktadir.

Bu derslikte diger dersliklerden farkl olarak 5 adet ayni tiirde bilgisayar bulunmaktadir.
Bilgisayar Ozellikleri

o 2,27 GHz Intel Pentium 4

e 256 MB RAM

e 80 GB Hard Disk

Simdi L1’e dogru ilerleyelim.
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L1
L1, bilgisayar sayisi bakimindan bdlimimuzun buydk laboratuvaridir.

L1 icerisinde 18 bilgisayar bulunmaktadir. Soldaki 10 ve sagdaki 8 bilgisayarin donanim
Ozellikleri birbirinden farkhdir.

Ortadaki masalar sizlerin kendi dizUstu bilgisayarlarinizla ¢alismaniz igindir. Bu
masalardan Internet erisimi kablo ile saglanmaktadir. Kendi bilgisayarini Internete
baglamak i¢in gerekli olan yonergeler masalarin Gzerindedir.
Kisa sire igerisinde bélimimiiz kablosuz interneti yeniden hizmete girecektir.
Sag taraftaki bilgisayarlarin 6zellikleri

e 2,80 GHz Intel Pentium 4

¢ 512 MB RAM

e 80 GB Hard Disk
Sol taraftaki bilgisayarlarin 6zellikleri

e 2,67 GHz Intel Pentium 4

¢ 512 MB RAM

e 60 GB Hard Disk

Laboratuvardaki bilgisayarlarin kablosunu ¢ikarmayin ve yerlerini degistirmeyin.

Laboratuvarda karsilastiginiz sorunlarla ilgili olarak Ars. Gér. Fatma BAYRAK ya da Ars.
Gor. Turgay BAS ile iletisime gegin.

Laboratuvardan ¢ikarken,

Litfen kullandiginiz bilgisayar ve monitérii kapatip fare, klavye ve sandalyenizi diizenli bir
bicimde birakiniz.

Etrafta yabanci malzeme (pet sise, ¢op, v.b.) birakmayiniz. Pencerelerin kapall
oldugundan emin olunuz.

Eger unutulan bir egya varsa, bolum gorevlisi Adem Bey’e teslim ediniz.
Simdi L2’ye dogru ilerleyelim.
Koridorda yiiriirken

Bu panolara égdrenci projeleri asiimaktadir.
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L2
Bu birim 2009 yilina kadar bilgisayar laboratuvari olarak kullaniimaktaydi.

Ancak, bolim ofis gereksinimi arttigi igin, 2009 Guz déneminden itibaren ofis olarak
kullaniimaya baslanmistir.

Bu birimde 5 arastirma gorevlisi bulunmaktadir.
Arastirma gorevlilerinin tanitimi

Koridorda yiiriirken

Bu panolara 6grenci isleri hakkinda duyurular asilmaktadir.
Bu panoya burslar hakkinda bilgiler asilmaktadir.

L3

L3, uygulama derslerinin yapildigi diger laboratuvardir. L3 icerisinde ayni tirde 16
bilgisayar ve bir tarayici bulunmaktadir.

Ortadaki masalar sizlerin kendi dizUstu bilgisayarlarinizla ¢alismaniz igindir. Bu
masalardan Internet erisimi kablo ile saglanmaktadir. Kendi bilgisayarini Internete
baglamak i¢in gerekli olan yénergeler masalarin Gzerindedir.

Bu laboratuvar, ders kaydi doneminde 6grencilerin ders kayitlarini yapabilmeleri igin acgik
tutulmaktadir.

Sanal oryantasyon uygulamasi bittikten sonra ders kaydini bu laboratuvara fiziksel olarak
gelerek gergeklestirecegiz.

Bilgisayar 6zellikleri

e 3 GHz Intel Pentium 4
¢ 512 MB RAM
e« 80 GB Hard Disk

Simdi béliim hakkinda bilgi almak tizere BOTE idari koridoruna dogru ilerleyelim.
Tuvaletlerin yaninda

Buradaki WC’ler 6gretim elemanlarinin kullanimi igindir. Bu koridorda glivenlik kamerasi
ile kayit altindadir.
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Bolim Girisi

BAlimimuz 1998 yilinda kurulmustur.

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélumi’'niin (BOTE) temel amaci egitim
kurumlarinin gereksinim duydugu bilgisayar ve diger 6dretim teknolojisi Grtinlerinin iglevsel
kullanimi igin gerekli olan yontem ve teknikleri gelistirmek, yaymak ve 6gretmek, bu
kurumlarda 6gretmenlik yapmak isteyen bireyleri yetistirmektir.

Bolimiimiizde 2 Profesér, 4 Dogent, 1 Yardimci Dogent, 2 Ogretim Gérevlisi, 11
Arastirma Gorevlisi, 1 Sekreter, 1 Hizmetli gérev yapmaktadir.

BolimUmuzde 234 Lisans; 55 lisansustu 6grencisi 6grenim gérmektedir.
Cay Odasi

Burasi 6gretim elemanlarinin gay ve kahve hazirlamalari igin diizenlenmistir.
Bu odayi 6grencilerin kullanmasi uygun degildir.

Unutulan egyalari bu odada bulunan bolim gérevlimiz Adem Bey’e teslim edebilir ya da
kendisinden teslim alabilirsiniz.

Network Kabini

Bu birim aktif olarak kullaniimamaktadir.

icerisinde bélimiin network kabinleri bulunmaktadir.
Yazici Birimi

Bolim personeli bu birimi yazicidan ¢ikti alma, tarama, ve fotokopi gekme gibi islemler
icin kullanmaktadir.

Bu birimi 6grencilerin kullanmasi uygun degildir.
Bu birim énlndeki koltuklari bolim personelini beklerken kullanabilirsiniz.
Sekreterlik Onii

Bu kisim bélimun idari islemlerinin yurattldugi kisimdir.
Bolim baskanimiz I?rof. Dr. Petek ASKAR'in odasina bu kisimdan gegilmektedir.
Bolim sekreterimiz Inci Hanimdir.
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Dr. Seferoglu’nun Odasinin Onii

Hacettepe Universitesi Lisans Egitim-Ogretim ve Sinav Yénetmeligine gore her dégrenci
icin, ilgili birim baskani tarafindan bir danisman gorevlendirilir.

Danisman 6grenciyi izler, egitim-6gretim ¢alismalari ve Universite yasami ile ilgili
sorunlarin ¢éziiminde 6grenciye yardimci olur.

Ogrencinin kayit yenileme, ders alma-birakma iglemleri danisman onayi ile yapilir.
Danigsmaniniz olarak Dog. Dr. Sadi Seferoglu atanmistir. Dr. Seferoglu’nun odasi burada
bulunmaktadir. Kendisi bugtin okulda bulunamadi.Benden dgrencilik surecinde size lazim
olacak bilgileri size iletmemi istedi. Bu bilgileri biraz sonra verecegim

Toplanti odasi

Toplanti odasi toplantilar, tez savunmalari ve lisansusti dersler icin kullaniimaktadir.
Bolum arsivine bu odadan gegcilmektedir. Lisans 6greniminiz suresince sizin bu oda ile
fazla isiniz olmayacaktir.

Arsiv

Bu birim bolimun arsividir.

Dosyalar ve bazi malzemeler burada bulunmaktadir. Ogrenciler bu birimi
kullanmamaktadir.

Dr. Seferoglu’nun mesajini burada bilgisayardan oku.
Bolim 6gretim elemanlarini tanit.
Ogrencileri D1’e gotiir.
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EK- 17: Danigman tarafindan 6grencilere verilen bilgiler
Merhaba, lisans 6grenimin siresince danismanligini ben yuritecegim.

Simdi bu suregte ihtiyag duyacagin bazi bilgileri verecegim. Bu bilgiler senin igin gok
onemli olan Hacettepe Universitesi Onlisans, Lisans Egitim-Ogretim ve Sinav Yénetmeligi
'nden alinmigtir. Bana bir soru sormadan 6nce bu yénetmeligi gézden gegirmende fayda
var.

Ogrenci Katki Payi

Ogrenciler her égretim yilinda, yasalara uygun olarak yapilacak diizenlemelerle belirlenen
miktarda ve zamanda katki payi (6grenim harci) 6demekle yukimladir. Katki payini
6demeyen 6grencinin kayit ve kayit yenileme iglemleri yapiimaz.

Bu dénem okul kaydi yaptirdiginiz igin dekontlarinizi kayit esnasinda verdiniz. Ancak
gelecek doénemden itibaren banka dekontlarinizi danismaniniza yani bana vermeniz
gerekmektedir.

Kayit Yenileme

Ogrenci her yariyil basinda akademik takvimde gésterilen siire iginde, dgrenci katki payini
yatirdiktan sonra danismani gozetiminde ders programini yaparak kaydini yeniler.
Ogrenci, ilgili yénetim kurulunca kabul edilmis bir mazereti yoksa kaydini bizzat kendisi
yapmak zorundadir.

Programini belirlenen tarihte yaptirmayan 6gdrenci, mazereti ilgili yonetim kurulunca kabul
edildigi takdirde ders alma-birakma gunlerinde program yaptirabilir.

Bu silre icinde de kaydini yenilemeyen 6drenci bir defaya mahsus olmak Uzere bunu
izleyen yariyllin baginda kaydini yenileyebilir. Bu hak egitim-6gretim sdresi icinde bir
defadan fazla kullanilamaz. Aksi halde, égrencinin Universite ile ilisigi kesilir. Bu sekilde
kaybedilen siire, egitim-6gretim siresinden sayilir.

Kayit yenileme iglemlerinin tUminden 6grenci sorumludur.
Ders Alma — Birakma

Ogrenci her vyariyllin baglamasindan 6nce, akademik takvimde belirtilen siire ve
Rektorlikge belirlenen yontemle danismaninin denetiminde alacagi dersleri belirler.

Ogrenci yariyil basinda programina éncelikle basarisizliyi nedeniyle tekrarlamak ve almak
zorunda oldugu dersleri yazmak zorundadir. Alinan derslerin kredi toplami 22’den ¢ok
olamaz. Ancak, mezuniyet durumunda birbirini izleyen iki yariyillda 25 krediyi gegmemek
Uzere bu sinir ilgili ydonetim kurulu karariyla agilabilir.

Danisman onayi ile ders alarak program yaptiran 6drenci, akademik takvimde belirlenen
ders alma-birakma glinlerinde de yine danisman onayi ile yeni dersler alabilir, tekrarlamak
ve almak zorunda oldugu dersler hari¢ diger dersleri birakabilir.

Ders alma-birakma glinlerinden sonra higbir sekilde dgrencinin Uzerine ders yuklenmesi
ve Uzerinden ders silinmesi islemi yapilamaz.
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