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Ozet

Giiniimiizde teknoloji ¢ok hizli bir sekilde egitim ortamlarina girmistir. Bu
durum 6gretmenlerin egitim-6gretiminde dijital teknolojilerin kullanimini gerek-
li hale getirmistir. Egitim-6gretim icin dijital teknolojilerin kullaniminin egitsel
amaglar dogrultusunda olmas: gerekmekte olup bu durum 6gretmenlerin yeni
beceriler kazanmalarini gerektirmektedir. Bu ¢alismada 6gretmenler i¢in egitime
teknoloji entegrasyonu konusunun uzaktan egitim yolu ile verilebilmesi ele alin-
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maktadir. Boyle bir uzaktan egitim dersinin tasarim siirecinde tasarim grubunun
deneyimlerini 6n plana ¢ikartan Deneyim Tabanli e-Ders Modelinin adimlari iz-
lenmistir. Model yedi halka ve onun alt basamaklarindan olugsmaktadir (Tasarim
Ekibi Olugturma, On Arastirma, Analiz, Tasarim, Entegrasyon, Test, lyilestirme).
Bu calismada modelin 6nermis oldugu adimlar izlenmis, siirece iliskin deneyim-
ler ve elde edilen sonuglar paylasilmistir.

Anahtar Kelimeler: deneyim tabanli e-ders 6gretim tasarimi modeli, ders
tasarimi, uzaktan egitim

Hazirlik Sorulari

1. Teknoloji entegrasyonu egitiminin 6gretmen egitiminde saglayacag: ya-
rarlar neler olabilir?

2. Ogretmenler derslerine ne tiir teknolojileri kolaylikla entegre edebilir?
Bu teknolojiler 6grenme 6gretme faaliyetlerini nasil kolaylagtirir?

3. Ogretmenler derslerine entegre ettikleri teknolojik araglari nasil kulla-
nabilirler?

4. Mevcut bir ¢evrimigi ders tasarim modeli kullanilarak yeni bir ders tasa-
rimu siireci nasil ilerler?

Giris

Giiniimiizde teknoloji ¢ok hizli bir sekilde egitim ortamlarina girmistir. Bu
durum 6gretmenlerin egitim-6gretiminde dijital teknolojilerin kullanimini gerek-
li hale getirmistir. Egitim-6gretim i¢in dijital teknolojilerin kullaniminin egitsel
amaglar dogrultusunda olmasi gerekmekte olup bu durum 6gretmenlerin yeni be-
ceriler kazanmalarini gerektirmektedir. Bu caligmada FATIH projesinin temel iki
ogesi olan Ogretim Programlarinda Etkin BT Kullanim1 ve Ogretmenlerin Egiti-
mi amactyla eTwinning ¢atist altinda bir ¢evrimici teknoloji entegrasyonu egitimi
tasarlanmigtir. Milli Egitim Bakanligrnda (MEB) caligmakta olan 6gretmenlerin
bu egitim sonunda dijital becerilere odaklanarak, 6grencilerin egitsel ihtiyaclarina
yardimct olacak sekilde dijital araglardan yararlanarak bir ders tasarimi yapabil-
meleri beklenmektedir. Bu boliimde egitimde teknoloji entegrasyonunun 6nemi
uzaktan egitimle verilecek bir tasarim ile iliskilendirilerek ele alinacaktir.
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1. Bilisim Teknolojilerinin Egitimde Kullanimi

Yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte gliniimiiz bireyle-
rinden beklenen bilgi ve beceriler de farklilagmigtir. Hayat Boyu Ogrenme Strateji
Belgesinde (2009) egitimli insan taniminda; 6zellikle bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanabilmeye, hayatin farkli alanlarinda uygulayabilme becerilerine ve gelisime
acik olmaya vurgu yapilmustir. Teknolojik gelisme ve degisim bilgi kaynaklarinin
ve bu kaynaklara erigim yollarinin farklilasmasina neden olmustur. Ornegin; gii-
niimiizde bilgi kaynag olarak kiitiiphane ve ders kitaplarinin yaninda elektronik
kiitiiphaneler ve Internet kaynaklar1 yaygin bir sekilde kullamlmaktadir. Bu duru-
mu gelistirmek ve kurumsal bir zeminde ele almak adina iilkemizde Bilgi Toplumu
Stratejisi Belgesi, Kalkinma Planlari, Milli Egitim Bakanlhig: Stratejik Plani ve Bilisim
Teknolojisi (BT) Politika Raporunda dersliklere BT araglar1 saglanmasi ve BT des-
tekli 6gretimin gerceklestirilmesine yonelik gesitli hedefler konulmustur. Bu hedef-
lerin gerceklestirilmesine yonelik gesitli proje ve calismalar gergeklestirilmektedir.
Giintimiizde bu hedeflerin gerceklestirilmesine yonelik atilan en 6nemli adimlar-
dan biri Egitimde FATIH (Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi)
Projesidir. Fatih projesi, egitim ve 6gretimde firsat esitligini saglamak ve okullari-
muzdaki teknolojiyi iyilestirmek i¢in BT araglarinin 6grenme-6gretme siirecinde et-
kin kullanimini saglamak amaciyla baglatilmistir. Proje kapsaminda farkli 6grenim
diizeyindeki tiim okullarin dersliklerinde ¢esitli teknolojik alt yapinin saglanmas,
Ogrencilere tagmabilir teknolojilerin sunulmasi planlanmustir. Egitimde teknoloji
kullanimini saglamanin ¢ok boyutlu ve ¢ok faktorlii bir siire¢ oldugu goz oniinde
bulundurularak teknoloji edinmenin yani sira farkli bilesenlere de yer verilmistir.
Dersliklere kurulan BT donaniminin grenme-6gretme siirecinde etkin kullanimini
saglamak amaciyla 6gretmenlere hizmetici egitimlerin verilmesi bu 6nemli bilesen-
lerden birisidir (Fatih Projesi, 2016). Ayrica derslerde kullanilmak tizere Egitim Bili-
sim Ag1 (EBA) altinda bir¢ok elektronik icerik altyapisi sunulmustur. Tim bunlarin
etkin kullanimi i¢in gerekli olan pedagojik yontemler ise Yegitek - Egitim Tekno-
lojileri Gelistirme ve Projeler Daire Bagkanlig1 tarafindan yiiriitiilen Avrupa Birligi
projeleri ile takip edilmekte ve gerekli uyarlama ¢alismalari ilgili bakanlik birimleri
ile koordineli olarak yapilmaktadir.

Ulkemiz egitim 6gretim sistemi icinde 1 milyona yakin 6gretmen gorev yap-
maktadir (MEB, 2016). Bu 6gretmenler farkli branslarda ve tilkenin farkli sehirle-
rinde gorev yapmaktadir. Lisans egitiminden sonra 6gretmenlerin; kuruma uyum-
larin saglamak, mesleki yeterliliklerini arttirmak, egitimde yenilik ve gelismelere
iliskin gerekli bilgi, beceri ve davranislari kazandirmak, hizmet 6ncesi egitimdeki
eksiklikleri gidermek amaciyla Milli Egitim Bakanlig tarafindan 6gretmenler be-
lirli zamanlarda hizmetici egitime tabi tutulmaktadirlar (MEB, 1995). Hizmetici
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egitimler MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirliigii tarafindan
planlanmaktadir. Ogrenme ortamlarinda teknolojinin kullanma kararini 6zellikle
6gretmenler almaktadir. Bu nedenle 6gretmenler teknoloji entegrasyonu, egitim-
de teknolojinin kabulii ve yayilmasinda kilit bir role sahiptir. Hizmetigi egitimin
amaglar1 ve giiniimiiz teknolojik yenilikleri g6z 6niinde bulundurularak MEB ta-
rafindan 6grenme ortamlarinda teknoloji kullaniminin saglanmasi ve iyilestiril-
mesi amaciyla cesitli caligmalar yiirtitilmektedir.

Egitimde FATIH Projesi kapsaminda saglanan donanim, yazilim ve egitsel
araglarin 6gretim siireglerinde etkin kullaniminin saglanmast i¢in 6ncelikle 6gret-
menlerin bu tiir teknolojik araglarin egitime entegre edilmesi konusunda egitim
ihtiyaglarinin kargilanmasi gerekmektedir. Bu baglamda 6gretim etkinliklerin-
de Web 2.0 araglarinin kullanimi (Ogretmenlerin giincel teknolojileri derslerine
dahil etmelerine yonelik yontem ve araglarin uzaktan egitim ile verilmesi) ¢alig-
masi ile 6gretmenlerin sinif i¢i ve dist uygulamalarinda teknoloji kullanimlarinin
desteklenmesi-gelistirilmesi ile yenilikei egitsel yontemlerin 6gretilmesinin amag-
landig1 bir uzaktan egitim tasarimina ihtiya¢ duyulmustur.

Giiniimiizde egitime teknolojinin entegrasyonu konusunda birgok ¢alisma
yapilmakla birlikte hélihazirda 6gretmenler i¢in hazirlanmis egitim teknolojile-
rinin 6gretimde pedagojik kullanimi konusunda Tiirkge dilinde yazilmis uzaktan
egitim dersleri yetersizdir. Ayrica bu derslerin otantik tasarim siirecinin incelen-
mesinin alana katki saglayacag diigiiniilmektedir. Ogretmen sayisinin yiiksek
olmasi, hizmetici egitimlerin dénem iginde gerceklestirilmesinin egitim-6gretim
faaliyetlerini aksatmasi ve 6gretmenlerin farkli cografyalarda gérev yapmasi goz
oniinde bulunduruldugunda bu hizmetigi egitimlerin bakanlik i¢in zaman, mekan
ve para agisindan maliyetli oldugu asikdrdir. Cevrimici uzaktan egitim, 6grenen-
lere her zaman ve her yerden erigim imkani sunmaktadir. Ogrenenler egitim orta-
mina es zamanli ve es zamansiz olarak katilabilmektedir. Bu avantajlar goz 6niinde
bulundurularak 6gretmen hizmetici egitimlerinin uzaktan egitim ile desteklen-
mesi onerilmektedir (Glilbahar-Giiven, 2016).

2. Uzaktan Egitim

Uzaktan Egitim (Cevrimigi 6grenme), 6grenme materyallerine ulagsma, etki-
lesim kurma, 6grenme siirecinde destek saglama, bireyin bilgiyi elde etmede kisi-
sel anlamini olusturmasi ve 6grenme deneyimlerini arttirmak amactyla Interneti
kullanmasi olarak tanimlamistir (Ally, 2004). Bir bagka tanima gore ise 6grenme
igeriginin ¢evrimici ortamda bulundugu ve 6grencilere 6grenme etkinlikleri hak-
kinda otomatik déniitlerin saglandig: etkilesimli 6grenme olarak tanimlanmak-
tadir (Paulsen, 2002). Yiiz yiize 6grenme ortamlarinda genellikle farkli kanallar
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ile sunulan icerik, degerlendirme ve etkilesim 6geleri cevrimici 6grenmede djjital
ortam iizerinden kullaniciya iletilir. Cevrimici 6grenme ortamlari, 6grencilerin
egitim ve 6gretim ortamindaki biligsel ve duyussal gelisimlerini desteklemek ama-
cryla yapilandirilmig psikososyal 6grenme ortamlaridir (Walker & Fraser, 2005).
Cevrimigi 6grenme ortamlar1 grenenin Internet, intranet ve bilgisayar aglari iize-
rinden zaman ve mekindan bagimsiz, diger 6grenenler ve ogretenler ile iletisim
kurabildigi, 6grenmesini kendi bagina gerceklestirebildigi ortamlardir (Bilgi¢, Du-
man, & Seferoglu, 2011). Cevrimic¢i 6grenmenin karakteristik 6zellikleri asagida
sunulmustur (Paulsen, 2002):

o Yiiz-ylize egitimden farkli olarak 6grenen ve 6gretmen fiziksel olarak
birbirinden uzaktadur.

o Ogrenenler 6z diizenleme becerilerine dayali olarak kendilerini diizenle-
meye daha fazla ihtiyag duyarlar.

o  Egitsel icerigin iletilmesi ve iletisimin saglanmasi amaciyla bir bilgisaya-
ra ihtiya¢ duyulur.

«  Ogrenenler bilgisayar araciligi ile 6gretmen, akran veya diger paydaslar
ile cift yonli, es zamanl veya es zamansiz iletisim kurabilirler.

Cevrimici 6grenme hem es zamanli hem de es zamansiz olarak gerceklestiri-
lebilir. Es zamanli 6grenme, 6gretmen ve 6grenenlerin egitim ortamina es zamanl
olarak katilimidir (Zhang & Nunamaker, 2003). Iki taraf 6gretim aninda 6gren-
me ortaminda hazir bulunur. Es zamansiz 6grenme ise farkli ortamlarda bulunan
egitici ile 6grenenin farkli zamanlarda 6grenme ortamlarinda bulunmasini ifade
eder. Es zamansiz 6grenme, aninda doniit ya da yonlendirmeye ihtiya¢ duymayan,
Ogretim programinin diizensiz oldugu durumlarda 6grenciler i¢in uygun olabilir.

Farkli araglar kullanilarak ¢evrimici 6grenmenin organize edilip yonetildigi
biitiinlesmis sistemler Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) olarak adlandirilmaktadir
(Dalsgaard, 2006). OYS’ler fiziksel olarak farkli ortamlarda bulunan égrenenlerin
birbirleri ile iletisim kurmak ve isbirligi yapmak i¢in kullandig: aktif ve bagimsiz
6grenme olanaklar: sunan bir ortamdir (Ozkok, Keskin, & Akin, 2013). Tipik bir
OYS tartigma forumu, dosya paylagimi, yénetim, ders plani ve 6gretim programi
gibi 6geleri biinyesinde barmndirmaktadir. Bu sistemler gerek agik kaynak kod-
lu olarak gerek ticari olarak gelistirilerek kullanicilarin hizmetine sunulmakta-
dir. Moodle, Blackboard, Edmodo ve Sakai giiniimiizde yaygin olarak kullanilan
OYS'lere 6rnek olarak verilebilir. Bu sistemlerin yani sira bazi egitim kurumlari
kendilerinin gelistirmis olduklar1 OYS sistemlerini kullanmaktadir. MEB 6gret-
menlere ve 6grencilere bu baglamda FATIH projesi kapsaminda gelistirilen cesitli
araclar sunmaktadir.
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3. Cevrimici Ders Tasarim Modeli Adimlari

Zaman ve mekan sinirhiligini ortadan kaldirarak, daha digiik maliyetli, et-
kilesim diizeyi ytiksek ve ¢oklu-ortami destekleyen 6grenme uygulamalarinin
hazirlamasina imkin sunan cevrimici dersler, kurslar ve seminerler bircok 6zel
sirket, yliiksekogretim kurumu ve devlet kurumlari tarafindan tercih edilmektedir
(Crnar, 2012). Internetin gelisimi 6grenme icin ¢ok biiyiik bir firsat sunarken; web
tabanli uygulamalar ve bilgi teknolojilerinin gelisimi egitimcilere tasarim, gelis-
tirme ve sunma konusunda daha yeni firsatlar sunmaktadir (Snyder, 2009). Cev-
rimigi dersler her zaman her yerde egitimin yani sira farkli mekanda ayn: anda
etkilesimli ders yapabilme imkanlar1 sunmaktadir (Tuzun, 2001). Bugiin bir¢ok
tniversitede ve devlet kurumlarinda canli dersler web destekli platformlar tizerin-
den sunulmaktadir.

Cevrimigi ortamlar i¢in ders tasarimi klasik ders tasarimina gore belli asama-
larda farklilik gostermektedir. Ozellikle finansal durumlar, kaynaklarin etkili kul-
lanimi, uzaktan egitim yazilimlari, ¢evrimici pedagoji ve uygunluk gibi kriterlerin
cevrimici ders tasarim siirecinde 6zellikle goz 6niinde bulundurulmas: gerekmek-
tedir (Tiiziin & Cinar, 2016). Bu yiizden ¢evrimici ders tasarimi yapilirken bir
modelin temel alinmas arastirmacilar igin yol gosterici olacaktir. Bu arastirmada
ders tasarimi ortaya konulurken Tiiziin ve Cinar (2016) tarafindan gelistirilen de-
neyime dayali Cevrimigi Ders Tasarim Modeli kullanilmigtir. Modelin 6nerdigi
asamalar Sekil 1'de sunulmustur.

o,
Toplantis: 45,
Faraun %"“{‘a
:‘:::m\ Ekil bl ‘f.n 51 ?"e%&h‘

Yazim . Aragnrmave  Editimsel 5,
A ileserier ﬁ&,{@

Sekil 1. Deneyim Tabanli e-Ders Tasarim Modeli
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Model yedi halka ve onun alt basamaklarindan olugsmaktadir (Tasarim Ekibi
Olusturma, On Aragtirma, Analiz, Tasarim, Entegrasyon, Test, 1yi1e§tirme). Koyu
arka plan olan yerler akigin baslangi¢c noktasidir. Asamalar arasinda {ist tarafta
gosterilenler o asamaya ait tasarim stratejisidir. Alt tarafta ise o gecis agamasina
ait degerlendirme tiirti bulunmaktadir. Degerlendirme siirecin 6nemli bir bileseni
olup tiim stireci etkiler.

Tasarim ekibinin olusturulmasi asamasi: Bu agamada uzaktan egitim tasa-
rim1 yapmak isteyen bir grup katilimcinin 6zgegmisleri kullanilmistir. Ozgegmis-
ler kisilerin yeterliliklerini gérmek ve dengeli bir takim olusturmak i¢in veri sag-
lamigtir. Caligma igin olusturulan takim teknik ve pedagojik bilgiler konusunda
heterojen 6zellikler gosteren doktora 6grencilerinden olusmaktadir.

On aragtirma agamasi: Bu agamada benzer uzaktan egitim ortamlar1 incelen-
mistir. Tim tasarim ekibi https://www.citiprogram.org adresindeki bir kursa de-
vam etmigstir. Boylece bir uzaktan egitim ortaminin ayrintili olarak incelenmesi ve
tartigilmasi firsati bulunmustur. CITI ortamindaki egitimler metinlerden olusan
béliimler ve boliim sonundaki kiigiik sinavlar seklinde tasarlanmistir. On aragtir-
ma asamasinda incelenen diger bir uzaktan egitim ortami ise European Schoolnet
Academydir. Bu ortam Avrupa Okul Ag: tarafindan olusturulan ve 6gretmenlere
teknolojinin pedagojik kullanimi konusunda uzaktan egitimler veren ticretsiz bir
sitedir. Avrupa Okul Ag1 Akademideki egitimler Web 2.0 araglariyla, videolarla,
etkinliklerle ve kii¢iik sinavlarla olusturulmustur. Kurs katilimcilar: kurs boyunca
takip edilmektedir. En son olarak ise proje sonunda iiretilecek igerigin entegre
edilecegi eTwinning Cevrimici Uzaktan Egitim Portali incelenmistir. Bu ortamin
teknik ozellikleri ve kisitliliklar1 yapilacak tasarimi dogrudan etkilemistir.

Analiz asamasi: Kaufman ve English (1979) ihtiya¢ degerlendirmesini, prob-
lemin belirlenmesi ve daha sonra uygun bir miidahalenin secilmesi igin bir arag
olarak tanimlamaktadir. Thtiyag, mevcut durum ile beklenen ya da gergeklesti-
rilmesi diistiniilen kosullar arasindaki fark olarak tanimlanabilir. Projenin analiz
agamasinda oncelikle ihtiyaglar belirlenmeye ¢alisilmistir. Hedef kitle ve hedef kit-
leden veri toplama yontemi belirlenmistir. Daha sonra verilerin toplanma asama-
sina gecilmistir. Buna goére oncelikli ihtiyac¢larini belirlemek {izere 6gretmenlere
bir anket uygulanmistir. Ankete 170 gretmen katilmistir. Verilerin toplanmasin-
dan sonra verilerin analiz agamasina gecilmis, en son asamada ise veriler rapor-
lanmistir. Veri analiz yontemi olarak betimsel yéntem kullanilmigtir. One ¢ikan
araglar uzaktan egitim igeriginin yazilmasinda kullanilmak iizere tasarim ekibi
tarafindan belirlenmistir.

Tasarim asamasi: Bu asamada analiz asamasinda belirlenen ihtiyaclar dog-
rultusunda egitim gereksinimleri belirlenmigtir. Ogrenenlerin 6gretmen olmasin-
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dan dolay1 yetigkin egitimine uygun olacak sekilde bir ders iceriginin tasarlanmasi
gerekmektedir. Kursun genel hedefleri belirlendikten sonra bu genel hedeflere gore
her bir modiiliin 6zel hedefleri yazilmigtir. Daha sonra yazilan 6zel ve genel hedef-
lere ulagmak icin 6gretmenlerin neler yapmasi gerektigi tanimlanmugstir. Ogrenen-
lerin hangi etkinlikleri yapmalar1 veya deneyimleri yasamalarinin 6grenmelerine
yardimct olabilecegi iizerinde durulmustur. Buna gore her boliime 6gretmenlerin
uygulayabilecekleri etkinlikler eklenmistir. Ogretmenlerin ihtiyag duyduklar: bir
konu olmasinin onlar1 giidiileyebilecegi {izerinde durulmustur. Ayrica sistemin
zorlayici ve zorunlu bir yaninin olmamasinin 6grenmeye istekli kisilerin kursu
almasini saglayabilecegi diisiiniilmiistiir. Tasarim asamasinda, uzaktan egitimin
entegre edilecegi sistemin teknik yeterlilikleri de g6z 6niinde bulundurulmustur.

Tasarim asamastyla birlikte igerik gelistirilmeye baglanmistir. Icerigin gelisti-
rilmesi ve tasarlanmasi agamasi projenin en zor agamasi olarak degerlendirilebilir.
Oncelikle dersin 6zel ve genel hedeflerle arasindaki iliskinin daha iyi kurulmasi
gerekmektedir. Bu ylizden 6grenme etkinliklerinin tasarimi kursun yapisindan
etkilenmistir. Kursun metin kisminin olusturulmasi ise eksik veya genel amaglari
destekleyen sekilde olmustur. Kursun sunulacag: ortamin daha 6nceden belli ol-
mast kolaylik saglamistir. Boylece sistemin bilinen kisitlar1 ve avantajlarina gore
bir tasarim yapilmaya caligilmistir. Icerigin yazilmasi icin gerekli olan yapinin
olusturulmas: zorlayic bir agamadir. Yazilan igerik sisteme yiiklenmeden o6nce
tekrar takim tiyeleri tarafindan okunmus ve metinde bir biitiinliik saglanmaya ¢a-
Listimustr.

Entegrasyon asamasi: Bu agamada olusturulan tiim igerik (metin, gorsel, vi-
deo, vb.) uzaktan egitim ortamina yiiklenmistir. Yiikleme esnasinda boliimler ara-
sindaki kopukluklar giderilmistir. Entegrasyon asamasinda en az sorunla karsilas-
mak icin sistemin 6zelliklerinin tasarim asamasinda dikkatle incelenmesi 6nemli
goriilmektedir. Boylece yapilacak tasarim ile entegre edilecek sistem birbirinden
ayr1 olmayacaktir. Tasarimi yapilan ve uzaktan egitim sisteminin teknik 6zellikle-
rine gore entegre edilen tasarim $ekil 2'de sunulmustur.

Test asamasi: Bu asamada igerigin testi icin bir planlama yapilmustir. Test, {i¢
asamadan olusmaktadir. Degerlendirmenin ilk asamasinda kursun tiim tasarim-
cilar tarafindan incelenerek son eksikliklerin giderilmesi amaglanmaktadir. Tkinci
asama kisitl sayidaki kullanicilar ile egitimin test edilmesini kapsamaktadir. Bu
agamada kullanic1 deneyimlerinin alinmasinin yani sira sistemin kullanilabilirligi
de test edilmistir. En son agama egitimin genel kullanicilara agilarak 6n test - son
test verilerine bakilmasini kapsamaktadir. Kursun genele agilmasi ile tamamlayici
(summative) degerlendirme yontemleri kullanilmaya bagslanacaktir.
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Iyilestirme agamasi: Bu asamada dersin degerlendirilmesinde Kirkpatrick
modeli (Kirkpatrick & Kirkpatrick, 2007) se¢ilmistir. Kirkpatrick modeli, egitim
programlarinin degerlendirilmesi i¢in dort seviye veya adimdan olusur. Bunlar:

1. Seviye degerlendirme - Reaksiyon: Bu seviyede amag egitim programi
katilimecilarinin reaksiyonlarini 6lgmektir. Katilimeilarin reaksiyonlarinin progra-
min hemen bitiminde 6lgiilmesi gereklidir. Seviye bir degerlendirmenin, sadece
programin geneline yonelik reaksiyonlar: icermesi gerekmemektedir (programi
sevdiniz mi? gibi); ayrica katilmcilarin reaksiyonlar: veya programin belirli bi-
lesenlerine (6gretmen, konular, sunum sekli, zamanlama, gorsel isitsel unsurlar
gibi) yonelik tutumlarini da 6lgmelidir. Ayrica, bu bilesenlerin her biri degerlen-
dirme i¢in birden fazla alt bilesenlerine (katilimcilara 6gretmenin belirli 6zellikle-
rini degerlendirmek i¢in sorular sorulmas gibi) ayrilabilir. Kisacasi, birinci seviye
degerlendirme katilimecilarin genel tatminlerini 6lgmekten daha fazlasidir.

ot i [ |] Ders iginde ileri geri
- sl b gitmeyisaglayan ve

. e e e béliimiin
B?].Ejm..ba s, h _ tamamlandiin
béliimiin amaglan ve - R : Eiteal
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aldig1 metin -

Béliimle ilgili varsa
ek kaynaklarn
giisterildigi alan
(dokiiman. link, video
vb.)

Boliim iginde egitsel

kullanimi anlatilan
&mek aracin anlatim
videosu

Ogrenenlerin bslim
iginde yer alan
etkinlikleri
yaptiklarma dair

paylagim
yapabilecekleri alan

Dersin diger
modiilleri ile bunlara
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—

Ofrenen — égretmen
arasmdaki soru cevap
bélimii

Sekil 2. Ders igerik sayfasinin bilesenleri ve tasarimi




498 Egitim Teknolojileri Okumalari, 2017

2. Seviye degerlendirme - Ogrenme: Bu seviyede amag, egitim programi
katilimcilarinin egitim sirasinda ne 6grendiklerini saptamaktir. Cilinkii egitim-
ciler net 6grenme amaglarina sahip olmalidirlar. Bu seviyede agik 6grenme so-
nuglarinin bulunmast istenir. Ogrenme sonuglari bilgi degisimini (Windows 7 ile
Windows 8 arasindaki onemli farkliliklar nelerdir? gibi), becerileri (Katilimcilar
yeni bir isletim sistemini bilgisayara kurabilirler mi?) veya tutumlari (Katilimci-
larin tutumlar: bilgisayarin dogru kullanimina yonelik gelismis midir?) icerebilir.
Bazi egitim etkinlikleri bilginin tizerinde durmaktadir. Bazilar1 beceriler, bazilari
tutumlar ve bazilar1 da ¢coklu 6grenme sonuglari tizerinde durmaktadir. Deger-

lendirme, egitim etkinlikleri gercevesinde 6lgmeye odaklanmalidir (yani 6grenme
hedefleri).

3. Seviye degerlendirme - Davranis: Buradaki amag, katilimcilarin egitim
programina katilmig olmalarinin bir sonucu olarak, is bagindaki davranig degi-
simlerini bulmaktir. Eger davranis degisimi meydana gelmezse, degisimin neden
meydana gelmedigini bulmak istendiginde de kullanilabilir. Ugiincii seviye “Egiti-
min, ig performansina olumlu bir etkisi var midir?” sorusunu sorar. Ugiincii seviye
degerlendirme 6zellikle transfer edilen bilgi, beceri ve egitim kapsaminda is yerine
getirilen tutumlari dlger.

4. Seviye degerlendirme - Sonuglar (etki): Bu seviyedeki amag programin
nihai sonuglarina, 6zellikle ise yonelik sonuglarina, i katkilarina nelerin sebep ol-
dugunu 6lgmektir. Seviye dort sonuglarinin egitim yatirim getirisi sinirh degildir.
Seviye dort sonuglari, bir 6rgiitiin iyi islemesine katki saglayacak 6nemli sonuglari
icerir. Bir¢ok kisi, dérdiincii seviye sonuglarin ‘is i¢in iyi’ oldugunu kabul etmek-
tedir. Seviye dort sonuglar1 ya mali sonuglardaki degismeleri ya da gelecekte mali
sonuglar tizerinde nispeten etkiye sahip degisimleri icermektedir.

4, Egitim Modiilleri ve Modiillerin Yapisi

4.1. Egitim Modiilleri

Ogretmenlerin sinif ii ve sinif dig1 egitim faaliyetlerine teknoloji entegrasyo-
nu siirecinde nelere ihtiya¢ duyduklar ve bu ihtiyaclarini gidermek amaciyla olas:
kullanilabilecek araglar ile ilgili olarak bir ihtiyag analizi ¢aligmasi yapilmistir. Th-
tiya¢ analizi ¢alismasi sonucunda tasarlanan uzaktan egitim; giris, kursa baslan-
g1, teknoloji destekli ders igerigi gelistirme, egitimde oyunlastirma, dl¢me ve de-
gerlendirme ile igeriklerin saklanmasi ve paylasilmasi olmak tizere alti modiilden
olusmaktadir. Her bir modiil uzaktan egitimin bir biitiin i¢inde verilebilmesi i¢in
benzer sekilde tasarlanmigtir. $ekil 3de tasarlanan egitim ortamina iliskin modiil-
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leri ve alt basliklar1 gosteren ekran goriintiisit sunulmustur. Bu bélimde modiiller
hakkinda kisa bilgiler verilmektedir. Ayrica her bir modiiliin olustugu alt boliim-
ler ayrintili olarak paylasilmaktadr.
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Sekil 3. Uzaktan Egitim Arayiizii

Giris Modiilii: Egitimin 6nemi ve igerigi hakkinda bir video ile kisa bir
metin yer almaktadir. Bu boliim uzaktan egitimin kapsami, hitap ettigi kitle ve
kurs sonunda elde edilecek beceriler hakkinda 6zet bilgi icermektedir. Bu bolim
kursiyerlere egitime katilip katilmama konusunda karar vermelerine yardimci
olacak 6zet bilgiyi icermektedir.
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Kursa Baslangi¢c Modiilii: Uzaktan egitimin icerigi ve yapisi hakkinda kisa
bir tanitim yapilmistir. Kursa baslangic olarak diizenlenmistir. Egitim boyunca
yapilmasi gerekenler hakkinda bilgi verilmistir. Bu boliimde kursiyere egitimin
stiresi, modiil sayis1 ve konu bagliklari, egitimde basarili olabilmesi i¢in yapmasi
gerekenler, nereden destek alabilecekleri gibi konularda bilgi verilmektedir. Bu bo-
lim videolar ile desteklenmektedir.

Teknoloji Destekli Ders Igerigi Gelistirme Modiilii: Bu modiil 6grencilerin
derste oturmaktan ¢ok sikildigs, diiz anlatimi kimi zaman dinlemedigi ve ders es-
nasinda daha fazla aktif olmak istedikleri géz oniine alinarak hazirlanmistir. Og-
retmenlerin geleneksel anlatim yontemini bir anda birakmalar1 beklenemeyecegi
i¢in temel araclar ile desteklenmeleri amaglanmistir. Bu boliimde ders anlatimini
renklendirecek, daha eglenceli hale getirecek, 6grencilerin dikkatini daha fazla ce-
kecek ve onlarin da aktif olarak iiretici olmalarini saglayacak dijital ara¢larin bir
kismi tanitilmistir. Ogretmenlerden giris seviyesinde verilen bu bilgiler ile miifre-
dat gereksinimlerini birlestirmesi beklenmekte boylece daha etkili ve keyifli ders-
ler yiiriitmelerine katki saglanmaya ¢alisiimaktadir.

Bu boélimiin sonunda 6gretmenlerin asagidaki yeterlilikleri kazanmalar:
amaclanmaktadir:

o Dersi dijital araglarla destekli olarak anlatabilme,
«  Dijital araglar kullanarak konu anlatimlar1 hazirlayabilme,
o  Dersin amaglarina uygun sunu araglarini segebilme,

o Ogrencilerin dersin amaglar1 dogrultusunda sunular yapabilmelerini
saglayabilme.

Bu modiilde ayrica 6gretmenlerin yukarida verilen kazanimlara ulasabil-
meleri amaciyla kullanabilecekleri bazi araglar tanitilmig ve bunlara iligkin ¢esit-
li uygulamalar yapilmistir. Bunlara 6rnek olarak video diizenleme araglari, EBA
sunum uygulamasi, kavram haritas1 olusturma araglari, karikatiir ve animasyon
yazilimlari verilebilir. Videolar: gorsel unsurlarin yani sira isitsel unsurlara da yer
verebildigi i¢in etkili bir 6grenme ve 6gretme araci olarak tanimlamak miimkiin-
diir. Video diizenleme araglari ile ders igeriklerine yonelik elde edilen fotograf ve
videolar kullanilarak bu materyaller tizerinde diizenlemeler, degisiklikler yapila-
bilir ve miizik, ses kayd: eklenerek dersler materyal agisindan zenginlestirilebilir.
Ayrica videolarin tekrar-tekrar izlenebilmesi, zaman ve mekéin kavramini genislet-
mesi, 6grencilerin dikkatini ¢ekecek unsurlarin kolay bir sekilde kullanilabilmesi
agisindan 6gretmenlerin dikkatini ¢ekmektedir. Egitim Bilisim Aginin bir pargas:
olan EBA sunum uygulamasi kolay ve dinamik bir bigimde ¢evrimici sunumlar



“Ogretimde Teknoloji Kullanimi E§itimi”nin Uzaktan Egitim Yoluyla Verilmesi 501

hazirlanmasina yardimci olmaktadir. Etkileyici gecisler ve ozellikler ile 6grencile-
re hitap eden sunumlar kolaylikla hazirlanabilir. Bulut depolama alanina da sahip
olan EBA sunum teknolojisi ile hazirlanmis olan sunumlara her yerden ulagmak
miimkiin olmusgtur. Ayrica kolay bir araytiize sahip olmasi ve pdf formatinda sakla-
nabilmesi acisindan egitimde sik¢a kullanilan araglar arasindaki yerini almaktadir.
Karikatiir ve animasyon araglar1 kullanilarak ders igerikleri daha eglenceli ve dik-
kat gekici bir formda 6grenenlere sunulabilir. Kavram haritas: gelistirme araglar1
kullanilarak basit bir sekilde en az ara¢ kullanarak zihin haritalarini olusturmak
mimkiindiir. Bu arag sayesinde dersin kazanimlarina yonelik haritalar olugtura-
bilir, ayrica bu haritalar tizerinde 6grenciler ile isbirlikli bir sekilde ¢alisilabilir.

Egitimde Oyunlastirma Modiilii: Oyunlastirma, oyun icermeyen 6gelerin
tasarlandig: sistemlerde kullanicinin deneyimini arttirmak ya da kullanicinin or-
tama baglanmasini saglayabilmek amaciyla ortaya ¢ikan kullanimdir (Deterding,
Dixon, Khaled, & Nacke, 2011; Karatas, 2014). Bu anlamda derslerde baz1 uygula-
malar kullanarak 6grencilerin derse katilimi arttirilabilir, ders daha eglenceli hale
getirilebilir. Siniflarin ve 6grenme ortamlarinin oyunlastirma 6geleriyle diizen-
lenmesi 6grencilerin giidillenmesini de etkilemektedir (Yildirim & Demir, 2014).
Bu anlamda simiflarda haftanin 6grencisi, gliniin 6grencisi, sorulara en ¢ok cevap
veren Ogrenci gibi basarili ve calisan 6grencileri 6n plana ¢ikaran uygulamalarin
yapilmas: derse kars: olan ilgiyi etkileyebilir. Lider tablosu, puan, rozet gibi bile-
senler oyunlastirmada kullanilabilir. Bunlarin yani sira 6grenenin kisisel bir or-
tam olusturmasi agisindan avatar se¢imi gibi bilesenler de kullanilabilir. Belirli bir
puani yakalayan 6grenciye rozet verilmesi ya da belirli sayida rozeti olan 6grenciye
esya seklinde bir 6diil verilmesi 6rneklerinde oldugu gibi bilesenler birbiriyle bag-
lantili olarak kullanilabilir. Ozellikle cevrimici 6grenme ortamlarina katilimi art-
tirmak amaciyla bu tiir uygulamalardan yararlanilabilir. Oyunlastirma ¢evrimici
6grenme ortaminda uygulanabilecegi gibi yiiz yiize derste de uygulanabilir. Hatta
biitiin ders veya bir déonem oyunlastirilabilir. Etkili bir oyunlastirma stireci i¢in
igerige uygun bir egitsel senaryonun olusturulmas: 6nemli gériilmektedir.

“Egitimde Ovyunlastirma” modiilii kapsaminda 6gretmenlerin derslerinde
oyunlagtirma uygulamalarini nasil gerceklestirebilecegine iliskin acgiklamalar ve
uygulama Ornekleri sunulmaktadir. Bu béliimiin sonunda 6gretmenlerin asagida-
ki yeterlilikleri kazanmalar1 amaglanmaktadir:

o llgili ders igerigine uygun egitsel senaryo yazabilme,
o Yazdigi egitsel senaryoya uygun araglari segebilme,

o  Hazirladig1 materyal ile 6grenenler arasi etkilesimi saglayabilme.
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Olgme ve Degerlendirme Modiilii: Bu boliimde yiiz yiize ders islerken sinif
icerisinde kullanabilecek Web 2.0 6l¢me ve degerlendirme araglarinin 6neminden,
bunlarin nasil ve hangi amagla kullanildigindan bahsedilmektedir. Ogrencilerin
neler bildiklerini dersin basindaki kii¢iik sinavlarla, neler 6grendiklerini ise dersin
veya o konunun hemen sonunda uygulanacak sinavlarla 6l¢ebiliriz. Fakat klasik
yontemlerle yapilacak sinavlar 40 dakikalik bir derste sinavlarin bu amaglarla uy-
gulanmasini neredeyse imkénsiz hale getirmektedir. Giiniimiizde birgok Internet
tabanli ara¢ egitim ortamlarinda bize bu konuda yardimeci olmaktadir. Yiiz yiize
ders islerken 6l¢me ve degerlendirme yapmaya yardimei olan birgok Web 2.0 uy-
gulamas: bulunmaktadir. Bu uygulamalarin kullanim amaglari ile 6gretmen ve
ogrenci i¢in sundugu avantajlar birbirlerine gore farklilik gostermektedir. Bu tiir
uygulamalarin kullanimi 6gretmenler i¢in oldukga kolay ve kullanish oldugu ka-
dar dgrenciler icin de keyiflidir. Ogrenciler genelde sinavlari sevmezler veya sinav
esnasinda kaygi duyarlar. Bu durum onlarin sinavlarda basarisiz olmalarini veya
daha diisiik performans gostermelerine neden olabilmektedir. Bu durum 6lgme
ve degerlendirmeyi daha eglenceli hale getirecek araglar: kullanarak agilabilir. Si-
navlarla ilgili diger bir sorun ise, bunlara 6zel zamanlarin ayrilmak zorunda ol-
masidir. Aslinda sinavlar egitimlerimiz esnasinda, 6grencilerin halihazirda neler
bildiklerini ve dersin sonunda neleri 6grendiklerini 6lgmemiz i¢in kullandigimiz
yontemlerdir. Cevrimici degerlendirme araglarinin kullanilmas: hem simnifta za-
man kazanmayi, hem dersi daha eglenceli hale getirmeyi hem de kagit kullanimi-
nin azalmasini saglamaktadir. Bunlarin yani sira 6gretmenler i¢in sonuglarin ¢ok
hizli bir sekilde goriilmesi ve degerlendirilmesine imkan sunmaktadir.

Bu bélimiin sonunda kursu alan dgretmenlerin asagida belirtilen yeterlilik-
leri kazanmalar1 beklenmektedir:

o Degerlendirme amaciyla dijital web tabanli araglar1 bilme,
o  Dijital araglar kullanarak degerlendirme yapabilme,
o Dersin amaglarina uygun degerlendirme aracini segebilme.

Dersin basinda veya sonunda kisitli zamanlarda kiigiik sinavlar yapabilmeye
imkan saglayan, ayrica 6grencilerin eglenmelerini, kii¢iik yarislar icine girmeleri-
ni saglayan uygulamalar bulunmaktadir. Siif icinde ve sinif disinda 6grencilere
ek destek olmasi i¢in video ve resim destekli 6grenme materyalleri énerilebilir.
Ogrenciler bu materyaller ile caligirken 6grenenlerin daha dikkatli olmasi ve ma-
teryallerin daha etkili kullanimini saglamak amaciyla bazt Web 2.0 araglar1 bu-
lunmaktadir. Bu araglar sayesinde 6gretmenler video veya resim materyallerinin
icinde etkilesimli olarak 6grencilere sorular sorabilmektedir. Buradan gelen veri-
ler ile 6grencilerin portfolyo degerlendirmeleri yapilabilmektedir. Web ortaminda
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bir¢ok 6lgme araci bulunurken yapilan 6l¢limleri degerlendirmek 6gretmenlerin
oldukga fazla zamanini almaktadir. Ek bazi uygulamalar sayesinde 6l¢timler ko-
laylikla degerlendirilip buradan elde edilen veriler bulut tabanl ortamlarda gii-
venli bir sekilde saklanabilmektedir. Béylelikle 6gretmen veya dgrenciler bu veri-
lere her zaman ve her yerden erisebilmektedir.

Iceriklerin Saklanmasi ve Paylagilmasi Modiilii: Dijital materyal iiretiminin
giderek artmasiyla birlikte bunlarin saklanmasi, diizenlenmesi, degerlendiril-
mesi ve paylasilmast ile ilgili sikintilar da ortaya ¢ikmustir. Son dénemlerde ise
bu materyallere ¢evrimici ortamlardan erisim saglanmasi konusunda artan bir
ilginin oldugu goriilmektedir. Bu anlamda hazirlanan dijital materyallerin erisi-
mini kolaylastirmak ve paylagimini saglamak 6gretmenler ve &grenciler i¢in bir
sorun olusturmaktadir. Ogretmenlerin hazirladiklar1 materyalleri her grencisine
e-posta, taginabilir bellek, CD-DVD gibi araclar yardimiyla tek tek iletmesi bu
siireci zorlagtirmaktadir. Bu anlamda gelisen teknoloji ve Internet ag1 ile birlikte
bulut bilisgim yazilimlar1 materyallerin saklanmasi, diizenlenmesi ve paylasilmasi
konusunda 6nemli katkilar sunmaktadir. Bunlarin yani sira bu teknolojiler sa-
yesinde, olusturulan ortak dokiimanlar aracilifiyla isbirligi icinde ¢alisabilmeye
firsat sunulmaktadir. Bu teknoloji sayesinde 6grenci ve dgretmenler istedikleri
bilgiye istedikleri yerden ulagma imkani elde etmektedirler. Bu boliimiin sonunda
kursu alan 6gretmenlerin asagida belirtilen yeterlilikleri kazanmalar1 beklenmek-
tedir:

Bulut teknolojilerinin ne oldugunu bilme,

o Bulut teknolojilerinin egitsel baglamda saglayabilecegi olanaklarin far-
kinda olma,

o  Farkl: tiirlerde dosyalar1 paylagabilme,
o Dosyalar1 bir klasor icinde paylasabilme.

Bu tiir teknolojilerin yayginlasmast ile birlikte baz1 biiytik sirketler kendi biin-
yelerinde bulut teknolojilerinin kullanilmasina yonelik imkéanlar sunmaktadir. Bu
anlamda MEB de kendi biinyesinde EBA iizerinden bulut hizmetleri vermektedir.

4.2, Egitim Modiillerinin Alt Boliimleri

Yukarida siralanan alti modiiliin her biri kendi i¢inde konuya giris, konu an-
latim1 (video ve metin), konu etkinlikleri ve konu tartismalar: olacak sekilde alt
boliimlerden olusmaktadir. Konunun ayrintili olarak paylasimi ve katilimcinin
gorevleri bu dort alt boliim icinde yer almaktadir. Bu dért béliim sonunda modii-
lin tamamlanabilmesi i¢in kiigiik sinavlar eklenmistir.
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Konu Giris Boliimii: Anlatilacak konu hakkinda kisa bir bilginin verildigi,
gerekli ise linklerin paylasildig: boliimdiir.

Konu Anlatimi Boliimii: Modiiliin ana baslhigindaki konunun metin, video
ve gorseller ile aktarildig alandir. Bu alan kimi zaman harici linkler ile de destek-
lenmektedir.

Konu Etkinlikleri Boliimii: Katilimcilarin paylagilan konuya iliskin etkinlik-
ler yapmalar1 beklenmektedir. Boylece egitim kuramsal olmaktan ¢ikip uygulamali
bir hale gelmektedir. Her bir konu paylasimi altinda bir ¢evrimici duvar bigiminde
paylasim araci (padlet) bulunmaktadir. Bu alanda 6gretmenler konu hakkindaki
gorislerini paylasabilmektedir. Modiillerde tamamlanmasi i¢in belirlenen etkin-
likler yine bu alanda paylagilmaktadir. Diger katilimcilar yapilan etkinliklere ilig-
kin geri doniitleri yine bu alanda gérmektedir. Kurs kapsaminda olugturulan her
tiirlii materyalin kursiyer tarafindan olusturulmasi beklenmektedir. Olusturulan
tiim materyaller Creative Commons lisanst ile lisanslanmaktadir.

Konu Tartisma Béliimii: Katilimcilarin etkinliklerin bir parcasi olarak, payla-
simlarda bulunduklari gibi tartigmalara katilmalar1 da beklenmektedir. Etkinlikler gibi
tartismalarda da modiil konusu ile ilgili deneyimlerin ve fikirlerin paylasimi beklen-
mektedir. Tartigmalar i¢in her bir modiil altinda soru-cevap boliimii bulunmaktadir.

Kii¢iik Siavlar Boliimii: Her bir modiiliin sonunda azami 10 sorudan olu-
san kiiciik sinavlar bulunmaktadir. Bu sinavlar konunun tekrarini saglamak i¢in
yapilmaktadir. Modiil sonundaki kii¢iik sinav tamamlanmadan diger bir modiile
gecilememektedir. Tiim modiillerin ve etkinliklerin tamamlanmasi ile katilimcilar
kurs sertifikasi alabilmektedir.

5. Sonug

Ogretim tasarimi, ortamin 6gretim ihtiyaglar1 ve amaglar1 dogrultusunda dii-
zenlenmesidir (Molenda, Pershing, & Reigeluth, 1996). Sistematik bir siire¢ olan
Ogretim tasarimu siirecinde alg1 ve 6grenmeye iligkin ilkelerden faydalanilir. Og-
retim tasarimi ve teknolojisi (ayrica 6gretim teknolojileri olarak da bilenen) alani
ise, ozellikle egitim kurumlari ve isyerlerindeki 6grenme ve performans problem-
lerinin analizini, 6gretimsel olan ve olmayan siiregler ile 6grenmeyi gelistirmek
amaciyla kullanilan kaynaklarin ve performansi belirleyen degiskenlerin tasarimi-
ni, gelistirmesini, uygulamasini, degerlendirmesini ve yonetimini kapsamaktadir
(Reiser, 2012). Ogretim tasarimi kurami, Reigeluth’'un (1999) “Ogretim Tasarimi
Kurami Nedir ve Nasil Degisiyor?” adli makalesinde belirttigi dort temel 6zellik-
le 6zetlenebilir. Tlk olarak klasik 6gretim tasarimi kuramlarinin aksine, 6gretim
tasarim1 kurami tasarim-tabanli bir kuramdir, tanim tabanl degildir. Ikincisi, 6g-
retim tasarimi kurami 6gretim yontemlerini ve bu yontemlerin nerede kullanilip
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kullanilmadigini belirlemektedir. Ugiincii olarak biitiin 6gretim tasarimi kuram-
larinda, 6gretim yontemleri egitimciye daha fazla rehberlik saglamak amaciyla
daha fazla ayrint1 iceren bilesenlere boliinebilir. Son olarak ise, 6gretim tasarimi
kuramlari kesin belirleyici degillerdir, olasiliklara dayanmaktadirlar. Yani, 6gretim
tasarimi kuramlari belirlenen hedefe ulagmay1 garantilemezler, hedefe ulagma ih-
timalini arttirirlar.

Bu ¢alisma kapsaminda ortaya konulan uzaktan egitim ders tasarimi, 6gret-
menlerin teknolojiyi derslerine daha iyi entegre edebilmelerini amag¢lamaktadir. Bu
baglamda yapilan ¢aligma ile yeni bir konuyu uzaktan egitim olarak tasarlarken agil-
masi gereken adimlar belirli bir model temel alinarak tanimlanmustir. Ayrica 6gre-
tim tasarimi siireci hakkinda ayrintili otantik deneyimler paylasilmistir. Bir uzaktan
egitim sisteminde nelerin olmasi nelerin olmamasi veya nasil olmas: gerektigi {ize-
rine paylasimlar yapilmigtir. Ogretmenlerin ozellikleri, icerigin niteligi ve 6gretim
yapilacak ortamin dzellikleri neler olmalidir gibi sorulara cevaplar aranmistir.

Yapilan ¢aligma sonucunda gortilmiistiir ki bir uzaktan egitim dersinin tasari-
minda “6grenenlerin desteklenmesi ve kaynaklar”, “cevrimigi sistemin organizas-
yonu ve tasarimy1’, “6gretim tasarimi ve sunumu’, “6grenmenin 6l¢me ve degerlen-
dirilmesi”, “teknolojinin 6grenmeyi destekleyici olarak kullanimi” ve “6grencilere
geri doniitlerin verilmesi” gibi konulara dikkat edilmesi gerekmektedir (Attwell,

2006; California State University Chico, 2009; HCC, 2011).

Bu ¢alisma kapsaminda yapilan uzaktan egitim tasarimi ile burada 6zetlenen
Ogretim tasarimu Ozellikleri pratikte uygulanmistir. Bunun igin Deneyim Tabanh
e-Ders Tasarim Modelinin adimlar1 daha 6nce agiklandig: gibi takip edilmistir.
Bilesenlerdeki tiim &zellikler bire bir uygulanamasa da 6nemli ilerlemeler kayde-
dilmistir. Boylece yeni bir konunun uzaktan egitim dersi olarak tasarlanma siire-
cindeki kuramsal ve pratik bilgiler otantik deneyimler olarak paylasilmistir.

Yansitma Sorulari

1. Teknoloji entegrasyonu egitimini siz verecek olsaydiniz buna yonelik bir
uzaktan egitim dersini tasarlamak i¢cin mevcut bir ders tasarim modeli
mi kullanirdiniz yoksa yeni bir model mi 6nerirdiniz? Gerekgeleri ile
agiklayiniz.

2. Sizce ele alinan tasarim modelinin iyi isleyen ve iyi islemeyen asamalar1
nelerdir? Agiklayiniz.

3. Yiiz yiize verilen derslerden birini uzaktan egitim ile vermeniz gerektigi-
ni diisiiniin. Nasil bir doniisiim siireci izlerdiniz. Ogretim siirecini nasil
tasarlardiniz? Agiklayiniz.
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