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Terminoloji

» “Bilgi toplumu”

« “Kapitalist otesi toplum”
« “Bilgi cag!”

* “Yeni ekonomi”




Bilgi Toplumuna Giden Yol

Gue  Sure (yil)

Tarim Deviimi insan 1000
Sanayi Devrimi makine 300
Bilgi Devrimi~ bilgi 100
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Sanayi Toplumu

 Kitlesel uretim ve kitlesel dagitim

» “Uret, depola, sat”

« Standartlasma

« “Mekanistik orgutlenme”

« “Surekli gelisme”

Geleneksek egitim

Kati/hiyerarsik yonetim

Merkezilesmeye dayanan ekonomik modeller
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“Muthis Duzen Cagi”

Istedigimiz mal ya da hizmeti
en lyi fiyata, dunyanin her
yerinden aninda satin alma




Servetten Bilgiye

* En temel ekonomik kaynak “bilgi”
 Bilgi = “kalkinmanin can damar”

 Bilgi = rekabetin vazgecilmez unsuru

« “Zenginlik yaratmak icin kullanilan
kaynaklarin hig biri bilgi kadar onemli
degil’
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Bilgi Patlamasi

« 5 Exabyte (5 x 1078 byte)

« 2002'de dunyada uretilen yeni bilgi miktar1 (5
x 1018 byte)

« 5 Exabyte’lik bilgi = 37,000 yeni Kongre
Kutuphanesi!

* "Yuzey web’de 10 milyar belge var (167
Terabyte) var

* “Derin web”de 550 milyar belge var
(91857 Terabyte)




Bilgi Toplumu

+ Kitlesel ozellestirme ve kisisellestirme

“Sat, uret, teslim et”

“Dinamik orgutlenme”

Musteri odakli egitim / Surekli gelisme

Gevsek / yatay yonetim

Ozellesmeye dayanan ekonomik modeller




Bilgi Toplumunda Isglci Dagihmi

Kisisel
hizmetciler
%30




Modern Uygarhigin U¢c Asamasi

* Militarizasyon / devlet kurma
* Sanayilesme / sirket kurma
* Enformatizasyon / "intelprise” kurma




Pazarlik/Muzakere Teknikler

* Tehdit
— “Isteklerimi yerine getirmezsen sana saldirirm”
* Degisim (Mubadele)
— “Isteklerimi kabul edersen ben de seninle
Isbirligi yaparim”
e |kna
— “Isteklerimi kabul etmen senin yararina”
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Manipulasyon Teknikler

« Zorlama / Cebir
— Baskalarini istediginizi yapmaya zorlama

e |stismar

— Baskalarinin savunma bosluklarindan
yararlanma

« Ozendirme

— bagkalarinin kendiliginden sizin istediginiz
durumlara ulagsmalari i¢in ortamlar yaratma
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Modern Uygarhgin llk Asamasi

» “Ulusal egemenlik” kutsal kavram
* Modern, bagimsiz devletlerin kurulmasi
* “Prestij oyunu”

— Prestij oyunu tehdit ve zorlamanin bir araci

— Isgalci savaslar ve “uluslararasi toplum”da
diplomasi

 Uluslararasi hukuk
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Modern Uygarligin 2. Asamasi

» “Ozel mulkiyet” kutsal kavram
 Modern sinai tesebbuslerin kurulmasi

« “Servet oyunu”
— Servet oyunu degisim ve istismarin araci

— “Dunya pazari” uretim ve satislara dayanan
rekabetci oyunun arenasi

 Ticari ve medeni kanun




Modern Uygarligin 3. Asamasi

« “Bilgi haklar1” kutsal kavram
* Modern bilgi “intelprise’larinin kurulmasi
« “Akil oyunu”

— Akil oyunu ikna ve 0zendirmenin araci

— Akil tedariki ve sergilenmesi igin
“intelprise’larin kuresel akil pazarinda (global
intelplace) rekabet etmesi

 Bilgi haklarini duzenleyen kurallar sistemi




Akil Oyununun On Kosullari

» Zihinsel uyanis
* Teknolojik gelismeler
» Kurallar sistemi




Zihinsel Uyanis

» Servet oyununda kendi kendine yeten,
bagimsiz modern birey anlayisi hakim

* Akil oyununda ise birey cesitli toplumsal
baglamlarda ve iligkilerde goreceli
ozgurluge sahip bir "baglamsal”
(contextual) olarak kabul edilir

» Akil oyununda birey coklu iligkilerden
olusan agin bir uyesi

* Varlik olarak ¢evrenin bir parcasi
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Teknolojik Gelismeler

« “Aglarin agi” Internet araciligiyla kuresel
duzeyde bilgi isleme ve iletisim olanagi

* Internet, “intelprise’larin calisma yeri

» “Intelprise”lar

— toplumsal bir sistem olarak iglev goren ag
orgutleri

— kuresel akil pazarina bilgi saglayarak bilginin
sanayilesmesine yardimci oluyorlar
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Kurallar Sistemi

 Bilgi haklarinin duzenlenmesi

* Bilgi haklari diger mulkiyet haklarindan
farkl

— Satma, devretme, paylasma sonucu bilgi
kaybl soz konusu deqil

— Bilginin paylasimi ag ortaminda daha avantajl

— Aglar bilgi dagitimi icin pazarlardan daha iyi
bir toplumsal sistem
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Servet Oyunu

« Servet oyununda girisimciler
(entrepreneurs) fabrikalarda belli mallari
uretir ve satarlar

* Mal ve hizmetler toplumsal yarari 1spatlar

 Amac servet kazanmak ve ticaret yapmak
icin simgesel ve genel bir gug elde etmek

» Pazar, girisimcilerin etkinliklerinin
toplumsal yararinin degerlendirildigi bir
arena
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Akil Oyunu |

» “Intelpreneur’ler bireysel ve spesifik bilgi
uretip bu bilgiyi digerleriyle paylasirlar

* Bilgi gercgegin, iyiligin ve guzelligin
toplumsal degerini ifade eder

 Amac “akil” ureterek baskalari uzerinde

etki yaratma ya da simgesel ve genel ikna
etme yetenegi kazanma

« Kuresel akil pazari (global intelplace)
“Intelpreneur’lerin etkinliklerinin toplumsal
yararinin degerlendirildigi bir arena
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Akil Oyunu |

e |[kna ve 6zendirme

» “Intelpreneur’lerin ag tlrt orgutlere,
topluluklara (“"baglaclar”) sagladiklar
paylasilabilir bilgiler

« Baglaclarin amaci akil pazarindan bilgi
saglayarak bu bilgileri yasamlarini daha
anlamli hale getirmek i¢in kullanmak

« Baglaclar en temel toplumsal grup
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Kuresel Akil Pazari (Intelplace)

* Bilginin gogu zaman ucretsiz saglanmasi ve
kullaniminin 6zendirilmesi

 Bilginin toplumsal degerinin paylasildik¢ca
artmasi

« “Entellektuel merkantilizm™. Paylasilabilen bilgi
urunlerini mal gibi satarak servet biriktirmek

« Mal satisini duzenleyen yasalara gore bilgi
paylasimini duzenlemek uygun degqil

 Bagimsiz ulus-devletler akil ve servet oyunlarini
yoneten guc¢ merkezleri olarak islev gormeye
devam edebilecekler mi?
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Herkes Icin Bilgi Toplumu

« Dunya Bilgi Toplumu Doruk Toplantisi, Cenevre,
10-12 Aralik 2003
— Herkesin bilgi yaratabildigi, bilgiye erisebildigi,
bilgiden yararlanabildigi ve bilgi paylasabildigi
— insan odakli, kapsayici ve kalkinma yonelimli Bilgi
Toplumu kurma ortak arzusu ve adanmigligi
» Herkes Icin Bilgi Toplumunun ana ilkeleri
saptandi

« Bin Y1l Kalkinma amaclarini gerceklestirmek icin
bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) kullaniimasi
kararlastirildi
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Bilgi Toplumunda Politikalar

« “Bilgiyi duzenleme bigcimi insanlari duzenleme
bicimini saptar; bunun tersi de gecerlidir.”
(Toffler)

* Bilgi politikalar bir toplumun yapisi ve yonetimi
hakkinda fikir verir

* Bilgi toplumunda sorunlarin %80’i insan kaynakli

 Sanayi toplumunun paradigmalariyla (tehdit,
cebir, servet) Herkes Icin Bilgi Toplumu
kurulamaz

» Herkes Igin Bilgi Toplumu “akil” ile kurulur
« Sorunlari ¢dzmenin biricik yolu “akil”dir
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Sonug

» Turkiye, AB Bilgi Toplumuyla (eEurope+)
butunlesme c¢abalari sirasinda yasadiqi
toplumsal ayrismalari (bifurcations) ve
karsilastigi sorunlari Sanayi Toplumunun
paradigmalariyla cozmeye calismaktadir

* Bilgi toplumu olabilmek icin akil ve bilimin
rehberligine guvenmek, insanlari daha lyi
egitmek ve bilim ve teknolojiye daha fazla
yatirim yapmak gerekli
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