Oyun Tasarimi
5. Ders



Gectigimiz haftalar

. Lens: Oz Deneyim
_ens: Sasirtma
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_ens: Endojen

e 6. Lens: Problem C6zme



Ovyunlarin 4 Temel Elemani
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Mekanik

e Prosedurler ve kurallar

o Oyunun amaci,

o Amaca naslil gidilecegi,

o Nelerin yapilip yapilamayacagi,

o Ve yapilanlarin sonuclarinin ne olacagi
e Lineer deneyimden temel fark

o Kitaplar, muzik, film vesairede mekanik yoktur



Hikaye

e Oyunun icindeki sirali olaylar
o Dogrusal ve 6nceden yazilmis

o Dallanabilir ve ortaya cikar



Estetik

e Oyunun gorunumu, sesi, kokusu ve tadidir

e Estetik oyuncunun deneyimine en ¢cok dokunan
elemandir



Teknoloji

e Kagit kalemden bilgisayara herseyi kastediyoruz

e Oyunun oynanmasini saglayan tiim arac ve
gerecler



Dort eleman

e Dort elemanin dérdu de esit ve 6nemlidir

e Bir oyun tasarlarken doérdiine de hakettigi degeri
vermelisiniz



7. Lens: Temel Eleman Dortlusu

“ Bu lensi kullanmak icin oyununuzun gercekten
neyden meydana geldigini diisinmelisiniz. Her
temel elemani 6nce ayri ayri sonra birlikte
dustunmelisiniz. Kendinize sunlari sorun:

e Tasarimim da 4 temel elemana da yer veriyor
muyum?

e Bir veya daha fazla elemani daha iyi hale
getirebilir miyim?

e Elemanlar harmonik sekilde ayni temaya ve
amaca hizmet edip birbirini destekliyor mu?
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Space Invaders

https://youtu.be/DceRPzvqgthc

e Teknoloji: Oyunda kullanilan anakart bile oyun icin
ozel Gretilmisti.


https://youtu.be/DceRPzvqthc

Space Invaders

e Mekanik: Bu tir bir mekanigin ilk kullanimi.
o Oyuncu ates eder
o Dismanlar ates eder
o Oyuncu kalkanlarin arkasina saklanir
o Oyuncu/Dusmanlar kalkani yokedebilir
o Ucan daireler bonus puan verir

o Zamana gerek yok, oyun diusmanlar gezegene
ulasirsa biter

o Dusmanlar yaklastikca hizlanir



Space Invaders

e Hikaye: Aslinda oyunun bir hikayeye ihtiyaci yok.
Ucgenlere ates eden bir kare de olabilirdiniz.

o Orjinal hikaye yaklasan askerler Gzerinden
yazilmisti

o Ancak Taito bunun koti bir etkisi olacagini
diistindii

o Ayrica "gelismis" grafiklerin gelecek konseptli
bir oyunla daha iyi gidecegine karar verildi

e Sizce hikayedeki bu degisim estetikde nasil bir etki
yaratmis olabilir? Mesela dusmanlarin nereden
geldigi ve neden yere degmeye calisiyorlar?



Space Invaders

o Estetik: 3 farkliuzayli tiru, 2 frameli hareket
animasyonu.

o Ekran renkleri desteklemiyordu

o Bunun icin ekrana 3 farkli renkte bant
yapistirilarak oyun renkli hale getirildi

o Seslendirmede kalp atisi benzeri bir ses
kullanilarak oyuncu Gzerinde baski olusturuldu



Deri ve Kemik

e Tum elemanlari distnirken oyuncu deneyimini de
asla gozardi etmemelisiniz

e Yalnizca deneyime odaklanmak veya yalnizca
elemanlara odaklanmak yanlistir

e Vermek istediginiz deneyime fayda saglamayan
elemanlari gozden gecirmelisiniz



8. Lens: Holografik Tasarim

“ Bu lensi kullanmak icin oyundaki herseyi birden
gormelisiniz: 4 temel eleman, oyuncu deneyimi
ve nasil birbirlerini etkiledikleri. Oyunun hem

icini hem disint ayni anda gormeye calismalisiniz.

Kendinize sunlari sorun:

e Hangi elemanlar deneyimi daha keyifli hale
getiriyor?

e Hangi elemanlar deneyime zarar veriyor?

e Deneyimi kuvvetlendirmek icin hangi
elemanlari degistirebilirim?
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"Alt tarafi bir oyun"

e Baziinsanlar tema ve anlam acisindan oyunlarin
edebiyat veya sanatla kiyaslanamayacagini sdyler

o Edebiyat ve sanat tema ve anlam uUzerine
kuruludur

o "Oyunlarsa sadece alttarafi bir oyundur!"

e Biraz sorgulanirsa her insan icin dnemli bir oyun
mutlaka vardir.

o Ve bu oyunla iliskili bir deneyim

o Aslinda oyun zaten o deneyim icin insa
edilmistir



Tema

e Insanlar sinema ilk ciktiginda da bir temasi
olamayacagini dlisiinmust(

e Artik bir sanat formu olarak kabul gértyor
e Bir oyun da bir temaya sahip olabilir

e Amac sanatsal disavurum degil, kuvvetli bir
deneyimdir



Tema

e Tema oyunun ne hakkinda oldugudur

e Deneyim ve tema birbirini cok kuvvetli sekilde
desteklemelidir

e Tema birlestirici ve buunlesiricidir

e Tim oyun elemanlari temanin merkezinde birlesir



Tematik Yaklasim

e Araylizde kullanilan 6geler
e Muzik

e Ses Efektleri

e Toplanabilirler

e Isiklandirma



9. Lens: Birlestirici Tema

“ Bu lensi kullanmak icin temaniza odaklanin.
Kendinize su sorulari sorun:

e Temam ne?

e Bu temayi pekistirmek icin elimden geleni
yaplyor muyum?
Birlestirici Tema Lensi, Temel Eleman Dortlisa
Lensi ile beraber kullaniimalidir. Elemanlari
ayirdiktan sonra her birini tema
perspektifinden degerlendirmelisiniz. 2






