tma yazisinin hazw.lannle‘lSl.. O

3. \’amtfl gelismeleri yazabilecegi bir f
yapus! 'Te ilgili bir yansitma yazs, ya
malar ;\»e Eendi cabalarinin ve gy
iiilflgi\fa olanak saglamaktadir.
yapmay

(]

;fenciye cal
Irsatin yarat)|a
Zzmasi beklene
Uninin bir ¢

*Mast boyincy
rak kend; cals-

bilir. By Galisma
egerlendirmesim

jormans Dayanakhi Degerlendirme Ornekler;
performe

s dayanakh degerlendirmeye ilk 8rnek matematik dersinden
PerrormaﬂBu ornekte alisilagelmedik bir problem durumu venlrpekte
er%‘aecektlrc-i bu problemin tiim olas coOzimlerinin olu5turulma51t|sten—
pgrenciden : : ilin kullanimi, yanitin or-
e O5rentt irilirken matematiksel dilin ku
: gerceklestiri
nektedir. BU 8

. ; lenmektedir.
erekli gizimleri iceren kapsamli b'('; yanit bekle
sanizasyonu, g . : | ‘Ikte Ir.
gllliquus'nwa sinif igerisinde yapilabilecek nite
ugaligt

. d e

L e lyagram.
| Amac: Kesirlere iliskin probljemligkoher s vanth konsayan tpor ve divas
P B aRE yone
' Urlin: Sorunun ¢ozimi
i

Hzunlz. Yanitiniz,
| i ' ta ¢cozunuz.
| e ' erilen bosluk
Yonerge: Asagidaki problemi v
| ) Diyagram .
lz ¥ Uygun matematiksel dil Y Mamas
) Distinme basamaklarinizin yaz s e
) Sonucun acik ve net bir sekilde ag

.. Azimleri
» Mimkiin olan tiim olas! gozu
Ligermelidir.

l

’.

|
|
{

ta hazir-
.. tic ayr tat

: mak iizere ug

'DOQUmUUnUnﬁz icin cukulata, gilek ve limon ol

E o

I

il in dort
: <tir. Bu dilimlerin
ta 12 parcaya dilimlenmistir | dur. Ancak her
Pastaniz var. Bu pasta

anmyg by

. i ve limon
] 1 |lekll ve
e Sukulatalidir, Pastanin gert kak‘l:‘]n':lir:rdglr-
Harkly tattaki pastadan farkh sayida dili
12 diy

il eder?
int temslt
Min kac kombi onu cilek ve limon tatlar
N ka mbinas
injzu ¥ KO Y

l .

>
S 19977 gen alinmistir.)
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i igi Olgme ve Degerlendime

2'de verilen omek proje tabanl, bir performans dayanak|, g,

Tablo 4. Lismasini drneklendirmektedir. Bu galr§_mgda Ofren

gerlendu;ﬂzgi Sil’ini secerek aragtirma yapacak ve bilgilendiric;

Leanzi?ar:/:ca;ktnr. Konu daha ¢ok fen bilgisi dersine uyguT}dur, e_mca

lendirme siirecinde yazi yazma ve konusma becerileri de dikka
caktir.

Ci ver;.
bir Yaz;
k deger-
te alina.

Tablo 4.2. Cevre sorunlarina yonelik proje tabanly performans
dayanakli degerlendirme

Amag: Bilgilendirici yazi yazma ve konusma becerileri.
Uriin: Ogrenciler,

a. Asagidaki gevre sorunlarindan birini sececekler,

b. Problemle ilgili bilgi toplayacaklar.

¢. Problemin ¢6ziimiine déniik bir 6neri yazacaklar.
d. Oneriyi bir

x ; M gt e T
Bir sosya! grubun uyesi olarak asagida iilkemiz ICIin 6nem|
larindan birjn secerek bir ¢oziim

'€ sorunlan sunlard;y-

¥ su kirliligi

Y ¢oplerin tekray kazanim,
» €rozyon

» hava kirliligi

Onerinizi soom:

i olan gevre sorun-
onerisi gelistirmeniz istenmektedir. Bu cev-

mz gerekmektedir.

| O.n‘ermm UZunlugy; e aralik
| Bitirme stiresj: g haft

i afta
| Sozel

I Yazilmis 19 sayfa,
Sunum Slire

$:10 dakik,
(Hala ; )74
Hadyng, 199; den almmlmr)
stir,

Tablo:
esiilebl

ted

Degerlend; i
g, me - i
L — e Gelisim Dosyalyy

S
4.3'te verilen ornek fen bilgisi dersinge sinif ortamindy gercek-
ocek bir performans dayanakl, degerlendirme siirecin; icermek.

gurada ogrencinin verilen bir problem durumuna ygnelik olarak
ir.

lamasi, analiz yapmasi, gikardigs sonuclart yorumlamag, beklen-
veri top

mektedir-

0

B

Amac: Veri toplama, Analiz, Yorum Yapma.

me miktarini ve hizini nelerin etkiledigini ortaya cikarmaktir.

Bu deneyde asagidakileri yapmak zorundasimiz:
1

ici dayanan performans
4.3. Sinuf igi laboratuvar ¢calismasina y p
Tablo dayanakli degerlendirme

riin: Veri analizlerini igeren arastirma raporu.

lismanin amaci bir ¢oziiciinin igerisinde kati maddeleri cozerken GOziin-
uga

Bir coziicti ve farkhi ¢oziinen maddeler seciniz. Bu konuda égretmim;lz?:;
yardim istemeniz gerekmektedir. 2. Deneyi nasil ta.sariayalcail.milan e
daglarinizla birlikte konusunuz. Hangi degi';‘ke‘anlen kontrf) ele:ar vegriniz. ]
kenlerin ¢ozunirliik tizerine olan etkisini b.ellrieyecegmlze Iarak e
Deneyde nasil bir strateji izleyeceginizi belirleyerek rapor o ?adlngZ .y
bu raporla ilgili olarak ogretmeninizden olur aliniz. 4. Tasar

Vi gerceklestirerek gerekli notlari aliniz.

Sorular:

-~ Oziinen
1. Yapmig oldugunuz deneyde hangi faktorler 'gbzunme I;lzl:éa\'f(ebiqr ipiesy
Madde miktarin, etkilemistir? Tiim faktt')rien. at;lklazm;kte(“r.
icin degisimi grafik ya da tabloyla gﬁstermer.nf %efe m
+ Deneyde hangi degiskenleri nasil kontrol ettlrllz-ﬂk asamda karsilagtigimz
‘Deney Sonuclarindan elde edilen bulgularla giinlik yas
Yada gﬁzlemlediginiz durumlan agiklaymiz.

Degerlendirm

: k
i litesi, raporun
€: Yaptiginiz calisma topladigimiz verinin e
Sa

Minin ”iteligi dikkate alinarak degeﬂend"_“‘fflit'f__.___’———-—”‘“




S iceTione v Detsloniine

e )

Tablo 4.4'teki ornekte 6grencilerin yasadiklari gevreyle ilgili olarak ye.
ri toplayabilme, bu verilerden anlam ¢ikarma, rapor yazma, elde e
ri verilerden yola ¢ikarak dogal kaynaklarin kullanimina yénelik
duyarlilik gelistirme gibi hedefler amaclanmaktadir. Bu cali
je tabanli yapilmakta, 6grenciye okul disi zamanda bir
layip yiritmesi konusunda sorumluluk verilmektedir.

ttikle-
SOsya]
*Ma yine pro-
aragtirmayi tasar.

Tablo 4.4. Veri toplama ve analizine yonelik proje tab

anli
performans dayanakl degerlendirme

Amag: Veri toplama, analiz etme, genelleme, sosy
leri, grup ¢alismasinda sorumluluk ustlenme,
Uriin: Proje raporu.

al beceriler, sunum beceri-

tedbirlere yonelik o

gelistiriniz yola cikarak oneriler

Bu calismay ¢ kisi
nin sorumluluk|

.birlikte gserceklestirebilirsiniz. Galismaniz, proje tiyeleri-
arini iceren bir plan, en a7
iksel

Ya da tablolar|, 6ze
u ve daha dogry
Imis Sneriler liste

Proje elemanlarp
oktalar

nan bilgilerin grafikse
por, tiketimin mal; tablos
nndan yola Gikilarak yapi
dakikalik bir stirede tim
Munuz calismanin ana n

30 evden toplanmis bilgiler, topla-
llendigi ve anlamlandirildig: bir ra-
bir tiketim icin arastirma bulgula-
sinden olusacakur, Calismanizi 15
in katilimi ile sunacaksiniz. Sunu-

N 6zetle

Deg

yerek etkili bir mesaj vermelidif"-’J

Uegerlend %
@ — .f_'"‘.EL.'SF]U',ET_%L?_;E("i‘«’“« Dosvalan

Tablo 4.4. devanu

: olcitleri:
'erlendlf:i’|z;a§a§ag|daki sorulara gore degerlendirilecektir.
W'glmfk?;rla secilen evlerden bilgi toplanmig mi?
gelli aral!

‘ bilgiler arastirma sorularini yanitlamaya yonelik olarak organize edil-
| |
Toplanan

b afik ya da baska bir gorsel format igerisinde sunulmug mu?
|sonuglar tablo, 8r¢

. ?

Al ¢ donemli noktalart kapsamakta mi?
onelik olarak oner

unu amacay

|

\Yapilan s

. : i rformans dayanakh degerlendirme
Tablo 4.3 o :;r:‘gz;?? aBnLilgzll:;r)neada sosyal bilgileruaiam‘ndz.a coér?f-
GRligmasin: goster lerini birlestirmekte, ayni zamanda dgrencilerin pos ir
ya ve Turkge ders Abma becerilerine yonelik planlamalan kaplsaﬁsst‘
gy Sunumr?fcjgrup calismasinin geregi olgrak sorumllu :Jna o
t1adlr'eB\l/JeanrlLlfpm'uayZlyeri ile birlikte ortak hedefe yonelik olarak gahs
enm

cerilerini de dikkate almaktadir.

Igiler ve Tiirkge dersleriné yonelik

Tablo 4.5. Proje tabanli sosyal bfakl: degerlendirme

performans dayan

e ein bileilendirici bir $iif
A Afrik bazi bolgelerindeki durumlara iligkin bilg!

macg: Afrika’'nin ba
yazma, 5 ileri iceren
Uriin:Yapacagnmz grup calismasinda asagidakileri i
iz beklenmektedir. i
!-Baslik, 2. Dort siir, 3. Grafikler. Grup :
ve bu siirdeki konuyu destekleyici bir gra

bir poster hazirlama-

biri bir giir yazmaktan

elerinden her judur.

m
ik hazulamaktan soru

Siireg: ktedir:

lenme
GrU_P olarak asagidaki isleri yannamz bek e ;
:’\"ika'da bir bolge belirlemeniz, r tema pelirlem her bir gruP iyes

Bitki, hayvan, iklim, su, ses, renk vs. gibi Hagunlmast ve |

s sinin kara |
'\SOH Uriiniintiziin neye benzeyecegin!
*Ninis tanimilarinin belirlenmesi.




1 glnl‘l'“i(,"i Ol¢me ve Dejierlendirme ®
Tablo 4.9. Proje degerlendirme cetveli
Yeterli degil Kabul Oldukga iyi Milkkemme]
edilebilir
Amac Amag actk Yenilik yok Amag acik Amag acik
' degil siradan proje uygun
Organizasyon | Zayif, daginik | Takip edilmesi Birkag lyi taSarlanm,§,
glic, sira yok [basamak takip edilmes;j
sirasiz

k‘C’I":‘Y,basamak-
lar sirals

Dil kullanimi
(Gramer,
ifade

biitinliigii v.s)

Cok hata var
(6'dan fazla)

Hata var (4-6)

Az hata var
(2-3)

Hatasiz

Kapsam

Gozle gorilur

Bazi égeler

Bircok oge

Bitin égeler

bir ¢aba yok tamamlanmig tamamlanmisg tamamlanmis
Yaraticihik Cok az vge Cok az caba Bazi yeni Oldukga yaratic
tamamlanmis | gézleniyor fikirler var ve farkli bir proje
Genel Okumasi zor, |Baz karisik lyi el yazisi, Gok diizgiin
degerlen- Ozensiz. bolimlere temiz ve yazilmig ve
dirme ragmen genelde| diizenli ozenle
L dizgiin hazirlanmis

(Lim, 1997’den uyarlanmustir.)

Amag, kapsam, gramer, yarat

bilir, olduk¢a iyi ve mikemm
ca her bir kategori icin ne be

ornek oldugu soéylenebilir.
cilik gibi boyutlar veterli degil, kabul edile-

® 'W—Mgﬁﬁmiey\d;

me ve Gelic:
MM.SISLTPOSNMH :
"—’—‘-""n—,

W,

. Problem bz
eferlendime g, oo

PEm = LRI demerinde bgrencilerin

Ozel" ™ degerlendirmek amaci ile fark|, g

becemem?lbiiecegi daha onceki bolumlerde
atila

aglklanm,§tl Perf

: g & .. . . Ormans

r .

an ¥ kir degerlendirme strecinde Szellikle hesaplam, islemlerinin
a

Jayan ni gerektiren durumlarda asagida Tablo 4.10'da verilen pyan.

yapilmas\'/e“ni kullanmak mU.mkUndUr.
lama C“e:ja Tablo 4.10°da verilen puanlama cetveli yalnizcs matematik.
Agag!

lere dayanarak yapilan sorlJ_lardgn cok dgrencinin problemi gg.
ol iglemle | ve tanimlamasi, ¢ozim ydntemlerini Gnermesi ve bunlar,
erek an.la.m‘is |lanmasi ve sonucu degerlendirerek uygun bir dille yangt-
pzim igin Ku da degerlendirme yapmaya olanak saglamaktadir. Cozle-
mas! bOYUt_Iarm m isaretlenecektir. Cetvel bu haliyle analitiktir, ancak
qen her b'rrrj:r:l;da oldugu gibi belli durumlarin var olup olmadigina

€ dururnlan.

gozlem fo
bakmaktadir.

blo 4.10. Problem ¢ézme becerilerini degerlendiren puanlama cetveli.
Tablo 4.1U.

Problemi Anlama/Tanimlama

Anlamaya/tanimlamaya iligskin kanit yok]( )( )
Problemin tanimi/yorumu tamamen yanlig |
Problemin ana noktalari yanlis yorumlanmis (
Problemin detaylar yanhs yorumlanmig ()
Problemin detaylari dogru yorumlanmis()
Problem timiiyle dogru yorumlanmis ()

Problemin Coziimii

Coziim igin bir caba yok ()

(Oziim icin uygun olmayan bir yontem bel
Coziim icin kismen dogru yt')ntemler.bel" €
§5ziim icin dogru yontem belirlenmig anca

s m do
(6ziim icin dogru yontem belirlenmis ve proble

lirlenmis ()

atalar var () )
k bazi h e cozilmils ()

[ hataiaf var ()




2. Performans Gorevi

Verilme Amaci

Bu cahgmada Ogrenciden matematik dersinde 6grendigi geometrik
\”.n kullanarak bir oyuncak tasarlama51 1stenmekted1r. Burada ogrenc:1-

snemli olan b1r alanda (oyun oynama, eglenme) kullanmasi s6z konusudur.
Bavlece 0grenci derste 6grendigi bilgileri yasamin iginde olan etkinliklerle
lskilendirebilecektir. Bu ¢aligmada 6g8rencinin, tasarladigi oyuncagin ben-
zrierinden farkhilifnt ve Ozgiinligli Ogrencinin yaraticilign hakkinda bilgi
werecektir. Bu performans gdrevinde Ogrencilerin &grendikleri bilgileri
ovuncak tasarlarken kullanmalan beceri diizeyinde bir davramstir. Ogren-
“nin yaptit oyuncak tasarlama yani, yeni ve dzgiin bir iiriin ortaya koyma
tilemi yetenek diizeyinde bir davranig olarak degerlendirilebilir. Ancak
IO&retim 3. siif dizeyindeki bir 6grencinin gok 6zgiin, essiz ve benzersiz
or Urlin tasarlamasi beklenmemelidir. Bu calismada &grencinin verilen

konuda neler yapabildigi ile ilgili dlizeyinin belirlenmesi amaglanmustir.



Belirlenmes!

rmans Gorevi

perfo
Sinif Beklenen Pu\
igerik ; Perfo ANlamy
ieri Dizeyi rmans Yﬁ"‘am{
[ e e =
“TEMATiK . . . SO_ y_ ut
Ggrenme Alani: Geome'" i pizma, i iikogretim | Digtnme Eerm
:# Geometrk “:;r:eg;;{;en welirtir, modeller | 3. sinif * Yaraticilhk Uam;nma
dir, koni ve kureye ben \nah
olugturr.
* MEB (2005¢). A —L o re- |
— ]

Sevgili ogrencim,
insaniar yasamin birgok yerinde geometrik cisimlerden
yararianirar. Binalar, kopruler, ev esyalart, oyuncaklar
buniara Smekdir.

Bu ¢aligmada senden derste edindigin bilgilerden yararian,.
rak, geometrik cisimleri kullanman ve kendine bir oyuncak
yapman istenmektedir.

Bunun igin derste ogrendigin geometrik cisimlerin tij.
mini kullanacagin ve tasanmini tamamen senin yapa-
cagin bir oyuncak yapmali ve bunu arkadaglanna tanu.
malisin.

Calgmani Yaparken Asagidaki Noktalara Dikkat Etmelisin

e Caligman igin derste dgrendigin bilgileri gdzden gegirebilirsin.

e Oyuncak igin ne tir materyallerden yararanabilecegini distnebilirsin.

»  Oyuncadymi nasil ilgi gekici olabilecedni disdnebilirsin.

*  GereXli yerlerde alenden ve 0gretmenlerinden yardim alabilirsin ancak galigmanin gogunu
kendi bagina yapman gerektigini unutmamalisin.

Oyuncadini istedigin boyutiarda yapabilirsin ancak senin yapabilecegin blyiklikte olmasina
dikkat edebilirsin,

*  (Caligmani sergleyecedin igin Gzenli, temiz, eksiksiz oimasina dikkat etmelisin.
Bu galismay aldiktan en geg 7 giin sonra teslim etmek zorundasin.

Calismanin Dederlendirilmesi

] ma “l & . o ) o
— miiiziﬁﬁﬁ‘ Ssmien eksiksiz kulanma), iigi gekicilik (merak ve ilgi uyandima).
metrik cisimler icin dodnu mé%eqry a;; Ic1 bir dilde sunumu gerceklestirme), materyal kullammi (geo-

teslim etme)” aqisindan degeﬁmngcmegsmda”ma) ve zaman kullanimi (oyuncag verilen sirede

——

) e

Dereceli Puaniama Anahtari

Gg,enclnll‘l
AdlSO‘I‘d' S aaremee nAE -.............--.-.....-......-.
Numarasl ....................
gl s i S pp AT EEE
] Baslangig Kabul Edilebilir | Oldukga Bagsanh | Basan | Gorigler
Diizeyinde (2) (3) Puam , ve
8] Oneriler
pigatler |
Hazifanan oyun- | Haziranan oyun- Haziranan oyun-
cakta geometrik cakta geometrik c.akta ggom_etrlk
igerik cisimlere gok az cisimlerin goguna | cisimlerin timdne
yer verilmigtir. yer verilmigtir. yer verilmigtir.
= | Oyuncagin duzen- Oyuncagin dizen- | Oyuncak dazenli,
. li, temiz, ve ilgi li, temiz, ve ilgi temiz, ve i!gi
gl | gekecekbigimde | gekecek bigimde | gekecek bigmde
ol hazifanmasina hazilanmasina hazianmigtir.
cok az dikkat genel olarak
edilmistir. dikkat edilmigtir.
Sunu Oyuncak karmagik | Oyuncak genellik- | Oyuncagin tima
Becerisi bir anlatimia le yalin ve dizgiin | yalin ve dizgin
sunuldu ¢ok az bir anlatimla bir anlatimla
anlagildi ve az ilgi | sunuldu gogdu sunuldu tGma
gekti. anlasildi ve genel | anlagildi ve cok
olarak ilgi gekti. ilgi gekti.
Geometrik cisimle- | Geometrik cisimle- | Geometrik cisimle-
Materyal | fin 1-2'si dogru rin 3-4'0 dogru fin tima dodru
Kullamm | kullaniimig. kullaniimig. kullanilms.
Zamani | Oyuncak 2 giin. Oyuncak 1 gin Oyuncak gininde
Kullanma | geg teslim edildi. | gegteslim edildi. | teslim edildi.

Ogretmenin Geribildirimi:
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icerik Sinif Beklenen Puanlama )
Diizeyi Diizeyi Performans Yontemi

Ders: Sosyal Bilgiler

Unite: Urettiklerimiz ilkdgretim | o Yaraticilik Dereceli
Puanlama
Kazanimlar: * 5. sinif . Pr__oblem el
1 Uretime katkida bulunma konusuna (ozme
gorls olusturur, o iletisim
2 [sbirligi yaparak dretime dayali yeni Becerisi

fikirler geligtirir.
* MEB, (2005d)

Ogretim programlarinda yer alan bazi kazamimlar yapisi geregi, zihinsel
stireclerle dogrudan iliskilidir. Ornegin, yukaridaki 2. kazanim yaraticilikla
iligkilidir. Ancak bazi kazanimlar zihinsel siireclerle dogrudan iliskilendiri-
lemeyebilir. Bu durumda égretmenin, kazanimlar hangi zihinsel siiregle
iliskilendirecegini kendisinin belirlemesi gerekmektedir. Ornegin yukarida-
ki 1. kazanim, yalnizca “problem ¢ézme” ile degil, “arastirma yapma, karar
verme, elestirel diisiinme gibi” zihinsel siireglerle de iliskilendirilebilir. Bu
noktada 6gretmenin performans gérevinin igerigine bakarak iist diizey zi-
hinsel siireg hakkinda karar vermesi gerckmektedir.

Ikinci Asama: Gérev kisnunin olusturulmasi

Bu agsamada 6gretmen, 6grencinin bizzat kendisinin yapacag: (yapabi-
lecegi) bir gorev ya da problem durumu olusturur. Bu problem durumu bir
tir sorudur ve &grencinin verilen bir durumla ilgili olarak neleri yapmast ya
da hangi gérevleri yerine getirmesi gerektigini tanimlar. Performans gorev-
leri, 6grencilerin gorsel ya da yazili kaynaklardan yararlanarak hazirlayacag
bir calisma olabilecegi gibi, 6grencinin bizzat iginde yer alarak ve yasarak
yerine getirecegi bir calisma da olabilir. Yani gorev gercek yasam durumla-
nna dayali (otantik -ing: authentic-) olabilecegi gibi, kurgusal (yagamda
gergeklesmemis ancak gergeklesme olasilig olan) bir durumu da igerebilir.

?u 1'<u1.rgusal durum, bilimsel olarak ¢oziilebilir ve Ogrencinin okulda edindi-
gi bilgilerle, becerilerle yanitlanabilir olmal

idir. Bu durum, gérevin bilimsel
dogrulugu agisindan énemlidir.

O.g.retmen.in hazirladigi gérev, birinci agsamada belirlenen zihinsel sii-
'r-evglen fgernllel} ve onlar1 kullandirabilmelidir. Bu gorev, dgrencilerin okulda
ogrendikleri bilgileri, beceriler yeni ve yasamla iligkili durumlarda kullan-

m.ala.ll'ml 1.gerr13t’3]idif. Asagida birinci asamada verilen tammlamaya uygun
bir gorev drnegi verilmistir,

w: Performansa Dayali Durum Belirleme l 35

Ogrenci arkadagim
merhaba.

Insanoglu yasamin pek gok noktasinda sorunlarla karsilagiyor. Senden derste dgren-
digin bilgilerden de yararlanarak insanin yasaminda kargilastigi sorunlar ¢dzmeye yardimei
olacak ve yagamini kolaylastiracak bir driin tasarlamani istiyorum. Bu Grin evde, sokakta,
okulda ya da yasamin herhangi bir yerinde kullanilacak bir Grin olabilir,

Bunun igin senden;

1. insanlanin glinliik yasamlarinda kargilagtiklari 6nemli sorunlarin neler oldu-
gunu belirlemen,

2. Bu sorunlardan birini segerek onun ¢éziimiinde kullaniabilecek bir Griin
tasarlaman

3. Uriinii tasarlama siirecini asamalar halinde yazman beklenmektedir.

Calismani 5 dakikayr agmayacak sekilde arkadaglarina sunmalisin.

Ugiincii Asama: Yonergenin hazirlanmast

Ogrenci tarafindan yerine getirilmesi gereken gorev olusturulduktan
sonra, Ogrencilerin gorevi yaparken dikkat etmeleri gereken noktalan belir-
ten kisa bir yonerge hazirlanir. Yonerge, 6grenciler igin yol gosterici agik-
lamalardan olusur. Yoénerge Ogrenciyi baskilayict ve kontrol altinda tutucu
degil, onun galismasim yaparken goziinden kagabilecek ve gercek perfor-
mansini sergilemesine yardimc: olacak noktalara dikkat gekici olmalidir.
Yonergede, gorevin kolayca yanitlanmasimi saglayacak ipuglarina yer veril-
memelidir.

Yénergede, goreve iliskin sorularin yer almamasina dikkat edilmelidir.

Ayrica, yonergenin sonunda Ggrencinin galigmasini ne zaman, nasil tes-
lim edecegi ve gahigmanin hangi olgiitlere gore degerlendirilecegi de belir-
tilmelidir. Bu sayede Ogrenci ¢aligmay1 yapmaya baglamadan 6nce ¢aligma-
simin hangi Slgiitlere gore degerlendirileceginin farkinda olacak ve gahigma-
larin1 buna gére bigimlendirecektir.

Ogretmenlerin dikkat etmesi gereken diger bir nokta. ise, égtenc.i. do-
nanimumni dikkate almasidir. Bu noktada dgretmen, 6grenciler bu tiir gorev-
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leri ilk kez yerine getiriyorlarsa yani 6grenci d_onam_mlan bu konuda yeteri
kadar gelismemisse ek yonerge vermelidir. Ornegin sunu yaparken veya

rapor yazarken dikkat edilecek noktalar gibi...

Yénergede yer alacak agiklamalarin ayrintisi ve anlatim bigimi égrenci-
nin sinif, yas diizeyine ve donammina gore ayarlanmalidir. Alt sinif diizeyle-
rinde daha yalin, somut ve agiklayici anlatimlar kullanilmahdir.

Asagida, ikinci agamada verilen goreve iligkin 6rnek bir yonerge veril-

migtir:

Calismaya bagslamadan énce dikkat etmen gereken bazi noktalar:
e Derste edindigin bilgileri gézden gegirebilir, 53renme eksiklerini tamamlayabilirsin.
e (Calisma plani hazirlayabilirsin.
» Hangi dlgtlere gore degerlendirilecegini.
* Hangi kaynaklardan yararlanacagini belirleyebilirsin vb.

Calismayi yaparken dikkat etmen gereken bazi noktalar:
« Sorunlan belirlerken yazili ve gérsel materyallerden yararlanabilirsin.
* Yaratici bir Grindn geligtirime streglerini inceleyebilirsin.
e (Calismanin daha iyi olmasi igin kiitiphanelere ve kaynak kisilere bagvurabilirsin.
o Onerilerde bulunurken kendine 6zgii distinceler de gelistirmelisin vb.

Calismanin bitiminde senden beklenenler:
e (Calismanin yazili kismini, el yazinla hazirlamalisin,
e Yazinin anlatim bigimine ve yazim kurallarina dikkat etmelisin.
» (alismanda yararlandi§in kaynaklar belirtmelisin.
e Caligmayi en geg 10 giin sonra teslim etmelisin vb.

Sunu yaparken agagidaki noktalara dikkat etmelisin:
* Sunuyu sinifta yazili bir metni okuyarak degil, konugarak yapmalisin
* Sunuyu 5 dakikalik bir siirede gerceklestirmelisin.
* Goruslerini, geliskili aciklamalarla dedil, tutarls bicimde dile getirmelisin.
* Gerekli durumlarda harita, tepegdz gibi araglar kullanmalisin.
» Gérdgsleri, dikkatle ve ilgiyle dinletecek bigimde sergilemelisin.
* Sunu yaparken kendine giivenen bir gorinim iginde olmalisin vb,
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Calisman agagidaki Olgiitlere gore degerlendirilecektir:

G6ziim Onerme: Mantik ve kullanilabilir bir ¢dzdm Gretmis olmalidir,

Ozginliik: Uriin sorunla dogrudan ilgili, soruna ¢éz( o
' ! a ¢ozdm A7a0
olmalidir, ¢ getirici, ilgi gekici ve 6zgin

Igerik: Tasarladi§i Griind gelistirme agamalarin eksiksiz ve dogru olarak agiklamig
olmalidir.

Dﬁzeq: Calisma okunakl bir sekilde yaziimali, kagit temiz ve kenar bogluklarina dik-
kat edilerek kullaniimalidir.

Sunum: Verilen stireye ve yonergede belirtilen sunum kurallarina uyulmalidir,

Yukarida verilen yénergenin aynintih bicimde diizenlenmis oldugu goz-
den kaginlmamalidir. Yénergede 6grenciden beklenen konularda, Ogrencinin
donanimi arttik¢a yénergelerin daha yalin yazilmasi miimkiin olabilecektir.

Dordiincii Asama: Puanlama yénteminin belirlenmesi

Bu agamada belirlenen puanlama yéntemine uygun olarak, dereceli pu-
anlama anahtan (scoring rubric) ve grencilerin kullanacag: diger degerlen-
dirme formlan (6z degerlendirme, akran degerlendirme ve grup degerlen-
dirme) hazirlanir. Performans gorevlerinin puanlanmasinda genel olarak
“dereceli puanlama anahtarlar’” kullanilir. Dereceli puanlama anahtarlan,
6grenci ¢aligmalaninin puanlanmasinda kullanilan kategorilerin ve bu katego-
rilere ait gesitli diizeylerdeki tanimlamalarin bulundugu bir puanlama araci-
dir. Asagida bir dereceli puanlama anahtan rnegi verilmistir. Dereceli puan-
lama anahtarlarimin nasil gelistirilecegi ileriki boliimlerde ele alinmstir,
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Ig_:_erik- S__lmf : Beklenen Puanlama
Dizeyi Diizeyi Performans Yontemi
?ers:.Tﬂrkc;e ilkogretim e Yaraticilik Dereceli Puanlama
ema: 7. sinif e Yazily Anlatim Anahtari

Kazanimlar: * Becerisi
1

2

*MEB (....).

Gdrev

A$a§|da_yaln|zca giris kismi verilmis, gelisme ve sonug kisimlari eksik olan bir metin verilmistir,
Bu metni dikkate alarak aga§idaki gorevleri yerine getiriniz.

1. Verilen pargaya uygun bir isim bularak asagidaki sozciik ve sdzciik gruplarini kulla-
narak anlamli bir gekilde tamamlayiniz.

(Bugulu, batincdl, kurgusal, sapmak, sann, tedbir, dislanmak, sirra kadem basmak, tevazu
gdstermek, haykirmak, pimpirikli)

2. Yazdiginiz pargada bulunan isim ve sifat tamlamalanni bularak altlarini farkli renkteki
kalemlerle gizerek gosteriniz.

Cemil hizl adimlarla merdivenleri ¢ikmaya basladi. Adeta sesin geldigi yéne dogru kontrolsiizce
ilerliyordu. Uglinci kata geldiginde 21 numarali dairenin kapisinin sonuna kadar agik oldugunu
fark etti. Merdiveni ¢ikarken duydugu heyecan ve acelecilik korkuyla sarmalanmig bir hiizne
déndgmustl. Yavag ve sakin adimlaria igeri girdi. Hafit bir meltem garpti yiizine. Evin pencere-
lerinden biri agik kalmig olmall diye disindd. Ayaklan kendiliginden yatak odasina gétiirdi
duygulan igice gegmig olan bu hizinli adami. Yatak odasinda Selin’i bagini yastia gémmis
ve higkiriklarla aglyor olarak buldu. “Ne oldu?” diye telagla sordu.

..................................................................

..................................................................

Basan Duzeyleri Diistince
Geligtirilmesi Kabul Oldukga Basari i
Gerekir Edilebilir Basarili Puani Gériisler
Olgatler (1) ) (3)
Unld ama S
Ganllk yasama gun_iuk yas Gunlik yasama
o g e iliskin belirlenen isldn belirlenen
Sorunu | iligkin belirlenen iliskin belirlene
, - . sorun kismen zneml
Belirleme| sorun onemii ve dnemli ve cozilebi- sorun onemii ve
¢Ozulebilir degil. lir ¢oztlebilir.
Belirlenen soruna | Belirlenen soruna | Belirlenen soruna
- iligkin 6nerilen iliskin énerilen iliskin dnerilen
§oeum 6zum yolu mantikli| ¢6zlim yolu kismen| ¢6zim yolu man-
Onerme | ¢ y ¢ y
ve uyqulanabilir mantikl ve uygula- | tikh ve uygulana-
deqgil. nabilir. bilir.
Tasarlanan dran
) Tasarlanan drun kismen 6zgun ve | Tasarlanan Urin
Ozglinluk| siradan ve benzer- | benzerlerin-den 6zgln ve benzer-
lerinin aynist. esinlenerek Gretil- | lerinden farkl.
mis.
Uranudn tasarlanma | Urdndn tasarlanma | Urdnin tasarlan-
Rt asamalarinda asamalari kis-men | ma asamalari
§ eksiklik ve hatalar | eksiksiz ve dogru | eksiksiz ve dogru
mevcut, belirtilmis. belirtilmis.
Yapilan sunum Yapilan sunum Yapilan sunum
Srinum anlasir degil ve kismen anlagir ve | anlagir ve galis-
calismanin igerigini | ¢alismanin igerigini | manin icerigini
eksik yansitiyor. dogru yansitiyor. dogru yansitiyor.
Calisma genel
{relomanin gz olarak okunakli Caligma okunakii
okunakl ve k&gidin i kT | kaait
Dizen | ¢ok azi temiz ve yaziimis, kagit | yazimig, kagit
oo genel olarak temiz | temiz ve duzenli
duzenli kullaniima- o
= ve duzenli kullanil- | kullaniimis.
15
mis.
Toplam Bagar Puani

Dikkat edilecegi gibi yukanida verilen 6rnek 6grencinin kapsaml veri

toplamasini gerektiren ve a

bir perfor

Iceren ancak agirlikli olara

gorevi 6rn

mans gorevidir.

egi verilmistir,

girhkli olarak okul diginda yapilmasi planlanan

Asagida gelistirme siirecinde benzer asamalar

k siif icinde yapilmasi planlanan bir performans

_—J \

Yénerge:

e (Caligmanizi 3 ders saati igerisinde tamamlamalisiniz.

» Verilen soézcikleri anlamint ortaya koyacak sekilde kullanmalisiniz.
Pargay) hem anlatim hem de zaman agisindan bozmayacak ve bitinlik olusturacak sekilde
tamamlamalisiniz. Verilen metinle baglantisi kurulmadan yazilan yazilar dikkate alinmaya-
caktir.

* Pargaya bulacaginiz isim yazdi§iniz mefinle iliskili olmalidir.
Calismanizi yaparken kullanmaniza izin verilen kaynaklardan yararlanabilir ya da égretme-
ninizden yardim isteyebilirsiniz.
Calisman, anlatim, sozcik kullanimi, yazim ve dilbilgisi, diizen ve tamlama bulma dlgitleri
kullanilarak degerlendirilecektir. Sana verilen puanlama anahtaninda bu élgitleri daha net

gérebilirsin.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtan

m

Bagan Dazeyleri Dﬁsﬁ@
Geligtiriimesi Kabul Oldukga Basgar G
Gerekir Edilebilir Basarili Puani Goriisler
Oigiitler (1) @2 (3)
Oyka, girig kismi Oyka, girig kismi | Oykd, girig kismi
ile anlamsal ve ile anlamsal ve ile anlamsal ve
dilsel agidan gok dilsel agidan dilsel agidan
Anlatim az baglantil bir kismen baglanti | baglantili bir
sekilde tamam- bir sekilde tamam- | sekilde tamam-
lanms. lanmis. lanmis.
G Sozciklerin gok SOZC“kie.f mibie Batdn sézcikler
Sézcik - kismi dogru ve o .
azi dogru ve errdekilEs. dogru ve yerinde
Kullanimi yerinde kullanilimis ?mgs kullaniimig.
: Calismada he-
Ve Cal@mada‘fazilagg Callsmadalblfag | men hemen hig
e yazim ve dil-bilgisi | yazim ve dilbilgisi eV
Dilbilgisi i Felasinar yazim ve dilbilgisi
' ) hatas yok.
Galisma genel
g::g:; ir;mﬁ?: olaer okLll(r]akll Call|$ma o‘l(‘un?kh
. o azilmig, kagit azilmis, kag
Dizen kagn;ixn <;odkhaZ| i éenel o?arakgtemiz ¥emiz ve dizenli
,:Slrg rzm\:z'ar;llzem ve dizenli kulla- kullaniimig.
¥ nilmis.
Taimianils Sifat tamlamalan- rsn'r"a;il?;? ;}n:alan- Sifat 1amtamala"m-
Nidiia nin ¢ok azi dogru dogru olarak nin tamami dogru
olarak bulunmus, bulunmus, olarak bulunmus.
Toplam Basari Puani

lyi Bir Performans Gorevi Hazirlanir

Gereken Noktalar

birisi_de, basar hakkinda k
dir. Ozellikle 6grencinin iis
leri yoklayacak sorularin hazirlanmasi d

nedenle bir 6gretmenin, performans g6
ayrintilara dikkat etmes;j perform
olmasi bakimindan biyiik 6nem t

t diizey zihinsel siire

ken Dikkat Edilmesi

Ogrenci bagarisi hakkinda dogru bilgilere ulasmanin 6neml; yollarindan
arar vermeye yardimei olacak sorularin niteligi-

cleri yoklanacaksa, bu slireg-
aha bir 6nem kazanmaktadir. Bu

revi hazirlarken, asagida belirtilen
ans gorevinin nitelikli ve amacin
agimaktadir.

a uygun

A\

Performans gorev
Ya koyabilecekleri yap
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leri, 6grencilerin iist d

uizey zihinsel becerilerini orta-
1da olmahidir.

Asagida bu durumy agiklayan hatali ve jdeal ornekler verilmistir,

Hatali 6rnek: (ilkégretim 6, sinif)
Petrol diinyada en ¢ok hangi bélgelerde bulunur?

Petrol kullanilir duruma gelmeden énce hangi islemlerden geger?
Petrolil yasamda nerelerde kullaninz? Omeklerle anlatiniz,

Bu 6r'nekte sorulan sorular Ogrencilerin dgrendiklerini oldugu gibi ak-
Mmasini isteyen alt diizey zihinsel s

yen : tregleri yoklamaktadir. Bu tip sorular
perf_ormans gorevi olarak degil ¢coktan segmeli, kisa veya uzun yanith ya da
klasik 6dev sorusu olarak kullanilabilirler.

Asagida, aym konuda hazirlanmig, ancak iist diizey zihinsel suregleri
yoklayan bir soru Ornegi bulunmaktadir.

lyi érnek: (ilkégretim 6. sinif)

Dinyamizda enerji insanlar icin vazgegilmezdir. Ginimiizde petrol in-
sanoglunun en dnemli enerji kayna@idir ancak tikenebilir bir kaynak oldugu
da bilinmektedir.

Senden bu durumu géz 6niine alarak asagidaki sorulara yanit bulman
beklenmektedir.
1. Petrol bulunmasaydi iginde yasadigimiz Dinyanin durumu nasil
olurdu? Diinyanin iginde bulundugu bugiinki durumu diisiin ve
yaganabilecek olumlu ve olumsuz sonuclan gerekgeleriyle yaz.

- Bir giin diinyadaki petrol kaynaklan tiikenecek. Siyasi karar ve-
riciler senden bu soruna buginden bir ¢6zim dretmeni istiyor-

lar. Bilim insanlannin yaptigi ¢aligmalan da inceleyerek, en
dogru ¢dzim yolunun ne oldugunu gerekgeleriyle yaz.

Goriilecegi gibi, iyi 6rnekte 6grencinin bilgilerini dogrudan aktarmalar
degil, 6grendigi birgok bilgi ve beceriyi kullanarak yeni, 6zgiin bir yamt ya-
pilandirmalar istenmektedir. Yukanida sézii edilen bu duruma iligkin, farkh
bir Srnek agagida verilmistir.

Hatah érnek: (ilkégretim 7. sinif)

Fatih Sultan Mehmet'in yasami hakkinda bilgi toplayin. istanbul'un fet-

hinin dinya ve Osmanli imparatorlugu agisindan Gnemi nedir? Agiklayarak
yazin.
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yukanidaki émekte, grencinin Fatih sultan Mehmet ve ISt;nt:jl'ﬂ UI}O 'fethx
hakkinda topladig1 bilgileri oldugu gibi kagida z.ﬂf-tannagl‘ 1ste{u§e~ t; '11rilerig1£2n-
i her ne kadar aragtirma yapsa da sorunun igerigi geregl top ahlgi'l 1‘ B! s ns
dinden bir sey katmadan oldugu gibi yansxt:}caku.x-'. Sqm bu haliyle :s 'L;zi)f
zihinsel siireglen dlgememektedir ve klasik bir ev odevl yapls'md.aqlr. sagidaki
smekte ise bu soru gelistirilmis ve dgrencinin topladlgl }mlgl}en c.mcelsli Ggren-
dikleri ile iliskilendirebilecegl, kendi gorilg ve fikirlerini bf_:ltrteb"lle’c.:egl ve tist
diizey zihinsel becerilerini kullanabilecegi bir yapiya dénistirilmisgtur.

T

lyi 6rnek: (ilkogretim 7. sinif)

Ben Fatih Sultan Mehmet. istan-
bul'un fethi ile ilgili sana merak
ettiim bazi sorular sormak
istiyorum.

istanbul'u eger fethedemeseydik, sonuglar neler olurdu? Tirkler ve
Avrupalilar agisindan ortaya gikabilecek olast sonuglan tartigir misin?

[stanbul'u fethettikten sonra, en biiyik giiglik farkli kdiltdire sahip insan-
larla Tirk kdltrine sahip insanlari bir arada yagatabilmekti. Sen benim
yerinde olsaydin Istanbul'da yagayan farkli inan¢ ve kiltire sahip insanlarin

birlikte mutlu ve baris iginde yasamalan igin nasil bir politika izlerdin? Ge-
rekceleriyle yazar misin?

Bu tip performans gorevlerinde resimlerin ve agiklamali anlatimlarin
k_ulla.mlmasu gorev icin belli bir senaryo olugturulmasina ve bu yolla 6gren-
cilerin caligmaya kargi daha ilgili ve dikkatli olmasimi saglamaktadir. Ancak

%6rev‘*. yazarkfan dikkate alinmasi gereken temel nokta, gérevin 6grencinin
ust diizey zihinsel siirecini yoklayacak nitelikte olmasidir.

Performans gorevi anlagihr, ilgi cekici ve simif diizeyine uygun olmahdir.

Hatali 6rnek: (ilkégretim 5. sinif)

Teknolojinin gevreye verdi

sl o Gi zararlan arastirarak rapor hali
Sorunlarin ¢ézimii igin énerilerde bulunun, ? por halingd yazin

Y o a0 . .
i i]gl;;irildz;l](: orze]:te v.erxlen problem durumu ¢ok geneldir ve dgrenci-
istendigi a§1§1;< deceeéld.oze“.lkte degildir. Burada 6grenciden tam olarak ne

gildir. Bir performans gorevi, ne dfrencinin varaticiligini

w: Performansa Dayali Durum Belirleme

kullanmasini engelleyecek kadar simirli ne de kendisinden istenmeyen igleri
yapmasina neden olacak kadar genel ve tanimsiz olmamalidir. Gorevin ta-
mmsizli1 ya da belirsizligi galigmanin puanlanmasini gliglestirecek 6grenci
basarist hakkinda dogru kararlar verilmesini engelleyecektir. Bu da calig-

manin giivenirligini ve gegerligini diigiirecektir.

Asagidaki 6rnekte ise, problem durumu ogrencinin ilgisini ¢ekecek du-

ruma getirilmis ve dgrencinin yapmast istenenler net bir sekilde tanimlanmug-
tir.

lyi drnek: (ilkogretim 5. sinif)

()@retrnenin, bir giin Fen ve Teknoloji dersinden sonra sana mutlaka iz-
lemen gerektigini soyleyerek bir CD verdi. Eve gidip CDnin birinci bélamin-
de ugan arabalar, yizen evler gibi ¢ok degisik ilging seyler gbrdin. Ayrica
insanlar istedigi yere istedigi zamanda gidebiliyorlar ve teknolojik araglan
islerini kolaylagtirmak icin her yerde kullaniyortardi. CD'nin ikinci bolGmand
izlerken de birinci balimden farkli goriintiler vardi. Gokyizi ginduz olma-
sina ragmen duman ve islerden dolayi kapkara gbzukiyordu. Denizler kah-
verengiydi, insanlar nefes almak igin gaz maskesine takiyorlar, dogal besin-
ler olmadigyi igin haplarla besleniyoriardi.

CD'yi izledikten sonra insanlarin teknolojiyi kullanmayla ilgili ola-
rak kafanda bir takim sorular olustu. Gergekten teknoloji insanlar igin
yararli miydi, yoksa zararl y6nleri de var miydi?

Teknolojinin gelecekte, gevreye ve insanlara benzer zararlarinin
olmamas! igin bugiinden nasil dnlemler alinmasi gerekir? Bu konuyla
ilgili aragtirma yaparak konuyla ilgili géruslerini gerekgeleriyle agikla.

Performans gorevinin yonergesi acik ve net olmal,6grenciye caligma

hakkinda rehberlik edecek nitelikte olmahdir.

~ Performans gorevi: Sence petrol bulunmasayd: su an diinya nasil olurdu?
Tlerde diinyadaki petrol kaynaklan tiikenince petrole alternatif enerji kaynaklar

neler olabilir?

Hatali yénerge 1:

e Caligmani yaparken ...... adresinden konuyla ilgili bilgi bulabilir-
sin.
e Kitabinizin 69. sayfasinda konuyla ilgili bilgi bulabilirsin.

e Caligma sirasinda su an petrol diginda kullandigimiz, dogalgaz,
giines enerjisi, nikleer enerji vb. dikkate alabilirsin.

Calismani 1 ay igerisinde teslim etmek zorundasin.
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