HACETTEPE UNIVERSITESI
SPOR BIiLIMLERi VE TEKNOLOJiSi YUKSEKOKULU

BiLGISAYAR DERSI
BiLGISAYARIN TANIMI VE DONANIM BILGISi

Bilgisayarin Tanimi

Bilgisayar; aldig1 verileri (bilgileri), 6nceden yliklenmis belirli programlara gore,
mantiksal ve aritmetiksel islemleri kullanarak isleyen, bilginin sonucunu c¢ikartan ve bu
verileri uygun ortamlarda saklayabilen ve yine istenildiginde geri getirebilen elektronik bir
cihazdir.

Bilgisayarin galisma prensibinde bulunan bu 4 temel asama tarihsel gelisimde de

degismemistir. (Sekil 1)

VERI iSLEM VERI
GIRISI 3 CIKISI

KAYIT

Sekil 1. Bilgisayarin Temel Calisma Asamalari

Bilgisayar temel olarak DONANIM ve YAZILIM olmak Uizere 2 yapida ele alinmaktadir.

e Donanim (Hardware): Bilgisayarin fiziksel yapisini olusturan pargalardir. Bagka bir

ifade ile donanim, bilgisayari olusturan mekanik ve elektronik pargalarin timuddir.

e Yazihm (Software): Donanimsal parcalarin calisma ve islemleri gerceklestirme
prosedirlerini belirleyen ve kullanici ile iletisimini saglayan yapidir. Bilgisayarin hem
calisma prosedirlerini belirleyen hemde kullanici ve diger programlarin donanim ile
iletisimini saglayan isletim sistemleri yazilim yapisinda ele alinmaktadir. Ayrica bir
islemi yapmak icin bilgisayara kurulan tim programlar da yazihm olarak

adlandinimaktadir.
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Donanim

Bilgisayari olusturan donanimsal pargalar sunlardir:
A. Ana Kart (Mainboard / Motherboard)

Ana kart bilgisayarin donanimsal parcalarinin birbirleri ile iletisimlerini saglayan baski
devreli veri yoludur. Bu baski devreli kart Merkezi islem Biriminin (CPU) diger tiim birimler ile
iletisimini saglamaktadir.

Bilgisayarlarda Merkezi islem Birimi, Bellek (RAM) ve diger birimler anakarta bagl
olarak calismaktadirlar. Diger birimler 6rnegin veri depolama Uniteleri, ekran ve ses kartlari
gibi parcalar kablo veya takilabilir (plug-in) kart olarak anakarta baglanabildikleri gibi yerlesik
(on board) sistemlerde bazi cevre birimler anakart Uzerinde batinlesik olarak da
bulunabilmektedirler.

Anakartin en énemli par¢asi Merkezi islem Birimini destekleyen yonga seti (chipset)dir.
Yonga seti, Merkezi islem birimi, veri yollari ve diger parcalarin iletisimini koordine eden bir

mikroislemcidir. Anakartin 6zelliklerini ve kapasitesini belirleyen pargadir.

B. Merkezi islem Birimi / islemci (CPU / Processor)
Bilgisayarlarin veri isleyen ve program
komutlarini gerceklestiren bolimuddr.
Merkezi islem birimi makine dili denilen disuk
seviyeli kodlama sistemi ile calisir; bu kodlama

sistemi bilgisayarin algilayabilecegi islem

kodlarindan (opcode /operation code) olusur.
Bir mikroislemcinin algilayabilecegi kodlarin tamamina o islemcinin komut kiimesi denir. ki
bolimden olusmaktadir.

Aritmetik Mantik Birimi (ALU) denilen dijital devreler lizerinden aritmetik ve mantiksal
islemleri yarGtir. Dort islem, verilerin mantiksal karsilastiriimasi ve bu islemlerin sonucuna
gore yeni kararlarin verilmesi bu birimin gorevidir.

Kontrol Unitesinde (CU) ise calisan programlarin komutlarini yorumlar ve bu komutlari

yerine getirecek islem akislarini diizenler.
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C. Bellek (RAM)

Rastgele erisimli hafiza, bilgisayarlarda kullanilan bir tir veri depolama (nitesidir. RAM
Uzerinde bulunan her hangi iki veriye yaklasik ayni slirede erisilebilmektedir. Bu 6zelligi ile
diger veri depolama unitelerinden ayrilmaktadir. Ayrica bilgisayarlarda kullanilan RAM
Uzerindeki veriler gegici olarak kayith kalmakta yani elektrik kesildiginde RAM (zerindeki
veriler silinmektedir.

Bilgisayarin yuritecegi islemler, kullanacagl programlar énbellekleme olarak burada
kaydedilir, bu nedenle kapasitesi bilgisayarin ¢alisma hizinda 6nemlidir.

GUnlmuz isletim sistemlerinde, bilgisayarin yogun islemler yirittiglt zamanlarda
RAM’in yetersiz kaldigl durumlarda sabit disk lzerinde bir alan gegici bellek olarak kullanilir.
Bu isleme Sanal bellek denilmektedir. Sabit disk lizerinde okuma ve yazma hizlari RAM’den
daha yavas oldugundan gecici bir c6ziim olarak kullanilmasi tavsiye edilebilir.

D. Cevre Birimleri

Bilgisayari olusturan temel pargalarin disinda kalan, kullanici kolayligi saglayan yada
bilgisayara yeni 6zellikler katmak i¢in kullanilan elektronik veya mekanik pargalarin timi
cevre birimler (peripheral devices) olarak tanimlanmaktadir. Genel olarak giris birimleri,
cikis birimleri ve iletisim birimleri olarak 3 ana gruba ayrilabilirler.

D.1. Veri Depolama Uniteleri

Veri depolama uniteleri ¢evre birimlerin hem giris, hem ¢ikis birimleri altinda yer
almaktadirlar. Bilgisayarlarda genel olarak kullanilan veri depolama dnitelerini, kullandiklari
kayit ve okuma teknolojilerine gore manyetik, optik ve elektronik olarak 3 farkli grupta ele
alabiliriz.

D.1.1 Manyetik Veri Depolama Uniteleri
Yizeyinde miktatis ile kayit yapilarak veri
depolanabilen, miktati slanabilir bir ylzeye sahip
diskler manyetik veri depolama Uniteleri basligi
altinda incelenebilir. Bu 6zellige sahip veri depolama

Unitelerine 6rnek olarak Sabit Disk (Hard Disc) veya

Disket (Floppy Disc) 6rnek olarak verilebilir. Ayrica

tasinabilir harici disklerin igerisinde de Sabit disk

bulundugundan bu kapsamda ele alinabilirler.
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Sabit diskler bilgisayarlarda isletim sistemi, program, veri dosyalarinin kalici olarak

saklanmasi ve istenildiginde erisilebilmesi icin siklikla kullanilmaktadirlar. Glinimizde
hizlari artmis olmasina ragmen elektronik yapidaki RAM’lere gore hala ¢ok yavastirlar.
Bir yazilim isletilmeye basladiginda, yazilimin ¢alismasi icin gerekli olan bilgiler sabit
diskten okunarak c¢ok daha hizli olan RAM bellege aktarilir ve islemci tarafindan
RAM’de yazili olan veriler islenir.

Hard disklerde veri yazimi; metal, cam veya plastikten yapilmis, ylizeyi demir oksit
ya da baska manyetik 6zellikteki malzeme ile kapl plakalar Gzerine yapilir. Bu kayit
ortamlarinda veriler miknatislanma yolu ile kaydedildiginden istenerek silinene kadar
sabit kalirlar. Bir sabit diskte cogunlukla metal olan bir veya birden fazla sayida kayit
diski bulunur.

Plakalarin ylzeyleri yapisal olarak mikrometre (metrenin milyonda 1’i)
boyutlarinda manyetik alanlara ayrilmistir. Okuma/yazma kafasinin bu alanlara
verecegi manyetik 6zelliklere gore dijital veri sabit disk tzerine yazilmakta ve yine disk
ylzeyindeki manyetik alanlari takip ederek ayni dijital veri okunabilmektedir.

Bilgiler plakalarda sektorler (sector) ve izler (track) halinde saklanir. Her sektor
256, 512 gibi belirli bir sayida byte icerir ve plaka boyunca yanyana duran bitin
sektorlerin olusturdugu yapilara da iz denir. Fiziksel Formatlama (Low level Formatting,
Hard Formatting) denen islemle plakalar Gzerinde sektorler ve izler olusturulur,
bunlarin baslangic ve bitis noktalari plakalar Gzerinde belirlenir. Daha sonra da

mantiksal formatlama (High Level formatting) f?rac.&)

Sektdr
{Sector)

yapilarak dosya depolama yapilari olusturulur ve
dosyalarin palakarda olusturulan sektorlere ve
izlere hangi dizende vyazilacagi belirlenir.
Mantiksal formatlama, strlcinln diskin fiziksel
olarak yeniden sekillendirilmesi degil, disk i¢in bir

icindekiler tablosunun olusturulmasidir.
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D.1.2 Optik Veri Depolama Uniteleri

Optik depolama temel galisma mantigi olarak manyetik depolamaya benzer, ancak
okuma ve kaydetme islemleri manyetizma yerine 1sik kullanilarak (optik) yapilhr.
Baslarda optik depolamanin manyetik depolamanin yerine gececegi distnilirken;
optik depolamanin ¢ok daha yavas ve daha distik yogunluklu oldugu gorildigiinden
yedekleme amaciyla kullanilmasi daha uygun oldugu anlasiimistir. Optik depolama

Unitelerine CD, DVD ve Blu-ray’ler 6rnek olarak verilebilirler.

CD (Compact Disc), DVD (Digital Versatile Disc) yada Blu-ray plastik kapli
polikarbonattan iki diskin birlesmesi ve yansitmasi icin ¢ok ince aliminyum veya ¢ok
nadir olarak altin tabakanin eklenmesi ile olusmaktadir. Olusturulan diskin tek
ylzeyinden yada iki ylzeyinden de okunacak sekilde tasarlanabilmektedir. Yapilari
benzer olmasina ragmen kullanilan teknoloji ile veri depolama kapasiteleri CD (700
Mb), DVD (4.7 Gb - 17 Gb) ve Blu-ray (25 Gb -50 Gb) disklerde degismektedir.

Blu-ray oo

DVD
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D.1.3 Elektronik Veri Depolama Uniteleri

Kalici olarak veri depolayabilen, elektronik olarak silinebilen

=E .

ve tekrar programlanabilen chipler bu kategori altinda ele (i

alinabilirler. Veriler hiicre dizilerinde kaydedilmektedir ve her

hlcre barindirdig transistorler vasitasi ile 0 (dusik voltaj) ve 1
(yUksek voltaj) olarak verileri kaydederler. Kolay tasinabilmeleri, boyutlarinin ufak ama
kapasitelerinin yliksek olmasindan o6tirid glinimizde siklikla tercih edilmektedirler.
Elektronik veri depolama Uinitelerine USB flash diskler ve hafiza kartlari 6rnek olarak
verilebilirler. Ozellikle hafiza kartlarinin kullanim alanlari yalnizca bilgisayarlarla sinirli
degildir; cep telefonlari, dijital fotograf makineleri, oyun konsollari, tasinabilir mizik

calarlar gibi elektronik cihazlarda da siklikla kullaniimaktadirlar.

D.2. Diger Gevre Birim Cihazlar

Yukarida belirtildigi gibi cevre birimler giris birimleri, ¢ikis birimleri ve iletisim birimleri
olarak 3 ana gruba ayrilmaktadirlar. Veri depolama Uniteleri disinda kullanici kolayligi
saglamak ve bilgisayara yeni 6zellikler katmak icin kullanilan diger ¢evre birimleri bu ana
gruplara gore 6rneklemek gerekirse;

D.2.a. Giris Birimleri: Klavye, fare, cizim tabletleri, joystick, tarayici, kamera, mikrofon,
barkod okuyucular vb.

D.2.b. Cikig Birimleri: Ekran karti, Yazici, kulaklik — hoparlér vb.

D.2.c. iletisim Birimleri: Modem, ethernet karti, kablosuz modem, bluetooth vb.

Y. ERGUN ACAR 6/8




HACETTEPE UNIVERSITESI
SPOR BIiLIMLERi VE TEKNOLOJiSi YUKSEKOKULU

BiLGISAYAR DERSI

BiLGISAYARIN TANIMI VE DONANIM BILGISi

Bilgisayar Nasil Calisir?

Bilgisayarlar, verileri sayisal olarak algilayarak islem yapmaktadirlar. Bu sayisal
algilamada da insanlardan farkh olarak sahip olduklari elektrik enerjisinin iki basit durumunu
(acik ve kapal olma durumu) kullanirlar. Yani bizim glnlik hayatta kullandigimiz tim harf,
rakam ve semboller bilgisayarin sayisal ortaminda elektrigin acik (1) ve kapali (0) olma
durumlarinin farkh ihtimalleri ile ifade edilmektedir. 0 ve 1 rakamlarindan olusan bu sayi
diizenine, ikili (binary) sayi diizeni adi verilmektedir. (11010), seklinde ifade edilir.

insanlar ise var olduklari ilk zamanlardan bu yana sahip olduklari en temel sayma araci
olarak el parmaklarini kullanmislardir ve bu nedenle bizlerde onluk sayr diizenini

kullanmaktayiz. (193)10 seklinde ifade edilir.
ikili - Onlu Say1 Diizenleri Arasinda Déniisiim

10’lu sayi dizenindeki bir sayiyr 2’li sayr diizenindeki karsiligi 10’lu sayi dizenindeki
sayinin baska boéleni kalmayincaya kadar 2’ye bélinmesinden sonra en son bélmenin sonucu
ve onceki bolmelerin kalanlari tersten basa dogru yazilmasi ile bulunur.

Ornegin

10’lu sayi diizenindeki 205 sayisinin 2’li sayi dizenindeki karsihigini bulmak icin;

(11001101)2
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2’'li sayir dazenindeki bir -—
Hane Sayisi

98 5 210
IR
karsihgini bulmak icin ise 2’li sayi 1001100101 il sistemdeki say!

dizeninde verilen sayinin haneleri ‘ | 1x2°= 1 (1x1)

0x2'= 0 (0x2)

sayinin  10’lu sayr duzenindeki

sagdan sola dogru 0’'inci

1x2%= 4 (1x2x2)
kuvvetten baslamak Uzere 2’'nin 0x2°= 0 (0x2x2x2)
- . —————— 0x2%= 0 (0x2x2x2x2)
kuvvetleri ile c¢arpilir ve tim 1x25= 32 (1x2x2x2x2x2)

1x26= 64 (1x2x2x2x2x2x2)

0x27= 0 (0x2x2x2x2x2x2x2)
10’lu  sayr duzenindeki sayi 0x2%= 0 (0Ox2x2x2x2x2x2x2x2)

1 x2i_= 512 (1x2x2x2x2x2x2%2%2x2)

carpimlarin  sonucu toplanarak

bulunur.

613 Onlu sistemdeki say

Bilgisayarda veri ol¢ii birimleri

Bilgisayar ikili say1 diizeninde calistigina gore en ki¢ik depolayabilecegi hiicre bu
durumda 1 veya 0 olabilecektir. Bu tek hicrelik veri depolama alanina Bit (Binary digit) adi
verilir. Tek bir bit ile sadece 2 farkli durum (2') ifade edebildigimize gére giindelik hayatta
kullandigimiz tim harf, rakam ve sembolleri bilgisayarin tanimlayabilmesi icin daha fazla
hlcrenin bir araya gelmesi gerekir. 8 veri hiicresinin (bit) bir araya gelmesi ile olusan bloga
da byte adi verilir. Byte da ginlik hayatimizda kullandigimiz harf, rakam ve sembollerin
bilgisayar tarafindan anlamlandirilabilmesi icin gerekli olan veri alani olarak tanimlanabilir ki

bu veri alaninda 256 farkli karakter (28) ifade edilebilir.

Ornegin : Klavyemizden a harfine bastigimizda bu veri bilgisayarda [0] 1[1]0]o][o]o0]1]

seklinde algilanmaktadir.
Veri miktarinin artmasi ile birlikte bu verilerin boyutlarinin ifadeleri de zorlagsmaktadir
bu nedenle tipki diger Ol¢li birimlerinde oldugu gibi bilgisayar veri birimlerinde de yeni

birimler olusturulmaktadir. Bunlar ise soyledir;

1024 BYTE 1 KILOBYTE (KB)
1024 KILOBYTE 1 MEGABYTE (MB)
1024 MEGABYTE= 1 GIGABYTE (GB)
1024 GIGABYTE = 1 TERABYTE (TB)
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