Boulder Dash

1984 yapimi, First Star Softwarer tarafindan piyasaya siirlilmis, tek oyunculu, arcade tirinde bir oyundur.
Oyunda amag, madendeki degerli taslari verilen sure icerisinde toplayip oradan ¢ikmaktir.

Oynanis;

Kontrollerini yon tuslariyla yapabildigimiz sade bir karakterimiz var. Bu karakterimizle topraklari kazarak degerli
taslara ulasmaya ¢alisiyoruz.

Sureye karsl oynaniyor. Her bélimde bize atanan siire ayni. Cogu zaman bu siire bolima bitirmek icin yeterli
oluyor.

Etrafta Uzerimize dustiiklerinde bizi ezen ve canimizi gétiiren kayalar mevcut. Dolayisiyla hamlelerimizi
disuinerek yapmamiz gerekiyor. Kayalarin ne yone dogru diisecegi ise kimi zaman siirpriz halini alabiliyor.

Her bolimde toplamamiz gereken degerli tas sayisi degisiyor. Bélimlerde genellikle bizden istenenden fazla
sayida elmas oldugu icin ¢ok zorlandigimiz noktalarda baska bir tasa gitmemiz miimkiin. Bu anlamda oyuncuya
secenek sunulmus dolayisiyla basarili olmak igin fazla vakit kaybetmiyoruz zira baska alternatifler de mevcut.

Temelde amacimiz sadece tas toplamak olsa da oyunun siireli olmasi ve bolimlerde karsimiza gikan gigliikler
oyunu dinamik bir hale getirmis. Her bolimde yaptiginiz sey ayni olsa da 6niine cikan engeller sayesinde
gelistirdiginiz farkh stratejilerle oyundan sikilmadan ilerlemek mimkdn.

Oyunu bastan tekrar tekrar oynadigimizda elmaslarin bolim igerisinde yerlestikleri yerlerde bir degisiklik
olmadigini gorlyoruz. Dolayisiyla oyunda ne kadar deneyimimiz varsa, elmaslarin yerini bildigimiz igin bolima
gectigimiz sure de o kadar kisa olabiliyor.

Oyun ekrani olarak yalnizca bulundugumuz alanin belli bir gevresini gorebiliyoruz, ilerledig§imizde geri kalan
kisimlari kesfediyoruz. Bu da ¢ogu zaman elmaslari ararken vakit kaybetmemize sebep oluyor, ayni zamanda
heyecani da taze tutuyor.

Tek bir kayayi ittirerek hareket ettirip yerini degistirmemiz mimkdin.

Kimi zaman bolimde hig elmas olmuyor. Boyle anlarda bolim igerisindeki bulmacayi ¢6zmek gerekiyor.
Elmaslar da Gizerimize diistigiinde can kaybediyoruz.

Her dort bolim bittikten sonra ekstra can icin bonus bir bolim karsimiza ¢ikiyor.

Dismanlarin hareketleri sabit bir donglide oldugundan hamlelerini tahmin edebiliyor ve ona gore bir strateji
uygulayabiliyoruz.

Her bolumiin zorlugu orantili bir sekilde artiyor.
Bolim bitiminde kalan siire puan olarak skorumuza ekleniyor.

Toplamamiz gereken bitiin taslari aldigimizda kapi beliriyor.

Ses — Gorsellik;
Her bolumdeki renk paleti degiskenlik gosteriyor.
Nesneler birbirine karismayacak sekilde hos dizayn edilmis.

Bolimu bitirmek icin yeterli elmas toplandiginda ekranda flash patlamasina benzer bir gorsel olusuyor ve
bolimu bitirdigimizi anliyoruz.



Oyun icinde muzik kullanilmamis, yalnizca efektler var ki bunlar da yeterli dizeyde olmus. BolUmu bitirip
yenisine gecerken muzigin olmasi, gorselligin yaninda hos bir destek olmus zira bitirdiginizi ya da yeni bolimuin
bagladigini anlayabiliyorsunuz. Sureli oynanan oyunlarda bunun farkina varmak 6nemli bir husus.

Oyun Ekrani;

Ekranin ¢ogunlugu oyuna ayrilmis ve bilgi ekranina gereksiz yer verilmemis. Bilgi ekrani oyun ekraninin tizerinde
tek bir satir halinde yer aliyor. Bu ekranda topladigimizi puani, o bélimde kag elmas toplamamiz gerektigini ve
hali hazirda kag elmas topladigimizi, kalan stiremizi grmemiz mimkiin.
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