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CHAPTER 6 o

HARMANLANMIS OGRENMENIN GERCEKLESTIRILDIGI
CEVRIMICIi OGRENME ARACLARINA YONELIK BIiR
INCELEME'68

Yesim SURMELIOGLU'®, Siileyman Sadi SEFEROGLU'”

1. GIRIS

Egitime ve 6grenmeye yonelik farkli bakislarin oldugu giiniimiiz diinyasmda §grenmenin
gergeklestirilmesi igin ¢esitli ortamlar kullanilmaktadir. Bu durum 21. yiizyilda egitim her
ortamda gergeklestirilmektedir seklindeki bir soylemi de beraberinde getirmektedir. Bu
baglamda 6grenme etkinlikleri kimi zaman bireysel veya toplu, kimi zaman da yaygim veya
orglin formlarda gergeklestirilmektedir. Bu tiir uygulamalarin bir sonucu olarak uzaktan
egitim, agikgretim, ¢evrim-i¢i §grenme gibi farkli §grenme bigimleri olusmustur.
Uzaktan egitim 6grenme grubunun dgrenme ortamindan ayri oldugu ve §grenmenin
etkilesimli teknoloji kullanilarak gerceklestirildigi kurumsal temelli 6rgiin egitim olarak
tanimlanabilir (Simonson, 2001). Ote yandan gevrim-i¢i 6grenme herhangi bir ag
araciligiyla gergeklestirilen grenme olarak tanimlanabilir. Bu nedenle de birgok durumda
uzaktan §grenme gerceklesiyorsa ¢cevrim-i¢i grenme de gergeklesiyor denilebilir. Uzaktan
egitimin ozellikleri Keegan (1986) tarafindan; 6gretici ve 6grenenlerin fiziksel olarak ayr1
olmasi, egitsel igerigin sunumu ve dagitimmda bilgisayar aglarmm kullanimi, 6grenen-
6grenen, 6grenen-egitmen, 6grenen-igerik etkilesimi i¢in bilgisayar aglari araciligiyla ¢ift-
yonlii iletisimin saglanmasi bigiminde smirlandirmistir. Cevrim-i¢i 6grenme, bir §grenme
ortamini olusturan aktorlerin; dgretmen, 6grenen, akranlar ve 6grenme ortami tasarimcisi
vb. ve varliklarm; okul/isyeri/kendi kendine ¢aligma yeri, araglar, bilgi kaynaklari, §grenme

168 Bu calisma, “Egitim, Genglik ve Gelecek” temali 4. Uluslararasi Cagdas Egitim Arastirmalari
Kongresi’'nde (Bodrum/Mugla, 04-07 Ekim 2018) sunulmus bildirinin, kitap boliimii olarak gelistirilmis ve
genisletilmis son halidir.

199 Ogr. Gér., Sinop Universitesi, ysurmelioglu@sinop.edu. tr

170 Prof. Dr., Hacettepe Universitesi, sadi@hacettepe.edu.tr
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materyali ve sosyal kiiltiirel alanin birbirleri ile olan etkilesim ve iletisimlerinin ¢evrim-i¢i
gergeklesmesini saglayan sistem olarak tanimlanabilir (Durdu & Durdu, 2016).
Cevrim-i¢i Ogrenmenin erisilebilirligi ayni zamanda baglanti, esneklik ve cesitli
etkilesimleri destekleme becerisine sahiptir (Moore, Dickson-Deane & Galyen, 2011).
Cevrim-i¢i egitimin “tamamen ¢evrim-i¢i, harmanlanmis ve Web-gelistirilmis” seklinde ti¢
formu vardir (Mortera-Gutiérrez, 2006). Bu c¢alismada bu formlardan harmanlanmig
6grenme incelenecektir.

1.1. Harmanlanms Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme medya ve pedagojik yaklagimi birlestiren bir 6grenme ortami
bigimi olarak ifade edilmektedir (Graham, 2006; Klein, Spector, Grabowski, & Teja, 2004).
Harmanlanmis 6grenme uluslararasi kaynaklarda “blended, mixed, hybrid, distributed
learning” seklinde; ulusal kaynaklarda ise “harmanlanmis, karma, dagitik 6grenme, b-
ogrenme veya h-6grenme” seklinde farklh kavramlar kullamlarak ifade edildigi
gozlenmektedir. Alanyazinda harmanlanmis 6grenmenin temellerinin medya ve yontem
tartismasina dayandigi vurgulanmaktadir (Ally, 2008; Gedik, 2016; Graham, 2006). Medya
ve yontem tartismasi kisaca Clark’m (1983) savundugu medyanin 6grenmeye etkisi yoktur
diger taraftan Kozma’nmn (1994) savundugu, gelisen teknolojilerle medyanin 6grenmeye
katkisinin olabilecegi seklindedir. Bu dogrultuda harmanlanmig 6grenme ortaminin da
medya kullanimmin 6grenmeyi destekledigi soylenebilir.

1.2. Harmanlanms Ogrenme: Tamimlamalar

Alanyazinda harmanlanmig o6grenmeyle ilgili olarak yapilmis farkli tanmimlar
bulunmaktadir. Bu tanimlar donemin kosullari, olanaklari, egilimleri, teknolojik imkanlar1
ve benzeri durumlardan etkilenmistir. Harmanlanmis 6grenmeyi 6rnegin Driscoll (2002)
ogretimlerin birlestirilmesi, Graham (2006) yiiz yiize 6gretimin bilgisayar araciligiyla
birlesimi, Garrison ve Kanuka (2004) yiiz yiize egitim ve ¢evrim-i¢i 6grenme olarak
tanimlamaktadir. Colis ve Moonen'e (2001) gore, harmanlanmig §grenim geleneksel yiiz
ylize ve ¢evrim-i¢i 6grenmenin bir melezidir. Boylece egitim hem simifta hem de ¢evrim-
ici olarak yapilir ve gevrim-i¢i bilesen geleneksel sinif 6greniminin dogal bir uzantisi haline
gelir. Kerres ve Witt (2003) harmanlanmig 6grenmeyi, yliz yiize §grenmeyle teknoloji
destekli 6grenmenin birlestirilmesi seklinde ele almaktadirlar. Harmanlanmis 6grenme, yiiz
yiize iletisimin devam ettigi ¢evrim-igi derslerin bazi kolayliklarini igeren smif ve ¢evrim-
ici 6grenmenin birlesimidir (Rovai, & Jordan, 2004). Osguthorpe ve Graham (2003) gore
harmanlanmig 6grenme; 6zellikle bilgisayar tabanli teknolojilerin vurgulandigi, iki ayri
o6grenme/0gretme modelinin, geleneksel yiliz ylize 6grenme sistemi ve dagitik 6grenme
sisteminin birlesimidir. Bu tanimlara dayanarak harmanlanmis 6grenmenin olusumu Sekil
1’de goriildigi gibi ifade edilebilir. Diger taraftan Gedik (2016) harmanlanmig 6 grenmenin
gelisen teknolojilerle birlikte yeni bigimler alacagini ileri siirmektedir.
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Yiiz yiize ~Harmanlanmis = Cevrim-igi
Ogrenme Ogrenme Ogrenme

<

Sekil 1. Harmanlanmis Ogrenmenin Olusumu

Kerres ve Witt’e (2003) gore harmanlanmis 6grenmenin “igerik, yap1 ve iletisim” seklinde
ii¢ bileseni bulunmaktadir. Bu bilesenlerden igerik bileseni 6grenene sunulan materyali
ifade etmektedir. Yapi ile belirtmek istenen farkli karmasiklik derecelerinde 6grenme
gorevleri lizerinde aktif olarak ¢alismak igin bireysel ve isbirlik¢i 6grenme etkinliklerini
kolaylastiran ve yonlendiren yapici etkenleri igermektedir. iletisim ise Sgrenenler ve
o6gretmenler arasindaki etkilesimi kapsamaktadir. Nitekim harmanlanmis derslerin
ogrenciler arasinda geleneksel ya da tam ¢evrim-i¢i kurslardan daha gii¢lii bir toplumsal
buradalik yarattigmi gosteren ¢aligmalar bulunmaktadir (Rovai & Jordan, 2004).

Colis ve Moonen (2001)’¢ goére harmanlanmig Ogrenmenin dort anahtar bileseni
bulunmaktadir. Ancak harmanlanmis 6grenmenin, sadece dort temel bilesenle ifade
edildiginde bile karmasik bir olgu oldugu (Colis & Moonen, 2001) sdylenebilir. Bu dort
bilesen en icten disar1 dogru “teknoloji, pedagoji, uygulama ve kurum” seklinde
siralanabilir. Sekil 2’de bilesenlerin boyutunu, genel olarak karmasikliklarmi ve
birbirleriyle iliskilerini ggstermektedir (Colis & Moonen, 2001).

Pedagoji

Sekil 2. Harmanlanmis Ogrenmenin Dért Anahtar Bileseni (Colis & Moonen, 2001).
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1.3. Harmanlanms Ogrenmede ()gretmenin Rolii

Harmanlanmis 6grenmede 6gretmenin rolii diger ortamlara gére degismektedir. Ornegin
geleneksel yontemde sinif ve zaman yonetimini, §grenme yaklagim ve yontemlerini bilmek
diizenlemek yeterliyken, harmanlanmis §grenmede 6gretmenin hakim olmasi gereken bir
ortam da bulunmaktadir. Ogretmen, uygun teknolojiyi bulmanm yani sira teknolojiyi
uyarlayabilme, kullanabilme yetisine de sahip olmalidir (Klein vd., 2004). Bu baglamda
Gedik’in de (2016) belirttigi gibi 6gretmen, ortamm kullanimi, smif ve zaman ydnetimi,
6grenme yaklagimi ve yontemleri arasinda bir denge kurma roliinii iistelenmektedir (Bkz.
Sekil 3).

Ortam/medya
kullanmi

Ogretmen

Ogrenme
yaklasim ve
yontemleri

Siif ve
zaman
yonetimi

Sekil 3. Ogretmenin dengeleyici rolii (Gedik,2016).

1.4. Arastirmanin Onemi

Cevrim-i¢i 0grenmedeki hizli artis ve yeni kusak ogrencilerinin ¢ogunlukla dijital
yerlilerden olusuyor olmasi egitim uygulamalarinda yeni ihtiya¢ analizlerinin yapilmasi ve
yeni yaklagimlarin izlenmesini gerektirmektedir (Bilgi¢, Duman & Seferoglu, 2011).
Guiniimiiz kosullarinda sunulan 6rgiin egitim ¢agin ihtiyaglar1 dogrultusunda tek basma
yeterli olamamaktadir. Ote yandan uzaktan egitimde de Ggrenenler arasi ve Ogrenen-
dgretici arasindaki etkilesim yetersiz kalmaktadir (Dikmenli & Unaldi, 2013; Osguthorpe
& Graham, 2003; Usta & Mahiroglu, 2015;). Bu baglamda orgiin egitim ve uzaktan
egitimin avantajlarmni birlestiren harmanlanmig 6grenme tercih edildiginde hem yiiz yiize
etkilesimin faydalar1 hem ¢evrim-igi ortamlari kullanmanin temel avantajlarimni birlestirdigi
anlayisina dayanmaktadir (Osguthorpe & Graham, 2003). Alanyazin harmanlanmig
6grenme uygulamalarinin ¢esitli dgretim yontemleriyle zenginlestirilmesi durumunda
ogrenme {irtinlerinin daha olumlu hale geldigine isaret etmektedir (Bele & Rugelj, 2007;
El-Deghaidy & Nouby, 2008; Usta & Mahiroglu, 2008). Bu nedenle harmanlanmig
ogretimin gerceklestirecegi ortamlarin tasariminin sistemde basariya ulagilmasi agisindan
oldukc¢a onemli oldugu soylenebilir.
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1.5. Arastirmanin Amaci
Bu ¢aligmanin amac1 harmanlanmis 6grenmenin gergeklestirilebilecegi ¢evrim-i¢i 6grenme
ortamlarinin tespiti ve degerlendirilmesidir. Bu amaca ulagsmada asagidaki sorulara yanit
aranmisgtir.
1. Harmanlanmis 6grenmede kullanilabilecek cevrim-igi ogrenme
araglari/ortamlar1 nelerdir?
2. Harmanlanmis 6grenmede kullanilabilecek ¢evrim-i¢i grenme ortamlarindan,
sahip olduklar niteliklere/6zelliklere gore hangileri daha ¢ok dne ¢ikmaktadir?

2. YONTEM

Alanyazin taramasi, 0zel bir soruyla ilgili olarak alanyazinm degerlendirilmesidir
(Fraenkel, Wallen & Hyun, 2003). Alanyazin taramasmin, “arastirmacilarin belirli bir
arastirma sorusuyla ilgilenen diger kisilerin fikirlerini toplamasma yardimer olmasi, ilgili
caligmalarin sonuclart hakkinda bilgi saglamasi ve arastirmacilara daha fazla aragtirmanin
yapilmasi gereken alanlar hakkinda fikir vermesi” (Fraenkel, Wallen & Hyun, 2003) gibi
cesitli yararlar1 bulunmaktadir. Bu baglamda bu ¢alisma kapsaminda alanyazin taramasi
yapilmistir.

2.1. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu calisma kapsaminda alanyazin taramasi gergeklestirilirken arastirma sorulari 1s13inda
arastirma yapilmistir. Bu arastrmanim birinci sorusu olan “Harmanlanmis dgrenmede
kullanilabilecek ¢cevrim-igi  dgrenme araglari/ortamlar:  nelerdir?” sorusuna yanit
aranirken incelenen ortamlarin pedagojik niteliklerinin olmasima dikkat edilmistir.
Aragtirmanin ikinci sorusu olan “Harmanlanmis dgrenmede kullanilabilecek ¢evrim-ici
agrenme ortamlarindan, sahip olduklar: niteliklere/dzelliklere gore hangileri daha ¢ok one
¢tkmaktadir?” sorusuna yanit aranirken birinci sorunun yaniti 1s1¢mnda yol alinmistir. Buna
gore Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezi (Centre for Learning and Performance
Technologies, (C4LPT)) tarafindan her yil diizenlenen en iyi 200 6grenme araci 2017
anketi sonuglari incelenmistir. Bu anket diinya ¢apinda 52 iilkeden 2,174 6grenim
uzmaninm oyuyla Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezi'nde tarafindan
derlenmistir (C4LPT, 2018c). Bu ¢alisma kapsaminda 200 6grenme araci i¢erisinden en
popiiler OYS ve 6grenme platformlar1 siralamasma bakilmustir. Siralamada hem en ¢ok
tercih edilen araglara hem de incelenecek araglarin en az birinin OYS digerinin ESAS
olmasina odaklanilmistir. Siralamada ilk ti¢ icerisinde yer alan araglara bakilmis ve ikinci
sirada yer alan ara¢ bir servis saglayicisia bagli olmasi nedeniyle arastrmaya dahil
edilmemistir. Araglarin diger ikisinden birisi OYS digeri de ESAS uygulamalarina rnek
olusturdugundan iki aracin ¢alisma kapsamma alinmasinin yeterli olacagina karar
verilmistir.
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3. BULGULAR ve TARTISMA
Bulgular bu c¢alismanin amaci dogrultusunda belirlenen arastirma sorulari ayri ayri ve
swrastyla cevaplandirilacak sekilde sunulmustur.

3.1. Harmanlanms Ogrenmede Kullamlabilecek Cevrim-ici Ogrenme
Araclar/Ortamlar
Bu caligmanin ilk arastirma sorusu “Harmanlanmig 6grenmede kullanilabilecek ¢evrim-ici
ogrenme araglari/ortamlart nelerdir?” seklinde belirlenmistir. Bu soruya cevap bulmak
tizere konuyla ilgili alanyazin incelenmis ve bu ¢aligma kapsaminda ele alinacak ortamlar
belirlenmistir.
Alanyazinda harmanlanmis 6grenmeyle ilgili calismalar incelendiginde harmanlanmig
o6grenmenin genel 6zelliklerinin asagidaki sekilde 6zetlenebilir:
e Harmanlanmig O6grenmede geleneksel ogretim ile uzaktan §gretimin
kaynastirilmasi s6z konusudur,
o Ogretim siireci pedagojik yaklagim ile devam eder,
e Harmanlanmis Ogretim stirecinde Ogreten, Ogrenenler arasinda firsatlar
arttrmay1 hedef edinir,
o (Ogrenen-63renen veya 6grenen-egitmen arasi iletisim geleneksel 6gretime gore
farkli ilerler,
e (Cevrim-i¢i bilesen geleneksel sinif 6greniminin dogal bir uzantis1 haline gelir,
e Egitmenin rolii geleneksel 6gretime gore farklidir.
Harmanlanmis 6grenmede yiiz-yiize dersleri destekleyici ¢evrim-i¢i 6grenme ortamlari
belirlenirken egitmenin smifin ihtiyaglarmi géz niine alarak karar vermesi gerekmektedir
(Klein, vd. 2004). Bu durumda egitmen c¢evrim-i¢i 6grenme ortamini, harmanlanmig
6grenmenin genel dzelliklerinin bilincinde olup dgrenen ihtiyaclari, 6gretimin verimliligi,
aracin 6grenen ve egitmen i¢in kullanighiligi gibi unsurlar1 da dikkate alarak tercih etmesi
gerekir.
Sanal 6grenme ortamlari ihtiyaglara ve kosullara gére degismektedir. Bazen sadece bir ses
dosyasi veya bir video dosyasi 6grenme ortami olabilmektedir. Cevrim-i¢i §grenme
ortamlarina e-posta, tartigma forumlari, video konferanslar, e-portfoyler, simiilasyonlar,
web giinliikleri, wiki, dijital oyun, sosyal medya ve anlik mesajlagsma ortamlar1 (Colis &
Moonen, Dalsgaard, 2006; 2001; McGreal & Elliott, 2008) 6rnek olarak verilebilir. Bu
farkli araglarmn bir sistem tizerinde birlestirilmesi de miimkiindiir. Bu tiir ortamlar, Ogrenme
Yonetim Sistemleri (OYS) ve Egitsel Sosyal Ag Siteleri (ESAS) gibi platformlar sayesinde
pedagojik yaklasim ile tasarlanarak harmanlanmis 6grenmede kullanima uygun hale
gelebilmektedirler. Ayrica pedagojinin bulundugu buyiik kitleler ile uzaktan egitim
gerceklestirilen Web Konferans Platformlarida (Ornek; WebEx, Adobe Connect gibi)
bulunmaktadir. Tablo 1°de ¢evrim-i¢i dgrenme, uzaktan egitim ve harmanlanmis 6grenme
ortamlarina drnekler verilmistir.
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Tablo 1. Sanal Ogrenme Ortamlarina Ornekler

Cevrim-ici Ogrenme Uzaktan Egitim Harmanlanmis Ogrenme
e-Posta, tartigma forumlart,

video konferanslar, e-portfoyler, Ogrenme Yonetim Sistemleri
simiilasyonlar, web giinliikleri, Web Konferans Platformlari

wiki, dijital oyun, sosyal medya,

anlik mesajlagma ortamlart. .. Egitsel Sosyal Ag Siteleri

Bu ¢aligmanin ilk arastirmanin sorusunun cevabi baglaminda harmanlanmig dgrenmede
kullanilabilecek gevrim-igi 6grenme ortamlar1 olarak Ogrenme Yonetim Sistemleri ve
Egitsel Sosyal Ag Siteleri 6n plana ¢ikmaktadir. Burada esas belirleyici faktor pedagojik
yaklasimin bulundugu ortamlarin olmasidir. Pedagojik yaklasim ile belirtilmek istenen
dgretmenin pedagojik yeterliklerini kullanabildigi sistemlerin olmasidir. Ornegin 6gretmen
hesabmnm olmasi, 6gretmenin sinav, test veya anket yapabilmesi, not verebilmesi,
ogrencileriyle dosya paylasimi yapabilmesi ve onlarla iletisim kurabilmesi anlamina
gelmektedir. Ote yandan 6grenci hesabmin olmasi da, 6grencinin yapilan smav, test ve
anketi cevaplayabilmesi, notunu gorebilmesi, sistem tizerinden 6grenenler veya 6gretmen
ile iletisim kurabilmesi anlamina gelmektedir.

dg“renme Yinetim Sistemleri (OYS)

Bu ¢alismanin birinci arastirma sorusuna cevap olarak ileri siiriilen ortamlardan birisi
dgrenme yonetim sistemleridir (OYS). OYS alanyazinda Ingilizce Learning Management
System (LMS) kavrammm karsiligi olarak kullanilmaktadir. OYS’lerin temelleri
1990'larda ¢okluortam ve internetin gelismesiyle atilmis. Daha sonra zamanla bu sistemler
diinya genelinde yayginlasmis ve benimsenmistir (Coates, James & Baldwin, 2005).
Ogrenme Yonetim Sistemi, 6grenciler, 6gretmenler ve yoneticiler igin cevrim-i¢i 6grenim
hizmetlerini diizenleyen ve onlara erigimi saglayan genis bir sistem yelpazesinde kullanilan
bir terimdir (Paulsen, 2002). Farkli araglar, bir e-6grenme kursunu yiiriitmek ve yonetmek
icin gerekli tiim araglar1 sunan tek bir sistemle bitiinlestirilmektedir (Dalsgaard, 2006).
OYS’lerde, kullanicilarm kayitlart ve kurs kataloglar1 yonetilir, 6grenen verileri kaydedilir
ve sistem yoneticilerine raporlar sunulur (Hall, 2001). OYS aracihigiyla bir dersteki tim
ogrenme aktiviteleri ve materyalleri, sistem tizerinde diizenlenir ve yonetilir.

Herhangi bir OYS ortamu benzer veya farkli 6zellikleri igerisinde barindirabilir (Coates,
vd., 2005; Dalsgaard, 2006; Hall, 2001; Paulsen, 2002). Bu 6zelliklere; smif yetkinligi,
bilgi ve 6dev yonetimi, sertifikasyon veya uyum egitimi, kisisellestirme, materyal sunma,
sunulan 6grenme materyalini paylagsma, ders planlari, mentorliik, tartigma forumlar1 ve
sohbet imkan1 6rnek olarak verilebilir. Ote yandan biitiin OYS’lerin ayn1 6zelliklere sahip
olmadiklarmi ve OYS’lerin esneklik agisindan farkhi tasarim yapilarmin oldugunu
belirtmek gerekir (Coates, vd., 2005; Dalsgaard, 2006). Ancak, OYSmin ardindaki ortak
fikir, e-6grenmenin biitiinlesik bir sistem iginde diizenlenmesi ve yonetilmesidir. OYS’ler
arasinda en bilinenlerin Moodle, Blackboard ve WebCT oldugu sdylenebilir.
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Egitsel Sosyal Ag Siteleri (ESAS)

Bu ¢aligmanin birinci arastirma sorusuna cevap olarak ileri siiriilen ortamlardan bir digeri
Egitsel Sosyal Ag Siteleri’dir (ESAS). Ulusal alan yazinda kullanilan Egitsel Sosyal Ag
Siteleri terimi Ingilizce’deki Educational Social Network Sites (ESNS) kavrammnm
karsilig1 olarak gegmektedir. Ote yandan ESAS’lara deginmeden nce sosyal ag sitelerinin
agiklanmasinda yarar bulunmaktadir. Cevrim-igi sosyal aglarin bir¢ok tanimi vardir. Ancak
en sik kullanilanlardan biri Boyd ve Ellison (2007) tarafindan yapilan sosyal ag siteleri
bireylerin sinirlt bir sistem i¢inde bir kamu ya da yari-kamu profili olusturmasina olanak
veren baglanti paylasabildikleri, kisi listesinin oldugu web tabanli hizmetler seklindeki
tanimlamadir. Sosyal ag siteleri, kullanicilara igerik olusturma, paylasma, takip ettiklerinin
etkinliklerine ifade birakma ve bagkalari ile iletisime gegme gibi dzellikleriyle bireysel
yasamuin bir pargast olmustur (Kuzgun & Ozding, 2017). En yaygm bilinen sosyal ag
sitelerine 6rnek olarak Facebook, Twitter ve Pinterest verilebilir. Bu ve benzeri sosyal ag
sitelerinin yogun kullanimi nedeniyle egitsel amaca yonelik ve isleyis olarak sosyal ag
sitelerine benzeyen birtakim siteler ortaya ¢ikmustir. Bu tiir sitelere Egitsel Sosyal Ag
Siteleri denilmektedir. ESAS, sosyal aglarm sundugu paylasim ve yorum yapma, begenme
gibi 6zellikleri beraberinde getirerek; ayni zamanda smav, dokiiman paylasimi, &dev,
tartisma gibi ozelliklerle etkilesimli bir ortam sunarak ogrenme siirecini yonetmeyi
saglayan ve sosyal aglarin tizerinde barindirabilecegi olumsuz etkilerden uzak, sadece
egitim amaciyla kullanilan ortamlardir (Kuzgun & Ozding, 2017).

ESAS‘lar, bircok sosyal ag sitesindeki gizlilik ve giivenlik endiselerini en aza indirerek
6gretmen ve dgrencilerin sosyal ag teknolojilerini egitsel olarak kullanabilmelerine olanak
saglamaktadir (Brady, Holcomb & Smith, 2010). Bu tiir sitelere 6rnek olarak Edmodo,
Ning, Elgg ve ValuePulse siteleri gosterilebilir. ESAS’larda sosyal ag sitelerinin sundugu
pek ¢ok arag ve/veya hizmet bulunmaktadir. Ornegin paylasimda bulunma, ifade birakma,
yorum yapma, mesaj génderme ve alma, gretmen ve 6grencilerin her tiirlii ders i¢eriklerini
paylasma, smif i¢i faaliyetlerin takibi, smav, anket yapma, 6dev paylasimi ve ddevin
yiiklenmesi, 6grencilerin gelisimlerinin izlenmesi gibi 6zellikler bunlar arasindadir.

3.2. Harmanlanmis 6grenmede kullanilabilecek ¢evrim-ici 6grenme ortamlarinin
ozelliklerine gore 6ne cikan uygulamalar

Bu ¢alismanin ikinci aragtirma sorusu “Harmanlanmis 6grenmede kullanilabilecek ¢evrim-
i¢i 6grenme ortamlarindan, sahip olduklari niteliklere/ozelliklere gore hangileri daha ¢ok
one ctkmaktadir?” seklinde belirlenmistir. Bu arastirma sorusuna cevap ararken Ogrenme
ve Performans Teknolojileri Merkezi tarafindan her yil diizenlenen en iyi 200 6grenme
aract (C4LPT, 2018a) anketinin 2017'de en popiiler OYS ve 6grenme platformlar
siralamasinda ilk G¢ igerisinde yer alan iki 6grenme ortamu secilmistir. Bu listenin ilk
sirasinda OYS uygulamasi olan Moodle, ikinci sirada Google Classroom ve {igiincii sirada
hem OYS hem ESAS uygulamasi olan Edmodo yer almaktadir (C4LPT, 2018b). “Google
Classroom” bir servis saglayicisina bagli olmasi nedeniyle arastirma kapsamina
almmamistir. Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezinin oylamasina gére en gok
kullamlan OYS uygulamasmin Moodle ve ESAS uygulamasmnin da Edmodo oldugu
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goriilmektedir. Bu baglamda arastirma kapsaminda harmanlanmis 6grenmede
kullanilabilecek ¢evrim-i¢i grenme ortamlarmim 6zelliklerine gére dne ¢ikan uygulamalar
Moodle ve Edmodo olmaktadir.

Ozgiir ve agik kaynak kodlu bir uzaktan egitim sistemi olarak tanimlanan Moodle esnek
nesne yonelimli dinamik bir 6grenme ortamudr (Wiki, 2018). Bu aracin egitmenlerin
kaliteli ¢evrim-i¢i egitim ortamlar1 olusturmasina yardimei olmak igin tasarlanmis bir
yazilim paketi oldugu séylenebilir (Brandl, 2005). Ote yandan Edmodo, 6gretmenlerin
¢evrim-igi sinif toplulugunu olusturmalar1 ve yonetmeleri igin basit bir yol saglamak i¢in
kullanilan tcretsiz ve giivenli bir egitim 6grenme agidir. Bu ortam §grencilerin sinif
ogretmenleri ile her yerde ve her zaman baglant1 kurmasmi ve ¢alisabilmesini saglar
(Balasubramanian, Jaykumar & Fukey, 2014). Edmodo, §gretmenlerin ve 6grencilerin e-
posta adreslerinden, saticilari, davetsiz misafirleri veya gizlilik yasalarmi ihlal etme
konusunda endiselenmeden haberlesmelerini saglayan 6zel bir sosyal egitsel iletisim
platformudur (Harper, 2010). Alanyazinda ogrenenlerin hem motivasyonlarmni canl
tutacak hem de sosyal ag sitelerinden asina olduklar1 ¢evrim-i¢i bir platform olarak
Edmodo (Torun & Dargut, 2015) kullanigh bir ortam oldugu bulgusuna rastlanilmistir.
Moodle ve Edmodo’nun ¢esitli zellikleri karsilastirmali olarak Tablo 2°de 6zet olarak
verilmistir. Edmodo’nun Moodle’dan 6zellik olarak 6ne gegtigi maddeler golgelendirme
ile vurgulanmustur.

Tablo 2. Moodle ve Edmodo Karsilagtirmasi

Ozellik Moodle Edmodo
Kurulum Var Yok
Profesyonel Ogrenme Ortami Var Var
Ogrenme Yonetim Sistemi 6zellikleri Var Var
Egitsel Sosyal Ag Sitesi Ozellikleri Yok Var
Sosyal Ag Sitesi Ozellikleri Yok Var
Ogretmen, 6grenci hesabi Var Var
Veli hesabt Yok Var
Odev, sinav, anket uygulamasi ve notlandirma sistemi Var Var
Ogrenci paylasmast Yok Var
Kapali smif sistemi Var Var
ifade birakma, yorum yapma Yok Var
Rozet verme Yok Var

Edmodo herhangi bir kurulum gerektirmedigi i¢in herkese hitap eden kullanimi kolay bir
uygulamadir (Sucu, Akbay & Akbulut, 2015). Edmodo OYS’lerin igerisinde de yer alarak,
alanyazinda 6grenme siirecine katkisi; 6grenme yonetim sistemi, profesyonel 6grenme
ortami ve sosyal ag ortamlarmi kapsamaktadr (Alemdag, 2013; Durak, Cankaya &
Yiinkul, 2015; Torun & Dargut, 2015). Moodle kullanict kitlesi 6grenenler, egitmenler ve
yoneticiler, Edmodo nun kullanici kitlesi §grenenler, egitmenler ve velilerdir. Edmodo’nun
veli hesabinin olmasi egitmenin kullanim amacima gore biiyiik bir avantaj saglayabilecektir.
Kerres ve Witt’e (2003) gore harmanlanmig 6grenmenin bilesenleri “igerik, yapi ve
iletisim” seklinde {ige ayrilmaktadir; Moodle’in bu agidan yetersizlikleri bulunmaktadir.
Ornegin 6gretmen igerik paylasabilirken 6grenci icerik paylasamamaktadir. Moodle’n, bu
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yapisi nedeniyle yetersiz kaldigi soylenebilir. Bu baglamda Moodle aktif olarak ¢alismak
i¢in bireysel ¢aliyma imkani sunarken isbirlik¢i 6grenme etkinliklerini kolaylastiran ve
yonlendiren yapici bir bilesen igermemektedir. Bunun yanisira Moodle’da herhangi bir
paylasima yorum yapilamayip, ifade birakilamamaktadir. Sadece 6zel alan tizerinden metin
icerikli mesaj gonderilebilmektedir. Bu durum da Moodle agisindan iletisim sinirliligi
anlamma gelmektedir. Edmodo ise “igerik, yap1 ve iletisim” seklindeki harmanlanmig
O6grenmenin bu li¢ bilesenini karsilayacak bir yapiya sahiptir. Edmodo 6gretmen veya
6grenciye kolayca i¢erik paylasabilme imkani sunmaktadir. Edmodo’nun ayrica, 6grenme
gorevleri tizerinde aktif olarak ¢aligma olanagi saglayan, bireysel ve igbirlik¢i §grenme
etkinliklerini kolaylastiran ve yonlendiren bir yapisi bulunmaktadir. Edmodo’nun iletisim
olanaklari iletisim bileseninin ihtiyaclarini karsilayacak diizeydedir. Ogrenci 6gretmene
veya 6gretmen dgrenciye 6zel metin, dosya, emoji icerikli mesaj gonderebilmektedir. Ote
yandan 6grencilerin 6dev, not vb. paylasimlarina yorum yapilabilmekte ve paylagimlara
ifade birakabilmektedir.

Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezi’nin 2017 yilinin anket sonuglarinda yer
alan isimlendirmelere gore Moodle “kurs yonetim sistemi” (Course management system)
olarak agiklanirken, Edmodo “okullar i¢in 6grenme platformu (Learning platform for
schools)” ve “egitsel sosyal ag sitesi (edu social networking site)” olarak adlandirilan tek
ara¢ (C4LPT, 2018b) olarak dikkati cekmektedir. Ayrica 2018 yilinda Moodle ve Edmodo
mobil uygulama indirme sayisina bakildiginda Play Store’da Moodle’1n indirilme sayisinin
1 Milyon, Edmodo’nun indirme sayisi ise 10 Milyon oldugu goriilmektedir.

4. SONUC ve ONERILER

Ogrenme konusunda farkli ortamlarin kullanima sunuldugu giiniimiiz diinyasinda 6rgiin
egitimi destekleyici bir unsur olarak harmanlanmis o6grenme One ¢ikmaktadir.
Harmanlanmis 6grenme ortami §gretim siirecini etkileyen onemli unsurlardandir. Bu
baglamda harmanlanmis 6grenmeyle ilgili tanimlamalar, harmanlanmis &grenmenin
bilesenleri ve ozellikleri incelendiginde, pedagojik yaklasimm olmazsa olmaz oldugu
gevrimigi dgrenme araglart olarak Ogrenme Yonetim Sistemleri ve Egitsel Sosyal Ag
Siteleri’nin 6ne ¢ikt1g1 goriilmektedir. Bu baglamda Ogrenme Yénetim Sistemleri arasida
(OYS) en ¢ok tercih edilen ortam Moodle, Egitsel Sosyal Ag Siteleri (ESAS) arasinda en
¢ok tercih edilen ortam da Edmodo’dur. Bu 6ncelik belirlenirken Ogrenme ve Performans
Teknolojileri Merkezi (C4LPT, 2018a) OYS ve 6grenme platformlar: 2017 raporu temel
almmistir. Bu iki ortamdan hem 6grenme yonetim sistemi ozelliklerini tagtyan hem de
sosyal ag sitelerinin ozelliklerini tasiyan egitsel sosyal ag sitesi olan bircok yoniyle
Edmodo oldukga kullanish bir ortamdir. Ogrenenlerin motivasyonlarmni canli tutacak ve
ogrenenlerin biligsel, sosyal ve ogretimsel buradaliklarinin etkin olmasi agisindan son
karar1 dersin ogretmeni verecektir. Ancak burada da 6gretmenin bilgisi, deneyimi ve
arastirmact kimliginin dersin yiiriitiilmesi siirecini etkili bir sekilde yonetmede oldukga
snemli oldugu soylenebilir. Ote yandan 6gretmenin gelismeye agik olmasi ve bu kapsamda
yeni uygulamalar1 denemeye ve kullanmaya ¢aba harcamasi da 6nemlidir.
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Bundan sonraki ¢alismalar i¢in daha fazla ara¢ Kkarsilastirilarak yeni bakis agilar
eklenilebilir. Ilerleyen yillarda Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezi’nin giincel
arastirma sonuglarma gére harmanlanmis 6grenme ortamlar: tekrar gézden gecirilebilir.
Ayrica farkli harmanlanmigs 6grenme ortamlari-araglar1  dikkate alinarak yeni
karsilastirmalar yapilabilir. Ancak her seyden Onemlisi, harmanlanmis 6grenmelerin
gerceklestirilecegi ortamin belirlenmesinde, 6grencilerin egilimlerinin dikkate alinmasinin
stirecin biitiin paydaslar1 i¢in etkili/verimli gegmesini saglayacagi unutulmamalhdir.

Bolum Ozeti: Egitime ve 6grenmeye yénelik farkl bakiglarim oldugu giiniimiiz diinyasinda
o6grenmenin gerceklestirilmesi i¢in cesitli ortamlar kullanilmaktadir. Bu 6grenme ortamlar:
etkinlikleri kimi zaman bireysel veya toplu, kimi zaman yaygin veya 6rgin, kimi zaman da
¢evrimigi formlarda gerceklestirilmektedir. Bu tiir uygulamalarin bir sonucu olarak yiiz ytize
ve ¢evrimici 6grenmeyi birlestiren harmanlananmig 6grenme egitimin her agmasinda yaygin
olarak kullamilmaya baglanmigtir. Bu c¢alismanmin amaci harmanlanmis 6grenmenin
gerceklestirilecegi ¢evrimici 6grenme ortamlarinin tespiti ve bu ortamlarin sahip olduklar
niteliklere/6zelliklere gore daha ¢ok o6ne ¢ikan uygulamalarin degerlendirilmesini
kapsamaktadir. Bu amaca ulasma stirecinde “Harmanlanmis 6grenmede kullanilabilecek
cevrimigi 6grenme ortamlari nelerdir?” ve “Harmanlanmigs 6grenmede kullanilabilecek
¢evrimigi 6grenme ortamlarindan, sahip olduklar: niteliklere/6zelliklere gore hangileri daha
¢ok one gitkmaktadir?” sorularina yanit aranmigtir. Bu sorularin yanitlarina ulagsma siirecinde
alanyazin taramasi yapilmigtir. Harmanlanmig 6gretimin gerceklestirilecegi ortamlar ¢agin ve
bireylerin ihtiyaclarina gore degismektedir. Bu durumlarda egitimin olmazsa olmazi pedagojik
ortamlar 6n plana ¢ikmaktadir. Bu ortamlar incelendiginde Ogrenme Yénetim Sistemleri ve
Egitsel Sosyal Ag Siteleri 6n plana gikmaktadir. Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS), 6grenciler,
ogretmenler ve yoneticiler i¢in ¢evrimigi 6grenim hizmetlerini organize eden ve onlara erigsim
saglayan genis bir sistem yelpazesinde kullanilan genis bir terimdir (Paulsen, 2002). Egitsel
Sosyal Ag Siteleri (ESAS), sosyal aglarin sundugu paylasim ve yorum yapma, begenme gibi
ozellikleri beraberinde getirerek; ayni zamanda sinav, dokiiman paylasimi, 6dev, tartigma gibi
ozelliklerle etkilesimli bir ortam sunarak 6grenme siirecini yonetmeyi saglayan ve sosyal
aglarin tizerinde barmdirabilecegi olumsuz etkilerden uzak, sadece egitim amaciyla kullanilan
ortamlardir (Kuzgun & Ozding, 2017). Bu iki ortamin uygulamalar1 karsilastirildiginda
OYSlerde Moodle ESASlarda ise Edmodonun en c¢ok kullamlan ortamlar oldugu
gorilmektedir. Bu iki uygulamanin nitelikleri harmanlanmig 6grenme tanimlari, bilesenleri
ve ozelliklerine gore karsilastirildiginda kurulum gerektirmemesi, hem egitsel sosyal ag sitesi
hem sosyal ag sitesi 6zelliklerini icermesi, veli hesabinin olmasi, 6grencinin ifade birakma,
paylasim ve yorum yapma, 6grencinin rozet almasi gibi 6zellikleriyle Edmodo 6n plana
¢ikmaktadir. Bu ozelliklerin yani sira egitmenin uygun teknolojiyi bulma,o teknolojiyi
uyarlamasi, bilgisi ve becersi deneyimi ve arastirmaci kimliginin dersin siirecini yénetmede
oldukca etkili oldugu anlagilmaktadir. Bu baglamda egitmen harmanlanmis 6grenmeleri
gerceklestirecegi ortami belirlerken 6grencilerin egilimlerini dikkate almasi 6nerilebillir.
Anahtar Sozciikler: Harmanlanmis Ogrenme, Ogrenme Yénetim Sistemi, Egitsel Sosyal Ag
Sitesi, Moodle, Edmodo.

EGITiM, GENCLIK VE GELECEK, EDUCATION, YOUTH AND FUTURE



508

KAYNAKLAR

Alemdag, E. (2013). Edmodo: Egitsel bir ¢evrimigi sosyal 6grenme ortami. Inet-Tr’13, XVIIL Tiirkiye'de
Internet Konferansi 18. cilt, 71-77.

Ally, M. (2008). Foundations of educational theory for online learning. T. Anderson (Ed.), i¢inde, The theory
and practice of online learning, (s. 27-56), AU Press.

Balasubramanian, K., Jaykumar, V., & Fukey, L. N. (2014). A study on “Student preference towards the use
of Edmodo as a learning platform to create responsible learning environment”. Procedia-Social and
Behavioral Sciences, 144, 416-422.

Bele, J. L., & Rugelj, J. (2007). Blended learning - an opportunity to take the best of both worlds. International
Journal of Emerging Technologies in Learning, 3(7), 29-33.

Bilgi¢, H. G., Duman, D., & Seferoglu, S. S. (2011). Dijital yerlilerin 6zellikleri ve ¢evrim-i¢i ortamlarm
tasarlanmasmdaki etkileri. XIII. Akademik Bilisim Konferans: (ABI11), 2-4 Subat 2011, inénii
Universitesi, Malatya.

Boyd, D. M., & Ellison, N. B. 2007. Social network sites: Definition, history and scholarship. Journal of
Computer-Mediated Communication, 13(1), 210-230.

Brandl, K. (2005). Are you ready to “Moodle”? Language Learning & Technology, 9(2), 16-23.

CALPT (2018a). Top 200 tools for learning 2018. Results of the 12" Annual Digital Learning Tools survey.
Centre  for  Learning and  Performance Technologies, (C4LPT). [Cevrim-igi:
http://c4lpt.co.uk/top100tools/, Erisim tarihi: 27.05.2018.]

CALPT (2018b). The most popular LMS & learning platforms in 2017. Centre for Learning and Performance
Technologies, (C4LPT). [Cevrim-i¢i: http://c4lpt.co.uk/top100tools/the-most-popular-lms-learning-
platforms-in-2017/, Erisim Tarihi: 27.05.2018.]

CALPT (2018c). About Top 200 Tools. Centre for Learning and Performance Technologies, (C4LPT).
[Cevrim-igi: http://c4lpt.co.uk/top100tools/wiki/, Erisim tarihi: 3.10.2018.]

Clark, R. E. (1983). Reconsidering research on learning from media. Review of Educational Research, 53(4),
445-459.

Coates, H., James, R., & Baldwin, G. (2005). A critical examination of the effects of learning management
systems on university teaching and learning. Tertiary Education & Management, 11(1), 19-36.

Colis, B., Moonen, J. (2001). Flexible learning in a digital world: Experiences and expectations. London:
Kogan Page.

Collis, B., & Moonen, J. (2002). Flexible learning in a digital world. Open Learning, 17(3), 217-230.

Dag, F. (2015). Harmanlanmis (karma) 6grenme ortamlar1 ve tasarimma iliskin oneriler. Ahi Evran
Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 12(2), 73-97.

Dalsgaard, C. (2006). Social software: E-learning beyond learning management systems. European Journal
of Open, Distance and E-Learning, 9(2).

Davidson-Shivers, G. V., & Rasmussen, K. L. (2006). Web-based learning. New Jersey: Pearson Prentice
Hall.

Dikmenli, Y., & Unaldi, U. E. (2013). Harmanlanmis 6grenme ve sanal smifa déniik 6grenci goriisleri.
Amasya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2(2), 326-347.

Driscoll, M. (2002). Blended learning: Let’s get beyond the hype. E-learning, 1(4), 1-4.

Durak, G., Cankaya, S., & Yiinkul, E. (2015). Egitimde egitsel sosyal ag sitelerinin kullanimi: Edmodo
ornegi. Dumlupinar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 41, 309-316.

Durdu, L., & Durdu, P. O. (2016). Cevrimi¢i 6grenme ortamlari. K. Cagiltay & Y. Goktas (Ed.), i¢inde,
Ogretim teknolojilerinin temelleri (s. 521-540). Pegem Akademi.

El-Deghaidy, H., & Nouby, A. (2008). Effectiveness of a blended e-learning cooperative approach in an
Egyptian teacher education programme. Computers & Education, 51, 988-1006.

Fraenkel, J. R., Wallen, N. E., & Hyun H. H. (2003). How fo design and evaluate research in education.
McGraw-Hill Higher Education.

Garrison, D. R., & Kanuka, H. (2004). Blended learning: Uncovering its transformative potential in higher
education. The Internet and Higher Education, 7(2), 95-105.

EGITiM, GENCLIK VE GELECEK, EDUCATION, YOUTH AND FUTURE



509

Gedik, N. (2016). Karma 6grenme. K. Cagiltay & Y. Goktas (Ed.), iginde, Ogretim teknolojilerinin temelleri
(s. 449-519). Pegem Akademi.

Graham, C. R. (2006). Blended learning systems: Definition, current trends, and future directions. In C. J.
Bonk & C. R. Graham (Eds.), The handbook of blended learning: Global perspectives, local designs.
San Francisco, CA: Pfeiffer

Harper, A. L. (2010). Social networking with Edmodo: Let your digital footprints lead the way. Kentucky
English Bulletin, 59(2), 19-21.

Herand, D., & Hatipoglu, Z. A. (2014). Uzaktan egitim ve uzaktan egitim platformlarmmn karsilastiriimasi.
Cukurova Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 18(1).

Kerres, M., & Witt, C. D. (2003). A didactical framework for the design of blended learning arrangements.
Journal of Educational Media, 28(2-3), 101-113.

Klein, J. D., Spector, J. M., Grabowski, B. L., & de la Teja, L. (2004). Instructor competencies: Standards for
Sface-to-face, online, and blended settings. IAP.

Kozma, R. B. (1994). Will media influence learning? Reframing the debate. Educational Technology
Research and Development, 42(2), 7-19.

Kuzgun, H., & Ozding, F. (2017). Egitsel sosyal ag ortam1 Edmodo’nun kullanilabilirliginin incelenmesi.
Journal of Theoretical Educational Science, 10(2), 274-297.

McGreal, R., & Elliott, M. (2008). Technologies of online learning (e-Learning). T. Anderson iginde, The
theory and practice of online learning (s. 27-56), AU Press.

Moore, J. L., Dickson-Deane, C., & Galyen, K. (2011). e-Learning, online learning, and distance learning
environments: Are they the same? The Internet and Higher Education, 14(2), 129-135.

Mortera-Gutiérrez, F. (2006). Faculty best practices using blended learning in e-learning and face-to-face
instruction. International Journal on ELearning, 5(3), 313.

Osguthorpe, R. T., & Graham, C. R. (2003). Blended learning environments: Definitions and directions.
Quarterly Review of Distance Education, 4(3), 227-33.

Paulsen, M. F. (2002). Online education systems: Discussion and definition of terms. NKI Distance
Education, 202.

Rovai, A. P., & Jordan, H. (2004). Blended learning and sense of community: A comparative analysis with
traditional and fully online graduate courses. The International Review of Research in Open and
Distributed Learning, 5(2).

Simonson, M. (2001). Distance education and online mstruction: Profession or field? Quarterly Review of
Distance Education, 2(4), 301-302.

Sucu, F., Akbay, M., & Akbulut, Y. (2015). Tip egitiminde icerik yonetim sistemi: EDMODO. Journal of
Medical Education and Informatics, 1(1), 24-32.

Torun, F., & Dargut, T. (2015, Aralik). Mobil o6grenme ortamlarinda ters yiiz smif modelinin
gerceklestirilebilirligi iizerine bir oneri. Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim
Bilimleri Dergisi, 6(2), 20-29.

Usta, E., & Mahiroglu, A. (2008). Harmanlanmis 6grenme ve gevrimigi 6grenme ortamlarmin akademik
basar1 ve doyuma etkisi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 9(2), 1-15.

Wiki.  (2018).  Wiki.  [Cevrim-igi:  http://www.wiki-zero.net/index.php?q=aHROcHM6Ly90ci53a
WtpcGVkaWEub3JInL3dpa2kvT WIvZGxl, Erisim tarihi: 05 27, 2018.]

EGITiM, GENCLIK VE GELECEK, EDUCATION, YOUTH AND FUTURE





