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OZET

Teknolojilerin hizla gelistigi ve toplumsal yasamin her alanina girdigi giinii-
miizde dijital mobil cihazlarin kullanimi da artmaya baslamistir. Egitim alaninda
teknoloji kullaniminin yayginlasmasi, her yerde ve her zaman herhangi bir kisit-
lama olmaksizin egitim iceriklerine erisimi kolaylastirmistir. Ozellikle bilgisayar
oyunlari, eposta, Internet, cep telefonu, anlik mesajlagma gibi ortamlar: kullana-
rak bityiiyen bireyler herhangi bir yer ve zamanda Internete baglanabildikleri mo-
bil cihazlar ile bilgiye ulasabilmektedirler. Mobil teknolojiler araciligryla 6grenme
olarak da adlandirilan mobil 6grenme ile bireyler bir internet ag1 araciligryla ki-
sisel bilgisayarlar bagta olmak tizere, akilli telefonlar, tablet, e-okuyucu, PDA gibi
birgok farkl: tiirde dijital cihaz ile egitim ortamlarina erisebilmektedirler. Bu dijital
cihazlarin egitim-6gretim siirecinde etkili olarak kullanilmasi ile siniflardaki ge-
leneksel ders isleme siirecinin ve ortamdaki paydaslarin rollerinin farklilagmasi
kaginilmaz olmustur. Bu baglamda bu boliimde ilk olarak mobil 6grenme kavra-
minin gelisen siiregteki degisimine deginilmis, mobil cihazlarin neden kullanil-
dig1 ve mobil 6grenme siirecini etkileyen degiskenler ¢ercevesinde yapilabilecek
tasarim, “Yer, Teknoloji, Kiiltiir ve Doyum” (Location, Technology, Culture, and
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Satisfaction, LTCS) modeli gercevesinde ele alinmig ve tasarimcilarin dikkat et-
mesi gereken noktalar belirtilmistir. Daha sonra mobil 6grenme ile ilgili yanls
anlagilmalar tizerinde durulmustur. B6liimiin sonunda ise mobil 6grenme ile ilgili
giincel ¢alismalara yer verilerek, degisen ve gelisen teknolojilerin mobil 6grenme
stirecinde ortaya ¢ikarabilecegi potansiyellere ve risklere deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: mobil 6grenme, m-6grenme, mobil cihazlar, LTCS Mo-
deli

HAZIRLIK SORULARI

1. Mobil 6grenmenin taniminin degismesine neden olan degiskenler ne-
lerdir? Bu degiskenler mobil 6grenmenin tanimini nasil etkilemektedir?

2. Mobil cihazlarin ve bu cihazlarin kullanim alanlarinin yaygilagmasin
tetikleyen baglica unsurlarin neler olabilecegini tartiginiz.

3. Mobil 6grenme siirecinde tasarimcilarin dikkat etmesi gereken degis-
kenler nelerdir?

4. Mobil 6grenme ile ilgili olarak yanlis bilinenler nelerdir?

5. Mobil 6grenme ile ilgili aragtirma alanlar1 nelerdir?

GiRiS

Teknolojinin hizla gelistigi ve toplumsal yasamin her alanina girdigi giinii-
miizde dijital mobil cihazlarin kullanimina yoénelik artan bir egilim gozlenmek-
tedir. Uluslararas: Telekomiinikasyon Birligi (ITU-International Telecommunica-
tions Union, 2009) verilerine gore 1999 yili sonunda diinya genelinde 4,9 milyar
mobil cihaz kullanicisi oldugu tahmin edilmektedir. ITUnun tahminlerinde 2013
yilinin sonunda yaklasik olarak 6,8 milyar cep telefonu abonesi olacag, internet
erisimine sahip olmasi planlanan abone sayisinin ise 2,7 milyar olacag (ITU,
2013) belirtilmektedir. Ote yandan Canalys (2013) verilerine gére 2012 yilinda
122.0 milyon temel telefon, 770.8 milyon ozellikli telefon, 694.8 milyon akill: te-
lefon, 114.6 milyon tablet, 215.7 milyon notebook ve 18.3 milyon netbook olmak
tizere toplamda 2.012 milyon mobil cihazin; 2016 yilinda ise tahminen 58.0 mil-
yon temel telefonun, 660.9 milyon ozellikli telefon, 1,342.5 akilli telefon, 383.5
milyon tablet, 169.1 notebook ve 0.3 milyon netbook’un diinya ¢aginda sevkiyati-
nin olacag 6ngorilmektedir. Canalys tarafindan yapilan bu arastirmaya gore tagi-
nabilir cihazlara olan talep ve bu cihazlarin kullanim orani 6nemli derecede (akill
telefon %17.9, tablet %35.6) artmaktadir.
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Uluslararasi Veri Kurumunun (International Data Corporation-IDC, 2013)
verileri 2013 yilinda 1,013.2 milyon akilli telefon, 227.3 milyon tablet, 180.9 mil-
yon diziistii bilgisayar ve 134.4 milyon masaiistii bilgisayar sevkiyatinin gercekles-
tigini gostermektedir. IDC’nin 2012 verilerine gore de bir dnceki yila gore akilli
telefon sevkiyatinda %46.1, tablet sevkiyatinda ise %78.4 oraninda artis olmus-
tur (IDG, 2013). Bu artislarla birlikte zaman, maliyet, icerik gesitliligi, yeniden
kullanilabilirlik, dagitim ya da erisilebilirlik vb. gibi avantajlar nedeniyle elektro-
nik bilgi kaynaklarinin tretimi ve kullanimi da giinden giine artmaktadir. IBM
(2011) &zellikle var olan bilginin %90’1n1n son iki yilda olustugunu belirtmistir.
Var olan bilginin depolama kapasitesi igin artik Kilobyte (KB), Megabyte (MB),
Gigabyte(GB) yerine Terabyte (TB), Petabyte (PB), Zettabyte (ZB), Exabyte (EB)
terimlerinin kullanilmaya baslamasi da olusturulan bilgi miktarinin artiginin bir
gostergesi olarak degerlendirilebilir. Ericson (2014) raporuna gére Internette ge-
zinme, ¢evrim-ici aligveris, sosyal aglara baglanma, mesajlagma, caligmalarla ilgili
aragtirma yapma, miizik dinleme, video izleme, oyun oynama, arama gibi fark-
l1 amaglarla kullanilan mobil cihazlarin bilgiye erisim, bilgi paylasimi ve iletisim
amagl kullanildig: ve farkli teknik 6zelliklere sahip cihazlara kullanim amaglarina
gore yonelim oldugu soylenebilir (Bkz. $ekil 1).

Sekil 1. Mobil Cihazlarin Kullanim Tercihleri (Ericson, 2014)

Her alanda oldugu gibi mobil cihaz teknolojilerindeki hizli gelismeler egi-
tim alaninda da etkisini gostermekte, bu cihazlar tizerinden egitim alanlarina eri-
sim ve bilgi ya da kaynak paylasimi yayginlasmaktadir (Lam, Lam ve McNaught,
2009). Bu gelismeler mobil teknolojiler yardimiyla 6grenme olarak da adland-
rilan m-6grenme (m-learning) kavraminin da ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu

baglamda bu béliimde,
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Mobil teknolojilerinin gelisimi siirecinde mobil 6grenme tanimlarindaki
degisim,

Mobil cihazlarin tercih edilme nedenleri,

Mobil 6grenme siiregleri,

Mobil 6grenme ile ilgili efsaneler ve yanlis anlagilmalar ve

Mobil 6grenmenin gelecegi

ile ilgili glincel tartigmalara yer verilmistir. Son bélimde ise egitimde giincel

mobil cihazlarin kullanimini igeren ¢aligmalara yer verilmistir.

MOBIL TEKNOLOJILERININ GELiSiM SURECI VE
MOBIL OGRENMEYLE iLGiLi FARKLI TANIMLAMALAR

Giinliik yasamda kullanima sunulan giincel teknolojilerde gozlenen gelisme

ve degisimler ile 6grenme ortamlarinda kullanilan bu teknolojilerin gelisim siireci

mobil 6grenme tanimlarinda farklilasmalara yol agmistir. Bu baglamda alanyazin

incelendiginde mobil 6grenme ile ilgili olarak kullanilan farkli tanimlamalar goze

carpmaktadir:

Quinne (2000) gore mobil 6grenme, palms, Windows CE makineleri ve
hatta dijital cep telefonlar1 gibi mobil hesaplama araglar1 aracilifiyla ger-
ceklesen e-0grenmedir.

Colazzovd. (2003) mobil 6grenmeyi, mobil bilgisayarlarile e-6grenmenin
birlestirildigi bir alan olarak gérmektedirler. Mobil ortamlar olarak de-
gerlendirilebilecek olan bu alanda “cep telefonlars, kisisel dijital yardim-
cilar (PDA), akilli telefonlar, tablet PC” gibi tagmabilir cihazlar kulla-
nilarak her tiirlii 6grenme-6gretme etkinligi gerceklestirilebilmektedir.

Mobil 6grenme el veya avug ici cihazlar olarak tanimlanan tek veya bas-
kin teknolojiler ile herhangi bir egitimin saglanmasi olarak tanimlana-
bilir. Bu tanimda mobil 6grenmenin telefon, akilli telefonlar, PDAlar ve
bunlarin ¢evre birimleri, hatta tablet bilgisayarlar ve diziistii bilgisayar-
lar1 kapsadig: fakat masaiistt bilgisayarin mobil 6grenmeye déhil edile-
meyecegi belirtilmektedir (Traxler, 2005).

Mobil 6grenme egitim-6gretimin PDAlar, akilli telefon ve mobil telefon-
larla saglanmasi olarak tanimlanabilir (Keegan, 2005).

Mobil 6grenme, mobil cihazlar kullanilarak yapilan e-6grenme yaklasi-
mudir (Parsons ve Ryu, 2006).
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Mobil 6grenme, cebe ya da g¢antaya sigabilen, giivenilir bir baglantiya
sahip olan ve bireysel olarak diizenli taginabilen kompakt dijital tasina-
bilir aygitlar araciligiyla bireylerin birbiriyle iletisim kurmasi, bilginin
olusturulmasina aracilik ederek bireylerin daha iiretken olabilmesine
olanak saglayan herhangi bir etkinlik olarak tanimlanmaktadir (Wexler
vd., 2007).

Mobil 6grenme egitim ve 6gretimin PDA, akilli telefonlar, taginabilir
medya oynaticilar: ve mobil telefonlar gibi mobil araclar iizerinden kar-
silanmasidir (Giilbahar, 2012).

Mobil 6grenme, mobil telefondan bir smnavin sonucunu &grenmek,
dersleri mobil videolardan izlemek, ses ve video dosyalarini kullana-
rak (iPod) ders vermek veya yapilandirilmis dil oyunlarini kullanmak
gibi cok sayida egitsel etkinligi tanimlamakta kullanilabilen bir terimdir
(Banks, 2014).

Mobil 6grenme, bulut bilisim kullanilarak egitimde uygulanan bir sis-
temdir (Dhanalakshmi, Suganya ve Kokilavani, 2014).

Mobil 6grenme, 6grenenlerin egitim igerigine gesitli mekanlardan, gesit-
li araglar ve kablosuz ag baglantilariyla erisebilmesidir (Moldovan, Wei-
belzahl ve Muntean, 2014) (Bkz. Sekil 2).
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Sekil 2. Mobil Ogrenmede Isleyis (Moldovan, Weibelzahl ve Muntean, 2014)
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Mobil teknolojilerle ilgili olarak yapilan tanimlara bakildiginda bu teknolo-
jilerin gelisim silirecinin tanimlamalara yansidig1 anlasilmaktadir. Bagka bir ifa-
deyle giincel teknolojiler kullanima sokuldukea, bu yeni teknolojilerin kullanim
ozelliklerinin tanimlarda da farkliliklara yol agtig1 goriilmektedir. Nitekim Traxler
(2005) mobil 6grenmeyle ilgili olarak “akilli telefonlar, PDAlar ve diziistii bilgi-
sayarlar vb. teknolojilerle 6grenmenin gerceklestirilmesi veya ulastirilmasi” sek-
linde yapilan tanimlamalarin kisitlayici oldugunu ve tanimlarin teknoloji odakl
ve glincel teknolojilere de bagli oldugunu belirtmistir. McLean (2003) tarafindan
mobil 6grenme ile ilgili teknik yetersizlikler olmasina ragmen tablet bilgisayarla-
rin, kigisel dijital asistanlarin (PDA) ve cep telefonlar: gibi avug i¢i cihazlarin kisi-
sel bilgisayar ve diziistii bilgisayarlarin yerini alacagi belirtilmistir. Nitekim icinde
bulundugumuz zaman diliminde mobil cihazlar olarak akill telefonlar, tablet bil-
gisayarlar ve dokunmatik 6zelligi olan tasinabilir bilgisayarlar 6n plana ¢ikmaya
baslamis, PDAllarin ve ipod’larin kullanimi da artik yok denecek kadar azalmistir.
Low ve O’Connell (2006) mobil 6grenmenin bazi insanlar i¢in PDAllar ve cep tele-
fonlarini, bazilari i¢in de ipod, medya oynaticilar, hatta dijital kamera ve USB’leri
ifade ettigini belirtmektedir. Bu saptamadan mobil 6grenmenin aslinda en giincel
taginabilir araglarla iliskili oldugu anlagilmaktadir. Bu baglamda mobil 6grenme,
farkli mekanlarda Internet teknolojileri kullanilarak égrenenlerin taginabilir diji-
tal teknolojiler yardimiyla igeriklere erismesi sayesinde gerceklesen 6grenmeler
olarak tanimlanabilir.

Neden Mobil Cihazlar?

Mobil cihazlar yiiz yiize egitimi gliclendirmek, 6grenme siireclerine zenginlik
katmak, ayrica 6grenme-6gretme siireclerinde yasanan kisitlamalar: ve engelleri
ortadan kaldirmayla ilgili ¢esitli firsatlar sunmaktadir (Kukulska-Hulme ve Trxler,
2005). Mobil cihazlar ile degisen yasam kosullary; internet baglantisi oldugu sii-
rece raporlar1 dosyalayabilme, toplantilara katilabilme, tasarilar1 diizenleyebilme
yani pratik bir sekilde uzaktan is ile ilgili gorevleri tamamlayabilme olanag: sunul-
maktadir (Adigiizel, Batur ve Eksili, 2014). Ote yandan afet, cografi kogullar vb.
nedenlerden dolayi egitime erisimin zorlastig1 durumlarda uygun fiyatlarla biiyiik
kitlelere kolayca erisilebilmektedir (Dhanalakshmi, Suganya ve Kokilavani, 2014).
Mobil uygulamalar i¢in cep telefonlari, avug ici bilgisayarlar, hesap makineleri,
tablet bilgisayarlar ve degisik boyut ve yapidaki diziistii bilgisayarlara kadar birgok
cihaz kullanilabilir (Sanalan, 2011).
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Mobil teknolojiler, kullanicilar tarafindan bilgiye stirekli erisimin saglanmasi
amaciyla kullanilabilecek cazip ve kolay bir yol olarak gortilmektedir. Bu nedenle
de bu cihazlarin okuryazarlik becerisi kazandirmak amaciyla kullanilabilecekleri
de sdylenebilir. Cesitli agilardan sagladig: kolayliklar distintildiigiinde farkls egi-
tim, kiltiir ve hazir bulunusluk diizeylerindeki 6grenenlere hitap edilebilmesi sa-
yesinde mobil cihazlarin kullanimina 6gretim uygulamalarinda yer verildiginde
6grenme siirecine iliskin tutum ve davranislara olumlu katki saglayabilecegi s6yle-
nebilir (Uysal ve Gazibey, 2010). Ote yandan mobil araglarin insanlarin gittigi her
yere gotiiriilebilmesi, kisisel olmasi, ucuz ve kolay kullanilabilir olmas: ve egitim
disinda hayatin bir¢ok farkli alaninda kullanilabilir olmas: da egitimde kullanila-
bilirligini artirmaktadir (Giilbahar, 2012; Mehdipour ve Zerehkafi, 2013). Mobil
cihazlarin egitim amacl kullanilmasinda, 6grenme hedeflerini gerceklestirmek
tizere hazirlanmis kullanishi 6grenme materyallerinin 6grenci ile paylasilmasi ve
bazi durumlarda bu etkilesimin iki yonlii olmasini saglayan ortamlarinin olustu-
rulmasi da 6nemli bir etkendir (Sanalan, 2011).

Egitimde mobil cihaz kullaniminin avantajlar1 asagidaki sekilde siralanabilir
(Behera, 2013):

o Mobil cihazlar ile taginabilirlik arttigi icin egitim-6gretim stirecinde
iceriklere erisim ve gretmenle etkilesim herhangi bir mekénla sinirl
degildir.

« Insanlar gezinme ya da seyahat sirasinda da calisabildikleri i¢in zaman-

dan tasarruf saglanmaktadir.

o  Bilgilere mobil cihazlar yardimiyla erisilebildigi icin daha az ¢ikt1 alin-
maktadir ve bu yoniiyle ¢cevre dostudur.

o Mobil teknolojiler kullanildiginda égrencilerin akranlari, 6gretmenleri
ve diinya ¢apindaki ilgi gruplari ile etkilesimini artirmaktadir.

o Ginliik kullanilan ve nispeten ucuz teknolojiler kullanilmaktadir.

o Kendisine ait 6zel bilgisayar ya da ekipmani olmayan bireyler sisteme
kendilerine ait mobil cihazlarla ve kendi hizlarinda ve erisebilmektedirler.

o Mobil cihazlar sayesinde sinifin disinda 6grenme materyallerine ve pod-
castler gibi ek iceriklere erisim saglanabilmektedir.

o Elcihazlar giinliik hayatin bir pargasi oldugu i¢in 6grenme is ortaminda
ve yagam standartlarini diigiirmeden gerceklesebilmektedir.
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o Ogrenme sorunu olan dgrenciler i¢cin aninda geribildirimde bulunula-
bilmektedir.

o Ogrenme materyalleri daha fazla kitleye ulasabilmektedir.

o  Egitim programlari, 6grenme yontemleri ve geribildirim uygulamalari-
nin gézden gegirilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmakta ve bu sayede de giin-
celleme firsatlar1 ortaya ¢ikmaktadir.

o Mobil cihazlar sayesinde farkli cografi kogullarda bulunan 6grencilerin
yerel bilgi kaynaklarina ve aragtirma verilerine kolayca erisebilmeleri
saglanmaktadir.

MOBIL OGRENME TASARIM MODELI

Mobil 6grenme uygulamalarinin iyi tasarlanmis olmasi mobil 6grenme sii-
recinin etkililigi agisindan 6nemli bir degiskendir. Bu dogrultuda mobil 6gretim
uygulamalarinin tasarlanmasi siirecinde g6z oniinde bulundurulmas: gereken
birtakim durumlar bulunmaktadir. Ornegin 6grenme cihazlarinin kiigiik boyut-
larda olmas: bilginin kii¢iik gruplar halinde sunulmas: gerekliligini de beraberin-
de getirmektedir. Kalic1 ve etkili 6grenme yasantilar1 agisindan konularin kiigitk
pargalar halinde sunumu ve temel alinan 6grenme kurami dogrultusunda gerekli
diizenlemelerin yapilmasi gibi durumlarin tasarim siirecinde géz 6niinde bulun-
durulmasi 6nemlidir (Uysal ve Gazibey, 2010).

Wang, Chen, Xiao ve Min (2014) tarafindan Kellerin ARCS modeli ve
Shib’'nin mobil 6grenme modelinin sentezi olarak gelistirilen “Yer (Location-L),
Teknoloji (Technology-T), Kiiltiir (Culture-C) ve Memnuniyet (Satisfaction-S)”
boyutlarini iceren LTCS modeli mobil 6grenme sistemlerinin tasarimi ve yone-
timi, yazilimlarin ve teknolojilerin se¢imi i¢cin mobil 6grenme ortami gelistiren
kisilere rehber olacak niteliktedir (Bkz. Sekil 3).

Wang vd. (2014) tarafindan gelistirilen bu modele gore 6grenci memnuniye-
tinin saglanabilmesi i¢in 6grenme materyallerinin mekan, 6grenme platformlari,
cihaz ve yontemler gibi teknolojiler ve kiiltiir ile birlikte ele alinip tasarim siire-
cinin teknik, pedogojik ve kullanilabilirlik boyutlar1 g6z éniinde bulundurularak
gerceklestirilmesi gerekmektedir.
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Sekil 3. LTCS Modeli (Wang vd., 2014)

Herhangi bir konu alaniyla ilgili olarak bir programa devam edenler veya
kendilerini kigisel olarak gelistirme ¢abasi i¢inde olan 6grenenler 6grenme ma-
teryallerine, Internet baglantisi bulabildikleri sinif, kahvehane, havaalani vb.
mekanlarda erisebilmektedirler. Mobil 6grenme siirecini bu modele gore tasar-
layanlar, 6grenenlerin kiiresel dagilimina da dikkat ederek 6grenenlerin bilgiye
kolayca erisip, elde ettikleri bilgiyi kolayca paylasabilmelerini saglamaya yonelik
diizenlemeler yapmalidirlar. Ozellikle dil farkliliklar1 da tasarim siirecinde goz
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6niinde bulundurulmasi gereken 6nemli durumlardan biridir. Tasarimecilarin bu
stiregte miimkiin oldugunca otantik materyaller hazirlamalar1 ve 6grenci proje-
lerini giinliik igeriklere uygun hale getirmeleri gerekmektedir. Kullanicilar kimi
zaman sinif gibi formal ortamlarda bulunabilecegi gibi kimi zaman da sokak,
havaalani, otobiis gibi giiriiltiilii olabilecek mekéanlarda bulunabilirler. Tasarim-
cilarin, 6grenenlerin iceriklere erisebilecekleri bu tiir farkl nitelikteki mekéanlar:
ve kullanilacak cihazlarin ekranlarinin parlaklik durumunu da g6z 6niinde bu-
lundurarak materyallerin 5 dakikadan uzun olmamasina dikkat etmeleri gerekir.
Bununla birlikte iceriklerin kolay anlasilabilmesini saglamak amaciyla bagliklarin
olusturulmasi ve icerikte renklendirilmis gorsellere yer verilmesi de kullanilabilir-
ligi olumlu gekilde etkileyen durumlardir.

Teknoloji boyutunda sadece kullanilan cihazlar degil kullanilan yontemlerde
onem kazanmaktadir. Ogrenenler igeriklere simif ortaminda ulagabilecekleri gibi
sinif diginda bir web sitesi {izerinden de ulagabilirler. Ogrenenler kendi hizlarinda
ve kendi 6grenme diizeylerine uygun materyallere kisisel bilgisayar ya da mobil
cihazlar araciligiyla erisebilirler. Bu baglamda 6grenenlere web siteleri ya da sosyal
aglar iizerinden geribildirimde bulunulabilir. Ogrenenlerin igeriklere anlik olarak
erisebilmeleri ve yorumlarina cevap alabilmeleri Onlar1 isteklendirecek ve derse
karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki saglayacaktir. Bu nedenle sistemde ta-
sarimdan kaynaklanan problemler ve degisen 6grenci ihtiyaglarinin belirlenmesi
acisindan teknoloji boyutu 6nem kazanmaktadir. Tasarimcilar siirekli degisen ve
gelisen mobil cihazlarda baglant: hizini, cihazin kapasitesini, ¢esitli mobil cihaz
ozelliklerini, etkilesimin nasil gergeklesecegini (isletim sistemi, ses vb.) géz 6niin-
de bulundurarak mobil 6grenme i¢in uygulamalar gelistirmelidir.

LTCS Modeli kiiltir boyutu agisindan incelendiginde Edmundson’in “Kiiltii-
rel Adaptasyon Siire¢ (Culturel Adaptation Process-CAP)” ve Hofstede'nin “Kiil-
tirtin Boyutlar1” modellerinin ele alindig1 gériilmektedir. Edmunsona (2007)
gore kiiltiir, bireylerin toplumun bir {iyesi olarak edindigi bilgi, inang, ahlaki de-
gerler, hukuk, gelenek gorenekler ve diger tiim yetenek ve aligkanliklar: igeren
bir biitiindir. Hofstedene tarafindan tanimlanan kiltiir boyutlarindan Bireycilik
ve Topluluk¢uluk (Individualism), Giig aralig1 (Power Distance) ve Belirsizlikten
Kag¢inma (Uncertainty Avoidence) boyutlarinin bu modelde 6nem kazandig an-
lagilmaktadir.

o Bireycilik ve Topluluk¢uluk: Bu boyutta bir kiiltiirii olusturan bireylerin
kendilerini diger kisilerden bagimsiz olarak gormesi bireycilik, aileleri-
nin veya toplulugun énemli bir pargasi olarak ifade etmesi ise topluluk-
culuk olarak adlandirimaktadir.
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o Giig¢ araligr: Toplumda zayif olan bireylerin dar gii¢ araliginda, giiglii-
lerin ise genis gii¢ araliginda gruplandirildig1 bu boyutta demokratik ve
esitlik bekleyenler ile otoriteyi kabullenen ve sorgulamayan bireyler yer
almaktadir.

o Belirsizlikten Kaginma: Bu boyut ile kiiltiirti olusturan bireylerin belir-
sizlikler ya da bilinmeyenler kargisinda korku ve tedirginlikleri 6lgiil-
mektedir.

LTCS Modelinde 6nemli olan bir diger nokta ise tasarim ilkeleridir. Bu mo-
dele gore mobil 6grenme ile ilgili 5 temel tasarim ilkesi bulunmaktadir. Bunlar:

1. Farkli cihazlar i¢in tasarim

2. Ogrenen hareketliligi icin tasarim

3.  Etkilesimin tasarimi

4. Bilginin olusturulmasi ve paylagimi i¢in tasarim
5.  Farkli kiiltiirlere sahip 6grenenler i¢in tasarim

Mobil 6grenme konusunda calisan tasarimcilarin 6grenenlerin yasadiklari
ortamlari ve kiiltirti diigtinerek bilgiyi degisik mobil cihazlara gore farkli icerik ve
ortamlara uygun anlasilabilir sekilde sunmalar1 beklenmektedir.

Ogrenci memnuniyetini etkileyen énemli noktalardan biri de teknolojinin
kolay kullanimidir. Tasarimcilarin bu durumu g6z 6niinde bulundurarak gorev-
lerin tamamlanma siiresini, performansi, esnekligi ve kullanicilarin tutumlari ile
6grenen kontrolleri, 6grenme etkinlikleri, motivasyon ve geribildirim gibi pe-
dagojik konular1 da tasarim siirecine dahil etmeleri gerekmektedir. Ogrenenler
farkli noktalardan igeriklere erismek isteyebilecegi icin materyaller tasarlanirken
6grencilerin bulundugu konumlarin 6zelliklerine uygun olmasina dikkat edilme-
lidir. Ornegin; otobiiste iceriklere erisecek bir bireyi diisiinerek kisa makaleler ve
gorseller, is yerinde olan bir birey i¢cin sunum ya da e-kitap gibi materyaller ha-
zirlanabilir. Ote yandan mobil ortamlarda 6grenenlerin etkilesimi igin igbirlikli
etkinliklerin diizenlenmesi ortami giigli kilacaktir. Bu arada bilgi insa edilirken
ve/veya paylasilirken farkli 6grenme yaklagimlar1 gz 6ntinde bulundurulmalidir.

Mobil Ogrenme ile ilgili Efsaneler ve Yanlis Anlasiimalar

Parsons (2014) mobil 6grenme ile ilgili baslica bes temel yanlis anlagilmanin
bulundugunu ileri siirmektedir. Bu yanlis anlasilmalar asagidaki sekilde 6zetlene-
bilir:
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1. Mobil Ogrenme “her zaman, her yerde (Anytime, anyplace)” dgren-
medir: Mobil 6grenme ile ilgili yapilan tanimlara bakildiginda belki de
en ¢ok karsilagilan ifade “her zaman her yerdedir. Bu tanimlarla 6gren-
menin yayginligini iizerinde durulurken, mobil 6grenme kavrami ihmal
edilmektedir.

2. Mobil 6grenme “tam zamaninda (just in time)” 6grenmedir: Tam za-
maninda kavramui ile herhangi bir yerde ihtiya¢ duyuldugu anda zaman
kisitlamasi olmadan bilgiye erisim ifade edilmektedir. Bu ifade de egitim
programindaki herhangi bir kavram ya da gelisimsel siireglere deginil-
memektedir. Ogrenmek kavraminin ne igin kullandiginin sorgulanmasi
gerekmektedir. Bir bireyin okudugu ya da gordiigii her sey 6grenme ola-
rak degerlendirilmemelidir. Eger mobil araglar ¢esitli gorev ve sorumlu-
luklarin yerine getirilmesinde kullanilacak bir arag olarak kullaniliyorsa
Ogrenmeden ziyade performans kavraminin tizerinde durulmalidur.

3. Mobil 6grenme hareket halindeyken Ggrenmedir: Mobil 6grenme ile il-
gili tanimlamalardaki belirsizligin netlesmesi i¢in tasinabilirlik (mobili-
te) kavraminin da tanimlanmas gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir (Sharples,
Sanchez, Milrad ve Vavoula, 2009). Mobilite kavrami bir yerden bagka
bir yere olan hareketi ya da bir durumdan bagka bir duruma gegisi ifade
etmektedir. Mobilite sadece bireyin hareketi olmayabilir; ayn1 zamanda
niifuslarin hareketi ve sosyal hareketlilik de mobilite kavraminin i¢inde
yer almaktadir. Mobilite hizmetleri ise, iletisim, mal, ekipman, makine,
canli hayvan ya da kisilerin ‘hareketliligini’ saglamaya yonelik her tiirlii
dogrudan ya da dolayli hizmetler olarak tanimlanmaktadir (Adigtizel,
Batur ve Eksili, 2014).

4. Mobil 6grenme e-6grenmenin bir uzantisidir: Mobil 6grenme genellik-
le var olan bir e-6grenme sisteminin 6zellikle 6gretim yonetim sistemi-
nin mobillestirilmesi gibi goriilmekte ve e-6grenmede var olan icerigin
baska bir bigime ¢evrildigi diisiiniilmektedir. Sanalan (2011) da mobil
Ogrenmenin bazi arastirmacilar tarafindan e-6grenmenin bir sekli, ba-
zilar1 tarafindan da e-6grenmeden tamamen farkli bir paradigma olarak
algilanan, taginabilir elektronik cihazlarla 6grenme siireci i¢in kullanilan
durumlari anlattigini belirtmektedir. Ancak mobil araglarla yer sinirla-
mast olmaksizin es zamanli ve es zamansiz iletisim kurulabildigi dikkate
alimmamaktadir. Mobil 6grenmedeki igerik boyutu da e-6grenmedeki
igerik boyutunda farkli niteliklere sahiptir. E-6grenme stirecinde kul-
lanilan igerik aninda iletisimin saglanmasini kolaylastiran dijital cihaz-
larin dogasina aykar1 olabilmektedir. Ornegin e-6grenme ortamlarinda
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kullanilan flash animasyonlar ya da videolar, mobil cihazlar tarafindan
desteklenmedigi igin mobil 6grenme i¢in kullanilmamalidir.

5.  Mobil 6grenme uzaktan 6grenmenin bir uzantisidir: Uzaktan 6grenen-
ler, mobil 6grenmeden yararlanabilmektedir. Ancak smif ortaminda ka-
cirilan firsatlar, mobil uygulamalar araciligiyla uzaktayken bile 6grenme
stireci desteklenerek mobil 6grenme degerlendirilebilmektedir.

Mobil Ogrenmenin Gelecegi: Potansiyeller ve Riskler

Son yillarda alanyazindaki bazi galigmalarda mobil cihazlarin kullanimi-
n1 zorlagtiran ¢esitli sorunlar ve bu sorunlara yonelik ¢oziimler ele alinmaktadir
(McLean, 2003; Sharples, 2006). Bu ¢alismalarda giiniimiiz teknolojilerinde yasa-
nan gelismelerle, sinirl belleklerin yarattig1 sorunlarin ¢6ziildigii, pil omiirleri-
nin uzadidy, ekran bityiikliikleri ve klavye boyutlarinin sorun olmaktan ¢iktigi, 3G
ve kablosuz ag teknolojileriyle internete erisim sorununun ortadan kalktig1 ve bu
sayede bilgiye her yerden kolayca erisimin saglandig1 belirtilmektedir. Bu arada
cihaz maliyetlerinin distiigi, giivenligin 6nemli bir konu olmaktan ¢iktigy, gesitli
standartlar gelistirilerek farkl: isletim sistemlerine uyumluluk saglandig ve mo-
bil cihazlar i¢in farkli platformlarda gelistirilen uygulamalarla birlikte cihazlarin
amaca uygun kullanilabilirliginin arttigina da dikkat ¢ekilmektedir. Ote yandan
Attewell (2005) de mobil 6grenmeyle ilgili asagidaki saptamalarda bulunmaktadur.
Mobil 6grenme:

o bireylere herhangi bir zaman ve yerde kisisellestirilmis 6grenme olanag:
saglamaktadir.

o geleneksel 6grenmeleri gesitlendirmekte ve eglenceli héle getirmektedir.

o Ogrencilerin okuma yazma, aritmetik ve dil 6grenme becerilerini destek-
lemeye yardimci olmaktadir.

o igbirlikli ve bireysel 6grenmeyi desteklemektedir.

«  mobil telefon ve bilgisayar okuryazarlig1 arasinda képrii kurarak BIT’in
kullanimina yardimci olmaktadir.

o Ogrenenlerin 6zsaygisini ve 6z glivenini artirmaya yardimei olmaktadir.

o bir konuya uzun siireli olarak odaklanmada 6grenenlere yardimci ol-
maktadir.

Ancak degisen teknolojiler ve bireylerin farkli alanlarda ortaya ¢ikan gereksi-
nimleri mobil 6grenme siirecini de etkilemektedir. Gliniimiizde mobil cihazlarin
sinirlilig olarak goriilen ekran boyutlari, pil 6mrii, baglant: problemleri ve depo-
lama kapasiteleri, cihazlardaki icerigin goriintiilenmesinde, kaydedilmesinde ve
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oynatilmasinda bir takim problemlere neden olmaktadir. Ancak cihazlarda kulla-
nilan igletim sistemleri, teknik 6zellikler ve Internet baglant1 hizlar1 gelistirildikce
bu problemlerin zamanla ortadan kalkacag: sdylenebilir. Ozellikle egitim alaninda
degisen “ters ytliz siif (Flipped/Inverted Classroom), kitlesel agik ¢evrimigi ders-
ler (Massive Open Online Course-MOOC) ve artirilmig gerceklik (Augmented
Reality)” gibi sistem, yontem ve/veya yaklasimlar mobil cihazlarda eksiklik olarak
goriilen ozelliklerin gelistirilmesi agisindan zorlayici bir gii¢ olarak gériilebilir.

Degisen egitim-6gretim siirecinde 6grenenlerin sorgulamasi, igbirlikli ortam-
larda ¢aligmasi, kendi 6grenme sorumlulugunu almasi, elestirel diistinebilme bece-
rilerini kazanmasi gerekirken 6gretmenlerin ise, ders siireglerini iyi tasarlamasi ve
Ogrenenleri bilgiye ulagsma konusunda yonlendirmesi gerekmektedir. Bu nedenle
21. yiizyihn dinamiklerine uygun teknoloji okuryazari bireylerin yetistirilebilmesi
ve teknoloji ile bilyiiyen yeni nesile ayak uydurulabilmesi icin sinif i¢inde uygula-
ma, siuf disinda ise ders yontemi olarak da bilinen ters yiiz sinif (Flipped/Inver-
ted Classroom) sistemleri geleneksel yontemlerin yerine egitim-6gretim siirecinde
kullanilmaya baglanmistir. Bu yontem ile 6gretmenler, mobil teknolojiler aracili-
g1yla kolaylikla igeriklere erigebilecekleri sistemler tizerinden sinif disinda dersi an-
latarak 6greneni sinif i¢inde yapilacak etkinliklere hazirlamaktadirlar. Bu yontemle
birlikte sinifta ve sinif disinda 6grenenler tarafindan yogun bir sekilde kullanilacak
olan mobil teknolojilerin egitimin vazgegilmez bir pargasi olacag: asikardir.

Cevrim-ici egitimin gelecegi olarak goriilen ve Kitlesel A¢ik Cevrimici Ders
(KACD) olarak tanimlanan yeni yapinin (Massive Open Online Course-MOOC)
yayginlagmasiyla uluslararasi ¢apta biiyiik kitlelere ¢evrim-i¢i ortam araciligiyla
ulagilabilecegi diisiiniilmektedir. Cevrim-i¢i ortamda sunulan KACDler son yil-
larda hizla yayginlasmaktadir. KACD’ler ile kullanicilar video, okuma parcalars,
dokiimanlar ve problem setleri gibi geleneksel ders materyallerine ek olarak kul-
lanicilarin topluluk olusturmasina yardimei olan etkilesimli kullanici forumlarini
da icermektedir. Kullanicilarin bu sistemlere hizli bir sekilde erismeyi istemesinin
egitimde mobil cihazlarin kullanimin: artiracagy soylenebilir.

Mobil 6grenme ile ilgili calismalar genellikle teknik destek ve pedagoji deste-
gine erisimin destekgiler araciligiyla finanse edildigi kisa vadeli projelerden olus-
maktadir. Ancak finansal destek olmaksizin bu projelerin uzun 6miirlii olmaya-
cad1 soylenebilir (Ng ve Nicholas, 2013). Bununla birlikte “kendi cihazini getir”
(Bring of Your Own Device-BYOD) ve “her ¢ocuga bir diziistii bilgisayar” gibi
projeler kapsaminda 6grenenlerin taginabilir mobil cihazlari kullanimlar: artmak-
tadir. Bu cihazlarin egitim programlariyla biitiinlestirilmesi amaciyla sunulan 68-
retmen egitimleri ve igerik gelistirme ¢aligmalarinin siirdiiriilmesi bu cihazlarin
kullanimini da zorunlu hale getirmektedir.
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Ote yandan teknoloji kullaniminin giderek arttig1 giiniimiizde mobil 6gren-
melerle birlikte ortaya ¢ikabilecek olas1 olumsuz sonuglardan biri sayisal uguru-
mun artmasi olabilir. Baz1 aragtirmacilar tarafindan 2030’larda giiniimiizdeki or-
giin egitimin yerini tamamen teknoloji tabanli bir egitimin alabilecegi dngoriilse
de teknolojinin kullanimini yayginlastirmak amaciyla yapilan yatirimlar ve ger-
ceklestirilen projeler yasanan cesitli sorunlardan dolay1 uzun 6miirlii olamamak-
tadir. Ornegin dgretmenlerin teknolojik yeterlilik diizeylerinin diigiik ve ayrica
e-igeriklerin yetersiz olusu bu konuyla ilgili beklentileri de degistirmektedir. Bu-
nunla birlikte mobil teknolojilerin siirekli gelismesi ve eski teknolojilerin egitim
programlariyla biitiinlestirilmesi siireci tamamlanmadan yeni teknolojilerin kul-
lanim zorunlulugunun ortaya ¢ikmasi yeni ortama uyumu zorlastirmaktadir. Bu
da egitimde mobil cihazlarin kullanimini olumsuz etkilemektedir.

Zararll yazihmlarin %25’inin USB cihazlar {izerinden yayildigini belirten
USOM’a (2014) gore mobil cihazlar i¢in olasi risklerden biri de veri kaybinin, fi-
ziksel kontroliin ve ag giivenliginin eksikligine neden olabilecek zararli yazilim-
larin cihazlara kolayca bulasabilmesidir. Baska bir deyisle, bu cihazlarla her tiirlii
icerige erisim kolaylastig1 i¢in zararli yazilimlarin bu cihazlara bulasma olasilig
da artacaktir. Bu durum nedeniyle, birtakim riskleri de beraberinde getirecegi i¢in
kullanicilarin mobil cihazlara bakiginin olumsuz olmasi s6z konusu olabilecektir.

ALANYAZINDA MOBIL OGRENME

Prensky (2001) giiniimiiz 6grencilerinin diisiinme ve bilgi siirecinin 6nceki-
lerden farkli olmasinin nedeninin yaygin olarak kullanilan ortamlar ve bu ortam-
lardaki biiyiik etkilesimlerle iliskili oldugunu belirtmektedir. Mobil teknolojilerin
kullaniminin yayginlagmasi egitimcilere ve 6grencilere mobil cihazlar araciligiyla
ulagilabilir anlamli 6grenme firsatlari saglamaktadir. Mobil cihazlar ile 6grenmeyi
kavramsallastiran ¢ok az ¢aligma bulunmaktadir (Ng ve Nicholas, 2013). Alanya-
zindaki ¢aligmalarin ¢ogunlugu mobil 6grenmenin etkilerinin degerlendirilmesi,
6grenme i¢in mobil sistem tasarimi, mobil 6grenme siireglerinde duyussal 6zellik-
lerin incelenmesi ve 6grenen 6zelliklerinin etkisinin degerlendirilmesi gibi konu-
lar iizerinde yogunlagmaktadir (Wu vd., 2012).

Mobil sistem tasariminin degerlendirilmesi i¢cin Mangen, Walgermo ve Bron-
nick (2013) tarafindan yapilan ¢aligmada teknolojik arayiiziin okudugunu anlama
tizerindeki etkisinin belirlenmesi amag¢lanmistir. Bu baglamda iki ilkogretim oku-
lunda 10. sinifta okuyan toplam 72 6grencinin katilimiyla yiiriitilen ¢alijmada
basili ve elektronik olmak {izere sunum ortaminin anlama diizeyine olan etkisi
incelenmistir. Kagit ve ekran {izerinden okuma yapanlar olmak iizere iki gruba
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ayrilan dgrencilerden biri dykiileyici digeri bilgilendirici olmak iizere kendilerine
sunulan iki farkli metni okumalari istenmistir. Calismada her iki test grubunda da
metin tiriiniin (6ykiileyici-bilgilendrici) elde edilen kavrama test puanlar: {ize-
rinde anlamli bir etkisi bulunmamistir. Bununla birlikte ekran tizerinden okuma
yapanlarin kagittan okuyanlara gére kavrama puanlarinin anlamli olarak diisiik
oldugu ortaya ¢ikmigstir. Gertner (2011) tarafindan yapilan ¢alismada ise icerigi
tabletten okuyan bireyler ile kdgittan okuyan bireyler arasinda okudugunu anla-
ma puanlarinda fark bulunmamis ancak 6grenilen bilginin transfer edilmesinde
tabletten (ipad) okuyan bireyler kagittan okuyan bireylere gore daha yiiksek puan
almuglardir. Stepherd ve Reeves (2011) tarafindan yapilan ¢alismada tabletlerin
(ipadlerin) tasinabilirligi yiiksek oldugu i¢in bu cihazi kullanan bireylerin igerik-
lerin bulundugu sisteme erismek i¢in diziistii bilgisayarlar1 kullananlara gore daha
cok erisim sagladiklar1 belirtilmistir.

Mobil 6grenme siirecinin incelendigi bir ¢aligmada (Henderson, 2014) lisans
diizeyinde 30 igletme 6grencisi ders ici ve ders dis1 etkinliklerde tablet bilgisayar-
lar1 kullanilmigtir. Arastirma siirecinde, ders ile ilgili e-kitaplara, ders notlarina ve
Odevlere erisim, ticretsiz bir kelime islemci programinin kullanilmasi, 6devlerin
elektronik ortamda yiiklenmesi, ¢evrim-igi sinavlara katilma, sinif ici tartigma-
larin ve yoklamanin yapilmasi, isbirlikli 6grenme, 6grencilere etkinliklerle ve an-
ketlerle ilgili doniitlerin verilmesi gibi caligmalar gerceklestirilmistir. Ogrenciler
ders siiresince tablet kullanimina kars: pozitif tutum sergilemesine ragmen, sade-
ce sinifin yarisi cihazlari kullanarak ders igeriklerini daha iyi anladiklarini ve bu
cihazlarin siniftaki performanslarini artirdigini belirtmistir. Ogrenciler genellik-
le Internet tarayicisini kullanmak, etkilesimli sinif etkinlikleri, e-posta kontroli,
e-okuyucu, sunum araglar: gibi etkinlikleri kullandiklarini belirtmislerdir. Sinif
dist etkinliklerde ise sosyal aglar, cevrim-i¢i 6dev, arastirma, oyun, gazete okuma,
internette gezinme, sinav notlarina ¢aligma, video izleme vb. etkinlikleri gercek-
lestirmek i¢in kullandiklarini belirtmislerdir.

Mobil 6grenme ile ilgili calismalar daha ¢ok K-12 siiflariyla gergeklestiril-
mistir. Chou, Block ve Jesness (2012) K-12 simiflarinda tablet bilgisayar kullanimi-
n1 incelemislerdir. Bu ¢aligma kapsaminda 6gretmen ve 6grencilerin 6grenmesini
kolaylastiran ve zorlastiran faktorlerin neler oldugu ve siirecin 6gretmenlerin mes-
leki gelisimlerine ne gibi katkilar getirdigi arastirilmistir. Calismada, 6grencilerin
proje veya gorevlere sinifa gelmeden ve dolayisiyla zaman kaybetmeden baslaya-
bildikleri, 6grenenlerin ayrica bilgi okuryazarlig: ve dijital vatandaslik hakkinda
daha fazla bilgiye sahip olduklar1 sonucuna ulagilmigtir. Bu arada 6grenciler bilgi
ararken ya da uygulamalar1 kullanirken eglenceli oldugunu diistindiikleri ve go-
revleri disinda olan alanlara kayarak oyalandiklarini belirtmislerdir. Ogretmenler
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ise 6grenci merkezli ve igbirlikli etkinlikler yapabildiklerini, 6gretecekleri bilgileri
giincelleyebildiklerini fakat kullanilabilecek yeterli sayida uygulamanin olmadigi-
n1 belirtmislerdir. Ogretmenler ayrica cihazlarin kullanimini $grenmek amaciyla
daha fazla zamana ve uygulama yapmaya ihtiyaglar1 oldugunu ifade etmislerdir.
Calismada ayrica genel olarak mobil cihazlarda bilgisayarlara gore daha fazla 6g-
renci merkezli uygulamanin bulundugu belirtilmektedir.

Wagoner, Hover ve Ernest (2011) egitim-6gretim siirecinde tablet (ipad) kul-
lanimini inceledikleri bir arastirma projesi gergeklestirmislerdir. Bu proje kapsa-
minda 447 tane tablet (ipad) dagitilmistir. Goniillii 37 6gretim tiyesi verilen tablet-
leri (ipad1) egitim programlarinda kullanmiglardir. Caligmanin ulagilan sonuglar
“dijital boliinme, stirdiiriilebilir sinif, bilgi okuryazarligi, medya tiretimi, sinif dig1
6grenme ve bireysel iiretkenlik” gibi bagliklar altina gruplanmuistir. Buna gore:

o Ogrencilere verilen dijital mobil cihazlara daha énceden sahip olan ve
olmayan Ogrenciler arasindaki farkliigin ortadan kalktig1 ve dagitilan
cihazlarla birlikte siniftaki sayisal ugurumun azaldig:

o Ogrencilerin bireysel fotograf dergisi hazirladiklari, dersin igerigine uy-
gun kisa film gektikleri, resimlerle fotomontaj yaptiklari, sinifta resim
ve videolarla sunumlar yaptiklari, dijital hikaye vb. gibi icerikler gelis-
tirdikleri

. Ogrencilerde, takvim kullanma, not alma, e-posta kontrolii yapma, 68-
renme kaynaklarini yonetme ve egitmen ile diger 6grencilerle iletisim
kurma yeteneklerinin gelistigi

o Ogrencilerin bilgiye erigsim ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdik-
leri

o Kagit ve geleneksel ders materyallerinin kullaniminin azaldig:
o Ogrencilerin daha kolay aragtirma yapabilmelerinin saglandig1
tespit edilmistir.

K-12 smuiflarinda tablet (ipad) kullaniminin arastirildig: bagka bir ¢caligmada
da (Alberta Education, 2011) 6grencilerin kendi 6grenmelerini saglayacak etkile-
simli uygulamalara erisebildikleri, 6grencilerin bireysel 6devlerine ve genel olarak
degerlendirmelerine aninda doniit verilmesinin saglandig1 ve boylece degerlen-
dirme yonteminin gelistirildigi belirtilmistir. Calismada ayrica, uygulama siire-
cinde teknik destek, uygulamalarin yetersizligi ve cihazin yonetimi ile ilgili olarak
bazi problemlerin yasandigi da ifade edilmistir. Ot yandan bu ¢alisgmadakine ben-
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zer sorunlarla Pepperdine Universitesi (2012) tarafindan yapilan bir arastirmada
da yagandig1 anlasilmaktadir. Pepperdine Universitesinde gerceklestirilen “iPad
research study” baglikli caligmada da teknik destek, egitim programina uyum ve
uyumluluk problemlerinin bulundugu belirtilmistir. Ozellikle mobil cihazlarda
Java ve Flash videolarin desteklenmeyisinin igerige erisimle ilgili olarak vurgula-
nan en temel sorun oldugu dikkati cekmektedir.

SONUC

Gelisen yeni teknolojilerle birlikte zenginlestirilen 6gretim ortamlarinda
kullanicilar icin farkli 6grenme yasantilar1 sunulabilmektedir. Zenginlestirilmis
Ogrenme yasantilar1 da anlaml ve kalic1 6grenmelerin gerceklesmesini kolaylas-
tiracaktir. Hi¢ kuskusuz yeni teknolojilerle gelisen kusaklar icin 6grenme yasan-
tilariin sadece sinif igerisinde gergeklesebilecegini diisiinmek biiyiik bir yanilg:
olacaktir. Ozellikle giderek daha ¢ok kisi tarafindan ulagilabilir hale gelen mo-
bil cihazlar aracihigiyla 6grenciler bilgi kaynaklaria kolayca ulasabilmektedirler.
Teknolojik gelismeler ve 6grenci ihtiyaglar: 6grenme ortamlarini yavas yavas se-
killendirmekte ve geleneksel yontemlerden farkli yeni uygulamalarin gelistiril-
mesine temel olusturmaktadir. Ozellikle taginabilir olmalarindan dolay1 egitimde
mobil cihazlara yapilan yatirimlar son yillarda giderek artmaktadir. Ornegin ge-
lismis ve gelismekte olan ¢ok sayida iilkede benimsenen ve uygulamaya konulan
“Her ¢ocuga bir bilgisayar (One Laptop per Child - OLCP)” projeleri buna 6rnek
gosterilebilir. Kar amacinin giidiilmedigi bu projelerde 6zellikle sayisal ugurumun
azaltilmasi ve teknolojiye erisimin artirilmasi amaciyla 6grencilere milyonlarca
bilgisayar dagitilmistir (Dogan, Cinar ve Seferoglu, 2014).

« v

Uygulamaya konulan her yeni teknoloji ile birlikte “egitim programlarinda
gereken degisikliklerin yapilmasi, 6gretmen egitimlerinin sunulmasi, teknik des-
tegin saglanmasi ve cihazlara uygun iceriklerin gelistirilmesi” gibi yeni is ve is-
lemlerin zaman aldig1 séylenebilir. Kisith biitgelerle yapilan yatirimlarin yeterli
diizeyde rehberlik hizmetiyle desteklenmemesi, bu cihazlarin az kullanilmasina
neden olacak ve kisa siirede 6grencinin oyun bahgesindeki kirik oyuncaklarin-
dan biri haline gelmesi sonucunu doguracaktir (Hewagamage vd., 2011). Mobil
cihazlarin egitim-6gretim siireglerinde etkili bir sekilde kullanilabilmeleri i¢in 6n-
celikle bu cihazlara uygun igeriklerin ve uygulamalarin gelistirilmesi gerekir. Bu
stirecte tasarimcilarin, kullanilan cihazlarin teknik 6zelliklerini, bu cihazlarin kul-
lanilabilecegi ortamlarin yapisini, hedef kitlenin bireysel ve kiiltiirel niteliklerini
ve igerik boyutlarini goz 6niinde bulundurmalari gerekir. Ote yandan teknolojinin
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6grenme-o6gretme siiregleriyle uygun bir sekilde kaynastirilmasinin (biitiinlestiril-
mesinin) ve ayrica egitim-6gretim ortamlarindaki biitiin paydaslarin bu konuya
iligkin olumlu tutum takinmalarinin etkili 6grenmelerin ger¢eklesmesi siirecinde
onemli payinin oldugu unutulmamalidir. Ogrenme siire¢lerindeki biitiin paydas-
larin sorumluluklarinin geregini yerine getirmeleri, kaynaklarin sinirh oldugu
diinyamizda hem bu kaynaklarin etkili bir sekilde kullanilmast hem de bireylerin
potansiyellerinin en ist diizeyde ortaya ¢ikarilmasi agisindan 6nemlidir. Sonug
olarak, teknolojiler 6grenme etkinliklerinde etkili bir sekilde kullanildiginda, bu
stiregten biitiin paydaglar kazangli ¢ikacaktir, tabii ki en ¢ok da gelecegimiz olan
yeni kusak 6grenciler.

YANSITMA SORULARI

1. Incelediginiz herhangi bir konu alaniyla ilgili bir kazanimi temel alarak
LTCS modeline gore bir mobil 6grenme siireci tasarlayiniz.

2. Mobil 6grenmenin gelecegi ile ilgili olarak 6ntiimiizdeki 20-30 yila iliskin
ongoriilerinizi belirtiniz.

3. Mobil 6grenmeyle ilgili olarak bir ¢alisma konusu belirleyerek bu ko-
nuyla ilgili aragtirma sorular1 hazirlayiniz.

4. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersine iliskin bilisgim &gretmenlerinden
biri “programlama 6gretimiyle ilgili” bir mobil uygulama hazirlamak is-
tiyor. Bu konuda uzman olarak sizden yardim istiyor. Nasil bir mobil
uygulama hazirlayacaginizi nedenleriyle beraber belirtiniz.
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2009 yilinda Bagkent Universitesi Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimiinden mezun oldu. Yiiksek Lisans derecesini
Hacettepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisit BOTE Anabilim Dalinda 2012 y1-
linda tamamladi. Halen Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisit BOTE
Anabilim Dalinda doktora 6grencisi olarak egitimine devam etmektedir. Lisans ve
yliksek lisans donemlerinde 6zel kurum ve kuruluglarda uzman 6gretici, web tasa-
rimct ve tekniker olarak ¢alistiktan sonra 2011 yilinda Atatiirk Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitlistinde arastirma gorevlisi olarak atandi. Bu gorevde iken Atatiirk
Universitesi Agikogretim Fakiiltesi Sosyal Hizmet Lisans Programi ve Kazim Ka-
rabekir Egitim Fakiiltesi BOTE béliimiinde ¢aligmalarda bulundu. Ekim 2013’te
Atatiirk Universitesindeki gorevlerinden ayrildiktan sonra Aralik 2013’te Ankara
Universitesi Enformatik Boliimiinde Ogretim Gorevlisi olarak ¢aligmaya basladi.
Calisma siiresince bilgi ve iletisim teknolojileri, web tasarimi, programlama, ileri
canlandirma teknikleri, 3B materyal tasarimi, egitimde sosyal aglarin kullanimi
konularinda egitim verdi. Ug boyutlu ¢ok-kullanicili sanal ortamlar, egitsel oyun
tasarimi, oyunlastirma, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlari, uzaktan egitim, mobil 6g-
renme, bilisimsel diigtinme ilgi alanlar1 arasindadir.
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AILTIA. Gazetecilik ve Halkla ligkiler Yitksek Okulu Radyo-TV Boliimii-
nii 1980 yilinda, Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri Bolii-
mii, Egitim Yonetimi, Teftisi, Planlamasi ve Ekonomisi Anabilim Dalindaki lisans
6grenimini de 1985 yilinda tamamladi. Yiiksek Lisans derecelerini 1989 ve 1993
yillarinda, doktora derecesini de 1996 yilinda New York'ta Columbia Universite-
sinden aldu.

Ogretmenlige Erzurum Yavuz Selim Ilkdgretmen Okulunun son mezunlarin-
dan biri olarak 1976 yilinda baslad1. 1976-1986 yillar1 arasinda sinif 6gretmeni olarak
Bingol ve Ankarada kéy okulu, birlestirilmis siniflar ve yatili ilkogretim okullar: gibi
degisik ortamlarda calisti. Lisansiistii egitimini tamamladigi Columbia Universite-
sinde bulundugu yillarda iiniversite personeline ve 6grencilere giris diizeyinde bilgi-
sayar, internet ve web tasarimi konularinda dersler verdi. Yine ayni tiniversite biin-
yesinde bulunan “Egitimi, Okullar1 ve Ogretimi Yeniden Yapilandirma Merkezi’nde
(National Center for Restructuring Education, Schools, and Teaching—NCREST)
“Egitimde Teknoloji Kullanim:” konusunda doktora sonrasi ¢aligmalarda bulundu.
Egitimde yeni teknolojiler, web tasarimi ve ¢oklu ortamlar konularinda Columbia
Universitesi ve Hunter Collegeda cesitli projelerde gorev aldi.

1998 yilinda Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri bolii-
miinde ¢alismaya bagladi. Halen ayn fakiiltenin Bilgisayar ve Ogretim Teknolo-
jileri Egitimi Boliimiinde 6gretim iiyesi olarak ¢aligmaktadir. Egitimde teknoloji
kullanimi, uzaktan egitim, e-6grenme, m-6grenme, teknoloji politikalari, 6gretim
materyalleri tasarlama-gelistirme, 6gretmen egitimi, hizmet 6ncesi ve hizmet-ici
egitim, sayisal ugurum, sanal zorbalik, Internet tehditleri, Internet bagimlilig, co-
cuk ve medya ilgi alanlar1 arasindadir.





