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Egitim Baglaminda Oyunlastirma Caligsmalan: Sistematik Bir Alanyazin Taramasi

Meryem Fulya GORHAN
meryemgorhan@hacettepe.edu.tr, Hacettepe Universitesi
Siileyman Sadi SEFEROGLU
sadi@hacettepe.edu.tr, Hacettepe Universitesi

Bildiri Ozeti:

Egitimde yeni bir yaklagim olarak degerlendirilebilecek olan oyunlastirma alanyazinda, bir etkinlik
sirasinda oyun unsurlarinin kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir. Kisilerin verilen gérevi basardiginda
odullendiriimesi amaciyla puan veya rozet gibi unsurlarin kullanilmasi oyunlastirmanin egitimde
kullanimina birer 6rnektir. Bu arastirmada egitimde oyunlastirma ile ilgili mevcut ¢alismalarin ortaya
konmasi, oyunlastirmanin 6grenme performansina etkisinin incelenmesi ve incelenen ¢alismalarda
karsilasgilan sorunlarin ortaya konulmasi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda “egitimde
oyunlastirmaya yonelik calismalar; Calisma grubu 6zelliklerine gére nasil bir dagihm goéstermektedir?,
incelenen degiskenlere gére nasil bir dagilim gdstermektedir?, Oyunlastirma unsurlarina gére nasil bir
dagihm gostermektedir?, Kuramsal temellerin sunulmus olma durumuna goére nasil bir dagihm
gostermektedir?, Egitime hangi somut katkilari getirmektedirler? ve Ortaya c¢ikan sorunlar nelerdir?”
seklinde belirlenen arastirma sorularina yanit aranmistir.

Alanyazindaki bu amag¢ dogrultusunda gergeklestirilen galismalar incelendiginde alandaki egilimlerin
belirlenmesi sirecinde ilgili galismalarda ¢ogunlukla yil, érneklem &zellikleri, calisma tird, degisken
cesitleri ve Ulke menseisi gibi degiskenler agisindan ele alindigi gérilmustur. Bu arastirmada da
egilimler ortaya konulurken, “6rneklem 6zellikleri ve incelenen degiskenler” agisindan galigmalarin
dagihmi sunulmustur. Oyun etkinliklerinde oyunlastirmaya ait puan, seviye, liderlik tablosu, rozet,
zorluk, sosyal katihm, kisisellestirme vb. unsurlar bulunmaktadir. Bu unsurlarin her birinin 6grenmeye
farkli etkileri olabilmektedir. Bu nedenle de bir galismada oyunlastirma unsurlarindan hangilerinin
incelendiginin dnemli oldugu digtnilmektedir.

Alanyazin taramasinin yapilmasi siirecinde éncelikle Web of Science ve ULAKBIM veri tabanlarinda
“oyunlastirma” ve “6grenme” kelimeleri ile bir tarama gergeklestiriimistir. Bu tarama sonucunda 1222
calismaya ulagiimistir. Daha sonra tarama islemi “deneysel” kelimesi ile filtrelenerek calisma sayisi
123’e indirilmistir. Bu ¢alismalar arasindan, ¢alismanin “deneysel bir calismaya dayali olmasi, egitim
alaniyla iligkili olmasi, oyunlastirma g¢alismasi olmasi (oyun tabanli egitim olmamasi), makale ya da
bildiri olmasi ve tam metin olarak yayinlanmig olmasi” gibi dl¢ttleri saglayan 21 ¢alisma incelenmek
Uzere belirlenmistir.

Bulgulara gore, incelenen galismalarda en ¢ok 18-34 yas araligindaki kisilerle ve deneysel ¢calismalar
icin genis caph drneklemlerle (100°'den fazla) calisiimistir. Ayrica incelenen galismalarda en ¢ok
“performans, derse katilim ve motivasyon” gibi degiskenlerin ele alindigi goértimustir. Bu arada
demografik degiskenlerden sadece cinsiyet incelenirken, algi, bilissel yik vb. bilissel degiskenlerin
daha ¢ok incelenmis olmasi dikkat gekici bir nokta olarak géze ¢carpmaktadir. Puan ve liderlik tablosu
en fazla incelenen oyunlastirma unsurlaridir. Oyunlastirma ¢alismalarinin en fazla 6z belirleme
kurami, isbirlik¢i yaklagim ve motivasyon kuramlari ile iligskilendirilmesine ragmen birgok ¢alismanin
kuramsal bir temele dayandiriimadigi ve bu konuda eksiklikler bulundugu goértlmektedir.
Oyunlastirmanin 6grenme performansini artirdigi sonucuna dogrudan ulasan 7 g¢alisma; dolayli olarak
ulasan ise 16 ¢alisma bulunmaktadir. Ulasilan bulgulardan birisi de incelenen deneysel ¢calismalarda
uygulama siirecinde birtakim sorunlarin yasandigi seklindedir. Ornegin teknik sorunlar, “kullanicilarin
teknoloji kullanim becerilerinin yetersiz kalmasi, 6zellikle liderlik tablosunda geride kalan bazi kisilerin
etkinligi moral bozucu bulmalari, etkinlikteki seviyenin fazla yiksek/zor bulunmasi, ilginin zamanla
azalmasi”seklinde siralanmaktadir.

Bu calismanin bulgularinin, egitimde oyunlastirma alaninda ¢alisma yapacak arastirmacilara,
calismanin gergeklestiriimesi sirecinde; calismanin iligkilendirilecedi kuramlar, uygulanacak yéntem,
calisma grubunun segimi, kullanilacak demografik degiskenler vb. agilardan nasil bir yol izlenmesinin
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daha uygun olabilecegi konusunda fikir verecedi umulmaktadir. Bu baglamda ayrica cinsiyet, yas vb.
demografik degiskenlerle bilissel degiskenlerin etkilesiminin oyunlasmadaki etkilerine yénelik
calismalarin yapilmasi énerilebilir.

Anahtar Kelimeler:Egitimde oyunlastirma, alanyazin taramasi, egitim, 6grenme performansi
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