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Mastermind, 1970’lerin başında 

Mordecai Meirowitz tarafından 

geliştirilmiş, karşılıklı iki kişiyle oynanan 

bir masa oyunudur. Oyunculardan ilki 

kod yapıcı (codemaker) olarak 

adlandırılır ve görevi 6 elemanlı bir renk 

kümesinden 4 adet renk seçip, diğer 

oyuncudan çözmesini bekleyeceği gizli 

bir renk kombinasyonu oluşturmaktır. 

İkinci oyuncu ise kod kırıcı 

(codebreaker) olarak adlandırılır ve 

amacı ilk oyuncunun oluşturduğu renk 

kombinasyonunu en fazla 13 aşamada 

bulmaktır.  
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1. İlk oyuncu 6’lık bir kümeden diğer 

oyuncunun görmeyeceği şekilde 4 farklı 

renkte boncuk(color peg) seçip gizli 

bölmeye dizer.  
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2. Daha sonra kod kırıcı, rastgele bir tahminde 

bulunur.  
2 

3. Tahmin neticesinde, gizli kombinasyona 

göre renk olarak doğru fakat yer olarak yanlış 

her boncuk için beyaz çivi, hem renk hem de 

yer olarak doğru olan her boncuk için ise 

turuncu çivi yerleştirilir. 
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4. Turuncu ve beyaz çiviler çözüm 

kümesini kısıtlayarak kodu çözmeye 

çalışan oyuncuyu doğru cevaba 

yönlendirir. Oyunun amaçı en fazla 13 

tahminde doğru cevaba ulaşmaktır. 
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Yazacağınız program 6 farklı bir renk kümesinden rastgele 

4 renk seceçektir. Bu renkler kırmızı, mavi, yeşil, sarı, 

turkuaz (cyan) ve kırmızımor (magenta) renkleridir. Seçilen 

renk kombinasyonda bir renk en fazla iki kez kullanılabilir. 

Oyuncu, bir tahminde bulunur. Tahmin neticesinde, gizli 

kombinasyona göre renk olarak doğru fakat yer olarak 

yanlış her renk için beyaz , hem renk hem de yer olarak 

doğru olan her renk için ise siyah bilgisi verecek. 

Yazdığınız program; oyuncunun girdiği renk sayısını, renk 

bilgisini kontrol ederek oyuncuya bilgi verecektir.  
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Unutmayın mastermind oyunu Pythonic yazıldığında 20 

satır veya daha az satırda yazılabiliyor. Program için 

gerekli her çeşit araç Python standart kütüphanesinde 

mevcut. 

Genel Sınav 

 

 

 



7 

Rastgele Renkler 

Oyuncunun Tahmini 
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Yanlış Renk 
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Fazla Renk 
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Yazdığınız programın 2. aşaması olarak 

oyuna uygun bir kullanıcı ara yüzünü (GUI) 
tkinter kullanarak tasarlayınız. 

 

Yazdığınız oyunu text tabanlı olarak 

bitirebilirsiniz. Text olarak oyunu eksiksiz 

tamamlayanlar A3 notu alacaktır. 

 

Oyuna GUI ekleyerek genel sınav notunuzu 

A1 veya A2 notlarına yükseltebilirsiniz.  
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Rastgele Renkler 

Oyuncunun Tahmini 



13 Hatalı Tahmin 



14 Hatalı Tahmin 
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Pythonic means code that doesn't just get the syntax right but that follows the 

conventions of the Python community and uses the language in the way it is 

intended to be used 

<http://stackoverflow.com/questions/25011078/what-does-pythonic-mean> 

Style Guide for Python Code <https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/> 

 

Sınav teslim tarihi : 14 Ocak 2024 Salı saat 18:30 

Teslim adresi :  Animasyon Lab da final proesi  

   çalıştırıldıktan sonra aşağıda ki 

   Eposta adresine gönderilecektir. 

    serdar.aritan@hacettepe.edu.tr 

   serdar.aritan@gmail.com 
Konu: BCO 601 Python Programlama Genel Sınav <Öğrenci No> 
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