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1. Qallgma Projesl

. Calismanizda arka plan olarak zip dosya
icerisinde sizlere verilen resimlerden
istediginiz resmi secebillirsiniz.

«sek Kontrast
2k Kontrast

Kullanmak icin sectiginiz resim yazdiginiz|
programda “mesh plane” olarak yuklenecek
sub resim kamera icin arka plan olacak.



1. Calisma Projesi

Proje calismanizda kar tanesi olarak sizlere snowFlakeXobj.obj
verilen snowFlakeXobj nesnesini

yUkledikten sonra bu nesneyi kati cisim

(rigid body) olarak tanimlayarak
animasyonda kullanacaksiniz. Kar tanesine

uygun materyal yanimlamayi! unutmayiniz.




1. Calisma Projesi

Yeterli miktarda
snowFlakeXobj@s
nesnesini kamera@
gOrus alanina rastgele
olarak dagitalacak.

Sahne icine kati cisim
olarak 2025 harfleri
yerlestirilecek.




1. Calisma Projesi

Kar tanelerinin dogal hareketini
vermek icin sahnenize Wind
ve Turbulence ekleyiniz.
Animasyonunuza uygun
degerleri belirleyiniz.

v Force Fields

Type )’}E Turbulence

v Settings

v Force Fields
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v Settings i
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Kameranizi hareketi veya sabit yaparak animasyonunuzu yapiniz.



2. Calisma Projesi

Bu calisma, 3. arasinav da yaptiginiz projenin basit degisiklikler yapilarak
farkh bir islevsellik kazandirilmasi Uzerine kurgulandi.

Kup yerine silindir kullanilacak. Rastgele renkler yerine belirleyeceginiz tek
bir renk ile 10x10 = 100 adet silindiri yerlestireceksiniz.



2. Calisma Projesi

Yerlestirdiginiz silindirlerin Gzerine bir plane yerlestireceksiniz. Boylece
silindirler Ustten bakildiginda gizlenmis olacak




2. Calisma Projesi

Sectiginiz silindiri plane nin Uzerine tasidiginizda secili silindir(ler) gérunur olacaktir.




Bu calisma, 3. arasinav da rastgele nesne secip hareketlendirmek yerine

2. Calisma Projesi

kontrollu nesne secerek 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 sekillerini
olusturacaksiniz.
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Sinav Teslimi
Sinav Teslim Tarihi : 16 Ocak 2024 Persembe saat 18:30

Teslim adresi : Animasyon Lab da final projesi

cahistinlldiktan sonra asagidaki e-posta adreslerine
gonderilecektir.

serdar.aritan@hacettepe.edu.tr

serdar.aritan@gmail.com
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