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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

* 2025 Bahar Donemi Genel Sinaviniz Ara Sinavda yaptiginiz projenin gelistirilmesi
uzerine kurgulanmistir.

* Genel Sinav projeniz temelde 2 basamaktan olusmaktadir. Bunlar;

» Kapali alanda rastgele hizlarla hareket eden bazi toplarin 2 cikis deliginden
kacmasina izin verilecek ve toplam dogrusal kinetik enerji hesaplanarak
gosterilecek.

* Toplara rastgele acisal hiz verilerek toplarin donmesi saglanacak carpisma
sirasinda dogrusal hizlarla birlikte acisal hizlardaki degisim de hesaplanarak
dogrusal kinetik ener;ji ile birlikte acisal kinetik enerji de hesaplanacak.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

* genelSinav2025.zip dosyasinda
bulunan background.png arka
planini kullanicaksiniz.

* background.png resim dosyasinda
800px X 600, dikdOrtgen alanda 40px
capinda 2 adet cikis deligi
bulunmaktadir.

* Bu 40px capindaki cikis noktalarin
koordinatlar1 (70, 300) ve (730, 300)
diir.
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* Cikis noktalarindan ka¢is durumu
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

» Uretilen toplarin yaricapi ve kiitlesi ayni olacak ve ¢ap topun iizerine yazilacak.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

» Sistemin toplam dogrusal kinetik enerjisi yazilacak.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

* Cap1 40px den biiyiik olan toplarin rengi kirmzi diger toplarin rengi de yesil
olacaktir.
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* Cap1 40px den kiiclik olan toplar cikis bolgesine geldiginde (sayfa 4) sistemden
cikarilacaktrr.
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* Toplara acisal hareket verilirse sistemin toplam acisal kinetik enerjisi yazilacak.
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* Toplarin agisal hareketini gostermek i¢in toplarin ¢aplari da hareketin agisal hizina
uygun olarak donecek.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

* Toplarin ¢carpisma sirasinda dontsi diger topa aktarabilmesi icin toplara suirtiinme

verilmesi gerekir.

1

Not: Belirleyeceginiz
siirtiinme katsayisini
dogrusal carpismadaki
Geri doniis katsayisi gibi
(coefficient of restitution)
diistinebilirsiniz.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

* Genel sinav notlamasi projeyi tamamlama asamasina gore degisecektir.

* En diisiik gecme notu icin yari-y1l projenize ek de verilen arkaplani kullanarak iki cikis
alani olusturmaniz yeterli olacaktir.

* Yapacagmiz diger islemler art1 (+) puan olarak notunuza eklenecektir. Bunlar;

4 Uretilen toplarin yarigapi ve kiitlesi ayni olacak ve ¢ap topun iizerine yazilmasi.

4 Sistemin toplam dogrusal kinetik enerjisinin yazilmasi.

4 Capi 40px den biiylik olan toplarin rengi kirmmizi diger toplarin rengi de yesil olmasi.

v Toplara acisal hareket verildiginde sistemin toplam acisal kinetik enerjisinin yazilmasi.

v Toplarin acgisal hareketini gozlemlemek icin toplarin caplarinin da hareketin acisal hizina uygun olarak donmesi.
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

Genel sinav teslim tarihi: 19 Haziran Persembe giinii Saat 18:00
Teslim yeri: Animasyon Lab

Dikkat 19 Haziran Persembe gilinii saat 18:00 de gelemeyecek olanlar saat 11:00 ile
13:00 arasinda ofisime gelerek sinavlarini teslim edebilirler. (Liitfen e-posta ile
onceden haber veriniz)

Adres: Spor Bilimleri Fakiiltesi, B Blok (yeni bina) 2.Kat Oda No: 8 (Biyomekanik
Laboratuvari yani)

13



\L

11:00

rts Sclences

_Hacettepe
Universitesi
Beytepe @
Spor; Salonu
I:Iacettepe
Universitesi cht:ect‘tepe (&)
(HU) Spor adyum == () Beytepe Stadi
Bilimleri Ve
@ Teknolojisi Yd... -
Ac
&
7“75’058
&
y’sp
K4
v
DUSU

I:Iacettepe Erkek
Ogrenci Yurdu

Beytepe
Waterfalls O

,» Hacettepe
& Yurdum Kafe

16. CD.

O

BCO ol1

Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik

Spor Bilimleri Fakiiltesi

Dikkat 19 Haziran Persembe giinii saat 18:00 de gelemeyecek olanlar saat 11:00 ile 13:00 arasinda ofisime gelerek sinavlarini teslim edebilirler. (Liitfen e-posta ile onceden haber veriniz)
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Bilgisayar Animasyonu ve Oyunlarda Fizik
Dikkat 19 Haziran Persembe giinii saat 18:00 de gelemeyecek olanlar saat 11:00 ile 13:00 arasinda ofisime gelerek sinavlarini

teslim edebilirler. (Liitfen e-posta ile 6nceden haber veriniz)

 Adres: Spor Bilimleri Fakiiltesi, B Blok (yeni bina) 2.Kat Oda No: 8 (Biyomekanik
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